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A proposito de este libro

Hace tiempo que sofiaba con escribir un libro dedicado al ajedrez
y por fin se presenta la ocasion de hacerlo. Después de interrogarme
a mi mismo sobre su tema preciso, finalmente he decidido salirme un
poco del manual estdndar para principiantes. En efecto, existen
muchos libros de iniciacion, son féciles de encontrar y no es necesa-
rio ser campeodn del mundo para ensenarle a alguien el movimiento
del caballo. Por ello, s6lo he dedicado el principio de la obra al abecé
del ajedrez para pasar a continuacién a aspectos més interesantes.
Tampoco he querido limitar mi piblico a los principiantes, por lo que
he multiplicado los temas desmarcandome de los enfoques tradicio-
nales.

La consecuencia de todo ello es un libro muy diversificado y den-
so, destinado a todas las categorias de jugadores, desde los jovenes
jugadores aficionados hasta los jugadores expertos que suefian con
ser maestros. Esta obra debe tomarse como un manual escolar, un
libro de lectura popular, en el que cada cual hallara algo util e intere-
sante.

Habia comenzado dando a los capitulos un nombre de manual,
“lecciones de ajedrez”, pero he crefdo que el término “conversacion”
resulta mas conveniente para el género que he escogido.

El libro esta compuesto de veinte conversaciones que abordan los
temas maés diversos. El lector hallard en ellas los elementos necesa-
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rios para jugar o las trampas que deben evitarse en las aperturas, pe-
ro también las sorpresas desagradables de que han sido victimas los
grandes maestros en estos comienzos de partida.

El lector aprenderd también los principios de los desarrollos y de
los finales, descubrird notables combinaciones, cautivadores comba-
tes y miniaturas de campeones del mundo. Sin duda, revivird las peri-
pecias de las sucesivas conquistas de la corona mundial, se maravilla-
rd ante los estudios célebres y conocerd los éxitos de los ordenadores
ante el tablero.

Todo jugador tiene un interés especial en las aperturas, ya que la
continuacidén de la partida depende en gran medida de esa primera
decisién. Por ello, he dedicado exclusivamente cinco conversaciones
(de dificultad variable) a la fase inicial del juego, ademds de hablar
de ella en otras conversaciones.

Las combinaciones de sacrificios inesperados y de jugadas de gran
profundidad son muy atrayentes y el libro estd lleno de ardides tacti-
cos y de combinaciones. Una de las conversaciones se dedica comple-
tamente a las combinaciones mds espectaculares, aquellas en que
la pieza mds fuerte del juego, la dama, se inmola en el altar de la vic-
toria.

Los problemas de estrategia del juego posicional también se desa-
rrollan en mi obra. Dado que el autor es uno de los “reyes del aje-
drez”, el lector hallard numerosas partidas de los campeonatos del
mundo. En muchas conversaciones, hago referencia a las obras de
mis colegas campeones del mundo. Muestro algunas de sus partidas
integramente, otras sélo a partir del momento més interesante. Pre-
sento asimismo fases finales e incluso estudios compuestos por cam-
peones del mundo. También he dedicado una conversacion entera a
las méds memorables de mis partidas.

Por supuesto, podia haber afiadido mds conversaciones, puesto
que muchos temas importantes sélo estdn esbozados; pero el ajedrez
es inagotable y nadie podria abarcar su inmensidad.

El libro es realmente sustancioso y supera el nivel existente en la
bibliografia del ajedrez.

Considero por otra parte, que no es necesario insistir en el conte-
nido de cada conversacidn, pues el titulo de cada capitulo habla por
si solo.

Una observacién mds: los ajedrecistas, principiantes o experimen-
tados, observan siempre con gusto las partidas y las combinaciones
interesantes y gustan menos de leer las consideraciones filoséficas de
los grandes maestros. Al trabajar en este libro siempre he recordado
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el siguiente principio: jmenos palabras y mds accién! Las conversa-
ciones incluyen ejemplos simples pero también otros mas complejos
e instructivos.

He intentado escribir un libro al alcance de todos los jugadores
sin distincién de edad o de conocimientos; el lector juzgara si lo he
logrado.

El interés por el ajedrez va en aumento. En muchos paises se in-
troducen las lecciones de ajedrez (obligatorias u optativas) en la es-
cuela y la presente edicion puede servir de manual escolar. Dado que
mis lectores pueden ser también escolares, he reservado dos conver-
saciones para ilustrar los vinculos que unen al ajedrez con otros cam-
pos de la actividad humana, en particular con las matemaéticas y la
informatica. Este materialinhabitual ampliara el horizonte de mis jo-
venes lectores y tal vez les impulse a estudiar en serio estas importan-
tes disciplinas.

Como conclusién, quisiera agradecer la ayuda de Evgueni Guik,
maestro de ajedrez, escritor y licenciado en matemaéticas, en especial
en las dos ultimas conversaciones, temas en los que es un especialista.
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PRIMERA CONVERSACION

“No se nace gran maestro. Se
requieren arios de estudio, de
combate, de alegrias y de penas.”

P. Keres, gran maestro

El abece del ajedrez

Por supuesto, me gustaria abordar enseguida conversaciones se-
rias e interesantes sobre el ajedrez propiamente dicho, pero el lector
de este libro tal vez no haya tocado unas piezas de ajedrez desde
hace tiempo y quizé haya olvidado su movimiento o c6mo se anotan
las partidas... Seria posible incluso, aunque me pareceria increible,
jque aun no sepa jugar al ajedrez..! El lector entenderd entonces
que, en este libro, la idea de conversacién comporta un carécter ini-
cidtico. Por ello, antes de ir mds lejos, vamos a recordar las reglas del
juego y a dar brevemente la informacién indispensable relativa a las
piezas del ajedrez.

Pero si usted ya conoce el abecé del ajedrez, puede saltarse estas
paginas y abordar directamente las siguientes conversaciones.
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Como todo el mundo sabe, pa-
ra jugar al ajedrez hay que ser dos.
El tablero se compone de sesenta y
cuatro casillas cuadradas o esca-
ques, de colores alternados claro
(las casillas blancas) y oscuro (las
casillas negras). El tablero debe es-
tar dispuesto entre los jugadores
de modo que cada uno tenga en el
dngulo de su derecha una casilla
blanca.

2| a2 §2£ c2 :"d'2:_‘_ e2
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Diagrama 1

Para poder leer este libro, usted
debe conocer la anotacién del aje-
drez, es decir, saber cémo anotar
las posiciones y las jugadas.

En el diagrama 1, vemos que
las columnas verticales del tablero
se designan por letrasde la “a” a la
“h” y que las lineas horlzontales
estdn numeradas del 1 al 8.

Portanto, cada casilla del table-
ro se codifica mediante una letra
y un nimero segin un sistema de
coordenadas. La primera columna
vertical estd compuesta por las ca-
sillas al, a2, ..., a8; la segunda, por
las casillas b1, b2, ..., b8; ... y la oc-

tava, por las casillas hl, h2, ..., h8.
Hemos indicado el cédigo de cada
casilla.

Habitualmente, las columnas
“d” y “e” se denominan centrales,
al 1gual que las casillas d4, d5, ed y
e5. La parte de la izquierda se de-
nomina ala de dama y la de la de-
recha, ala de rey.

Diagtama 2

Ante usted tiene (diagrama 2)
la posicién de las piezas antes del
comienzo de la partida. Observard
que, al principio, cada campo po-
see ocho piezas y ocho peones.

Las blancas: el rey en el, la da-
ma en dl, las dos torres en al y hl,
los dos alfiles en c1 y f1, los dos ca-
ballos en bl y gl y ocho peones en
las casillas a2, b2, ..., h2.

Las negras: el rey en e8, la da-
ma en d§, las dos torres en a8 y h8,
los dos alfiles en c8y {8, los dos ca-
ballos en b8 y g8 y los ocho peones
en las casillas a7, b7, ..., h7.
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Los jugadores principiantes
confunden a veces los lugares de
losreyes y de las damas.

Veamos un medio sencillo de
recordarlos: el rey blanco estd en
una casilla negra y el rey negro en
una casilla blanca. Las damas estdn
en las casillas contiguas.

También se dice que las damas
se encuentran en su color, la dama
blanca estd en una casilla blanca y
la dama negra en una castlla negra.

La correspondencia entre las
piezas reales y sus representacio-
nes en el diagrama no debe plan-
tearle problemas. Gracias a la ano-
tacién del ajedrez, podemos escri-
bir las partes y las distintas posicio-
nes en el tablero. A titulo de ejem-
plo, es frecuente que en los periédi-
cos que relatan los torneos de aje-
drez se den, en anotacion, las posi-
ciones de las partidas aplazadas.

En la anotacidn del ajedrez, se
utilizan las abreviaturas siguientes:

R (rey), D (dama), T (torre), A
(alfil), C (caballo) y P (pedn, abre-
viatura que desaparece en la ano-
tacién).

Veamos como se escribe la po-
siciéninicial de las piezas:

Blancas: Rel, Ddl, Tal, Thl,
Acl, Afl, Cbl, Cgl, a2, b2, c2, d2,
e2, f2, g2, h2.

Negras: Re8, Dd8, Ta8, Th8,
Ac8, Af8, Cb8, Cg8, a7, b7, c7, d7,
e7,£7,87, h7.

Se anotan siempre las posicio-
nes (y las jugadas) mirando el ta-
blero desde el bando blanco. Es
algo molesto para el jugador que
tiene las negras, pero resulta facil
acostumbrarse.

Veamos ahora el movimiento
de las piezas:

EL REY

Es la pieza principal. A partir
de una casilla determinada, puede
desplazarse a una de las casillas ad-
yacentes a la suya.

Diagtama 3

Como puede verse, a partir de
la casilla d4, el rey tiene ocho casi-
llas a su disposicién: c5, dS, e5, c4,
ed, c3, d3, e3. Al borde del tablero,
por ejemplo en g8, tiene cinco. En
el rincén, por ejemplo en hl, sélo
le quedan tres. El rey puede reali-
zar un movimiento particular lla-
mado enroque, que veremos mds
adelante.

LA DAMA

Es la pieza mds fuerte. A partir
de una casilla determinada, puede
desplazarse cualquier nimero de
casillas en vertical, en horizontal y
en diagonal. Sus trayectorias se in-
dican en el diagrama.

Desde la casilla e5, la dama
puede ir a 27 casillas. Cuanto mds
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jugadas que puede efectuar la torre
(14) es independiente de su posi-
cién en el tablero.

EL ALFIL

Se desplaza sobre las diagona-
les de cualquier niimero de casillas.
A partir de e4, el alfil puede reali-
zar 13 jugadas. Cuanto mds se acer-
ca al borde, mds disminuye este
nimero. Asi, en el rincén, sélo le
quedan 7 casillas.

L N O B A « ) B B+ ]

Diagrama 4

se acerca al borde del tablero, mds
disminuye este nitmero. Desde una
casilla de angulo, la dama puede
realizar 21 movimientos.

LA TORRE

Es la pieza més “rectilinea”. Se
desplaza cualquier nimero de casi-
llas siguiendo las columnas o las
lineas del tablero. El nimero de

Diagrama 6

Los alfiles permanecen siempre
en casillas del mismo color. Al alfil
que se desplaza sobre las casillas
negras se le llama el alfil de casillas
negras y al alfil que se desplaza so-
bre las casillas blancas, alfil de casi-
llas blancas.

EL CABALLO

Es ia pieza mdas “astuta” del ta-
blero. Avanza en “L”, una casilla
Diagrama 5 sobre la columna o la linea en que

abcdfgh
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se encuentra y luego dos casillas
sobre la linea o la columna perpen-
dicular.

Diagrama 7

Desde la casilla d4, el caballo
puede ocupar ocho casillas. Cuan-
to mas se acerca al borde del table-
ro, mas disminuye este némero.
Desde una casilla de dngulo, sélo
le quedan dos jugadas posibles. En
cada uno de sus movimientos, el
caballo, a diferencia del alfil, cam-
bia el color de la casilla en que se
encuentra. Desde una casilla blan-
ca, “salta” a una casilla negra, des-
de una casilla negra va a una casilla
blanca, etc. A diferencia de las pie-
zas de gran alcance (la dama, las
torres o los alfiles), que tienen a ti-
ro todas las casillas del tablero en-
tre las casillas iniciales y las casillas
finales, el caballo se desplaza en el
espacio. No tiene casillas “interme-
dias”. La dama y la Torre son pie-
zas pesadas (ademds la dama es
una combinacién de una torre y de
un alfil). El alfil y el caballo son
piezas ligeras. Si una pieza puede ir
a una casilla determinada, también

puede capturar (comer) la pieza o
el peén que se encuentre en ella.
Todas las casillas a las que puede ir
una pieza se dice que estdn bajo su
control. También se dice que esta
pieza amenaza o ataca las piezas
del adversario que ocupan esas ca-
sillas.

EL ENROQUE

La jugada particular en que se
juegan simultineamente dos piezas
(el rey y la torre) se llama enroque.
Cada bando puede realizar el enro-
que una sola vez en la partida (en-
roque corto o enroque largo).

Durante el enroque corto de las
blancas, el rey se desplaza de el a
gl y la torre de h1 a f1. Si deciden
realizar el enroque largo, moveran
surey a cl y sutorre a dl. Las ne-
gras realizan el enroque del mismo
modo. Si quieren efectuar el enro-
que corto, el rey ird a situarse en g8
y la torre en f8. Para el enroque
largo, surey ird a c8 y su torre a d8.

N W R O O N

abcdefh

Diagrama 8
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El enroque es imposible si el rey
o la torre que “lo acompafia” han
sido movidos ya en el transcurso de
la partida. También lo es cuando el
rey estd en jaque o lo estaré a causa
de la jugada. Ademds, evidente-
mente las casillas entre las dos pie-
zas afectadas deben estar vacias.

EL PEON

El pedn no captura de la misma
forma que avanza.

Desde su casilla inicial el peén
puede avanzar una o dos casillas.
Desde cualquier otro lugar, sélo
puede avanzar un paso. El peén
captura en diagonal, en la casilla
inmediata. Por tanto, ataca tam-
bién a las piezas que se encuentran
en esas casillas “en diagonal”.

Cuando un peén alcanza el bor-
de extremo del tablero (la octava
linea para las blancas y la primera
para las negras), se dice que se co-
rona o promociona y se transforma
en cualquier pieza del color de su
bando, es decir, que después de su
jugada (incluida una captura), es
retirado del tablero y sustituido de
inmediato por una dama, una to-
rre, un alfil o un caballo. La pre-
sencia en el tablero de esas mismas
piezas no tiene importancia. Tedri-
camente, es posible tener simulta-
neamente nueve damas blancas y
nueve damas negras o diez torres
(alfiles o caballos) de cada color en
una misma partida. En la préctica,
esa situacion no se produce nunca.

Por supuesto, el pe6én no puede
transformarse en rey.

Veamos las posibles jugadas y
capturas de los peones en el dia-
grama9:

N W R 0 O~ o

Diagrama 9

Peones blancos

El peén b2 puede capturar el
alfil en a3, jugar en b3 o en b4. El
peon g3 puede capturar el alfil f4 o
el caballo h4, o también avanzar
una casilla, y el peén h7 puede ir a
h8 o capturar la torre g8 transfor-
méndose, en uno u otro caso, en
una pieza de su eleccion.

Peones negros

El peén €7 puede jugar en e6 o
en e5 (en este caso se expone a la
captura al paso de las blancas) y el
que estd en e2 puede capturar el
alfil d1 o el caballo f1, o también
avanzar a el transforméndose a su
vez en una pieza de su eleccion.

El peén dispone ademads de una
jugada particular, llamada “comer
al paso”. Digamos que si un peén
blanco se encuentra en la quinta
linea, por ejemplo en d5, y el pe6n
negro avanza desde €7 a €5, es de-
cir, dos casillas sobre la columna
adyacente para colocarse a su lado,
entonces ese pedn blanco puede
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comer el peén negro al paso (ver
las flechas en el diagrama 9) como
si el pedn negro se desplazase s6lo
una casilla, de e7 a e6. Un pedn ne-
gro que ocupe la cuarta linea tam-
bién tiene derecho a “comer al pa-
so”. Si el peén no utiliza ese dere-
cho de inmediato, ya no puede ha-
cerlo en la jugada siguiente.

EL JAQUE

El ataque del rey enemigo por
parte de una pieza se llama jaque.
Si se da jaque, el adversario estd
obligado a defenderse en la jugada
siguiente. Se puede parar el jaque
de tres maneras: mover el rey; cap-
turar la pieza que ha dado jaque al
rey o intercalar una de las piezas
propias entre el rey y la pieza ad-
versaria que ha dado el jaque (por
supuesto, al hacer su jugada, ni el
rey blanco ni el rey negro deben
hallarse en jaque). Si no hay posi-
bilidad de escapar al jaque, se dice
que al rey se le ha dado “mate”.

El objetivo de la partida de aje-
drez es dar mate al rey adversario.
Si le da “mate”, usted ha ganado.
En realidad, pocas son las partidas
en que se llega hasta el final. Si el
adversario ve que el mate es impa-
rable, abandonar4 la partida antes.

La partida puede acabar en ta-
blas por una de las cuatro razones
siguientes:

1) Los adversarios la anulan de
mutuo acuerdo (ninguno de los ju-
gadores encuentra solucién de vic-
toria).

2) El rey estd “ahogado”. Se
trata de una situacién poco habi-
tual. Uno de los bandos no tiene

ninguna jugada reglamentaria que
realizar, sin que esté en jaque.

3) Cuando la misma posicién,
con el turno del mismo jugador, va
a aparecer en el tablero por tercera
vez 0 acaba de hacerlo.

4) Cuando se han realizado 50
jugadas consecutivas al menos sin
captura de piezas ni movimiento
de peones. Es la regla de las 50 ju-
gadas. Comporta cierto nimero de
excepciones (para ciertas posicio-
nes, se aumenta el nimero de juga-
das), de las que hablaremos més
adelante. La regla de las 50 jugadas
estd destinada a limitar la duracién
de la partida.

La partida la inicia siempre el
jugador que lleva las piezas blan-
cas. Los jugadores juegan uno tras
otro desplazando sus piezas segin
las reglas del juego sobre las casi-
llas libres del tablero o sobre las
que estdn ocupadas por piezas ad-
versarias (salvo el rey), de las que
se apoderan entonces. Cuando una
pieza captura, se retira del tablero
la pieza del adversario (esta jugada
se llama capturar, comer o tomar)
y se coloca en su lugar la que cap-
tura. La partida prosigue asi hasta
el final, hasta que se llega a un
resultado: la victoria de un bando o
las tablas.

La informacién anterior es sufi-
ciente para permitirle jugar. No in-
cluimos aquf las reglas de las com-
peticiones ni sus sistemas. Si usted
quiere jugar en un torneo, apren-
derd rdpidamente todos los deta-
lles necesarios.

Una cosa més: al ajedrez se jue-
ga habitualmente con un reloj, ya
que, si no se limitase la duracién
del juego, su adversario podria dor-
mirse sobre el tablero...
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Los ritmos de juego son muy
variados. En un encuentro del cam-
peonato del mundo, cada uno de
los jugadores debe efectuar 40 ju-
gadas en dos horas y media (y lue-
go 16 jugadas por hora). En los tor-
neos de grandes maestros, el ritmo
es de 40 jugadas en dos horas y lue-
go de 20 jugadas por hora. En los
torneos semirrdpidos, muy popula-
res, cada jugador dispone de 30, 15
o 10 minutos. Por ultimo, en los
torneos de partidas rdpidas o re-
ldmpagos (blitz), los jugadores dis-
ponen en total de cinco minutos
cada uno. Cuando se juega con re-
loj, es decir, con un tiempo limita-
do, la partida puede acabar con la
caida de la bandera de uno de los
jugadores. Si ese jugador atin no ha
efectuado el nimero de jugadas
necesarias, pierde por tiempo. Asi,
cuando queda poco tiempo para
efectuar el nimero de jugadas re-
queridas por el ritmo, el jugador
debe jugar muy deprisa para termi-
nar su partida antes de la caida de
la bandera.

Veamos ahora cémo anotar
una partida, ya que si no conoce la
anotacién no podrad leer los libros
dedicados al juego. Se inscribe la
partida mediante una notacién
propia del ajedrez. Se escribe el
nimero de la jugada, el desplaza-
miento de las blancas y luego de las
negras, etc.

Pongamos un ejemplo:

17. Dd4-f6, Ah7-bl.

En la 17® jugada de las blancas,
la dama se desplaza de la casilla d4
a la casilla f6 y el alfil negro, de la
casilla h7 a la casilla bl. Si el rey
estd en jaque, se escribe el signo
“mds” [+]; sise le ha dado mate, se

inscribe el simbolo [#]. Si se captu-
ra la pieza, el guidn [-] es sustituido
por una cruz {x].

Otro ejemplo:

21. Cd3xf4, c3-c2+; 22. Rdl-cl,
g2xf1=D#.

En la 21* jugada de las blancas,
el caballo captura yendo de d3 a f4
y el peén negro vade c3 a 2 dando
jaque. En el siguiente movimiento,
el rey retrocede de dl a cl y el
pedn negro g2, capturando la pieza
que se encuentra en fl se transfor-
ma en dama y da mate al rey ad-
versario. La partida ha terminado.

6. ..., d7-dS; 7. c5xd6 a.p., O-O-
0O; 8. 0-0, AgSxe3+; 9. Rgl-fl.
Tablas.

Esta es la fase final de una par-
tida a partir de la sexta jugada de
las negras, que han avanzado el
peoén “d” dos casillas. Las blancas
lo han comido al paso (a.p.), las ne-
gras han hecho el enroque largo y
las blancas el enroque corto (asi se
anotan). El alfil negro en g5 ha
capturado e3 haciendo un doble ja-
que (con el alfil en e3 y la torre en
g8) y por ultimo, tras la novena
jugada de las blancas, los dos juga-
dores han concluido en tablas.

Esta anotacién se denomina
anotacién completa, pero, para
ahorrar espacio, se utiliza a menu-
do la anotacién abreviada, que
consiste en suprimir para cada ju-
gada las casillas iniciales.

Veamos cémo se anotan en
anotacién abreviada los ejemplos
anteriores:

-17. Df6, Abl

—21. Cxf4, c2+,22. Rcl, gxfl=D#

-6. ..., d5; 7. cxd6, O-0-0; 8. O-0,
Axe3+; 9. Rfl. Tablas.
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Si dos piezas o mds pueden ocu-
par una misma casilla, se aflade
una letra o un nimero para dife-
renciarlas. Por ejemplo, en la 17
jugada dos damas pueden ir a f6
(partiendo de d4 y d8) y a bl dos
alfiles (partiendo de h7 y a2); se
escribe entonces: 17. D4-f6 o D8-6
segin la dama que juega y 17. ...,
Ahbl o Aabl segiin el alfil que
juega.

Una jugada floja se acompaiia
de un signo de interrogacién (?) y
una jugada muy floja de dos (??).
Asimismo, una jugada fuerte se
acompaiia de un signo de admira-
cién {!) y una jugada muy fuerte de
dos (!!). Una jugada osada e inha-
bitual pero con buenas perspecti-
vas va seguida de (!?) y, si es dudo-
sa, se invierten estos signos (?21).

Por ejemplo:

21.Cd3xf47!,
gxfl=D#,

La anotaciéon completa es mds
explicita, pero la anotacién abre-
viada resufta mds econdmica.

En este libro, las jugadas princi-
pales de las partidas y de los finales
figuran en anotaciéon completa, las
variantes y las ramificaciones (sub-
variantes) en anotacién abreviada.

Si, para una posicién determi-
nada, las primeras jugadas no nos
interesan, utilizaremos una nume-
racién de las jugadas independien-
te a partir de la primera jugada.

Ello afectard a las combinacio-
nes y a los estudios. En un proble-
ma, se nos propone dar mate en
cierto numero de jugadas.

En el estudio, se debe hallar la
victoria o las tablas.

Veamos ahora tres partidas cor-
tas en anotacién completa:

c2+!; 22. Rcl??,

1. £2-f3, e7-e6; 2. g2-g4??, Dd8-
hd#.

Diagrama 10

Es la partida de ajedrez mds
corta (jen dos jugadas!) llamada el
mate del loco.

1. e2-e4, e7-e5; 2. Afl-c4, Cb8-
¢6; 3. Dd1-hS, Cg8-f6??; 4. DhSxt7#.

a.bcdef.gh

Diagrama 11

El mate realizado en cuatro ju-
gadas en f7, se da muy a menudo
en las partidas de los principiantes.
Se le llama “el mate del pastor”.



18 EL AJEDREZ: APRENDER Y PROGRESAR

1. e2-ed, e7-eS; 2. Cgl-f3, Cb8-
¢6; 3. Afl-c4, d7-d6; 4. Cb1-c3, Ac8-
gd; 5. 0-0, Cc6-d4?; 6. Cf3xeS!,
Agdxd1??; 7. Acdxf7+, Re8-e7; 8.
Cc3-ds#.

s W 8 l
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Diagrama 12

Tras el error de lasnegras en la
quinta jugada, las blancas asestan
una sexta jugada mortal. Las ne-
gras capturan la dama y, en dos ju-
gadas, las blancas les dan mate con
el “mate de Legal”.

Un gran ndmero de mates de
este tipo serdn objeto del capitulo
siguiente.

Existe ain en el ajedrez un gran
numero de términos y denomina-
ciones especificas; veamos algunos:

EL ZUGZWANG

Es la situacién en la que todas
las jugadas posibles son malas.

EL ZUGZWANG RECIPROCO

Esun zugzwang de las blancas y
de las negras.

EL ATAQUE DOBLE

Es una jugada mediante la cual
una pieza ataca al mismo tiempo
dos piezas adversarias.

EL MATE AHOGADO

Es un mate de caballo en que
todas las casillas que rodean al rey
adversario estdn ocupadas por pie-
zas y peones de su propio bando.

LA VARIANTE FORZADA

Es una serie de jugadas que se
impone a uno de los bandos.

EL JAQUE PERPETUO

Es la persecucién sin fin del rey
mediante jaques sucesivos.

LA PIEZA LOCA

Esuna dama o una torre que da
jaques al rey sacrificindose, pero
cuya captura provocaria un ahogo.

Esta lista no es exhaustiva, pues
algunos términos no necesitan una
explicacién particular: una colum-
na abierta o semiabierta, un peén
pasado o un pedn aislado, peones
doblados, un bloqueo, un jaque a
la descubierta, etc.

Lo mismo sucede con términos
como la estrategia y la tactica, el
ataque y la defensa, el contraata-
que y el contrajuego.

Cada etapa de la partida posee
su propia terminologfa: la apertu-
ra, el desarrollo, la fase final e in-
cluso la combinacidn.

A lo largo de este libro encon-
traremos esos términos y muchos
otros.
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Hablando de la fuerza de cada
pieza, diremos que todo depende
de la situacién concreta en el table-
ro. Por tanto, estos valores son re-
lativos. Asigndndolos en primer lu-
gar a la movilidad de las piezas evi-
taremos los simples cdlculos arit-
méticos.

La unidad de valor es la del
peon. El valor bruto del caballo es
de 3 unidades, el del alfil de 3, S, el
de la torrede Sy el deladamade 9
unidades.

Segun otros criterios, estos va-
lores pueden variar. Asi, una pieza
ligera puede valer tres peones; la
torre, una pieza ligera y dos peo-
nes; la dama, dos torres, etc.

Los jugadores sin experiencia
se alegran a menudo de haber cam-
biado una torre por dos piezas lige-
ras, pero estd muy lejos de ser un
cambio equitativo.

Recordemos una vez mds que
la fuerza de las piezas es un con-
cepto relativo y que el ajedrez estd
lleno de excepciones en las que se
transgrede esta escala de valores.

Veamos un ejemplo paradéjico:

= n o 0~

N ow

Diagrama 13

jQué asombroso panorama! Un
solo peén blanco, en apariencia
completamente inofensivo, acaba
con todo un ejército de piezas ene-
migas, sin dejar ni rastro de él.

1. £3-f4, Da2-al; 2. f4-f5, a3-a2;
3. £5-f6, Cb1-a3; 4. f6-£7, Ac2-bl; S.
f7-£8=D.

El peédn se transforma en dama
y elrey negro estd en peligro.

S. w., Td2-c2;6. Df8-£3, Te2-d2.

Elrey se ha reservado una sali-
da pero no puede escapar.

7. Df3xh3+, Rfl-e2; 8. Dh3-
h5+, Re2-f1 9. Rh2-g3!, Ca3-c4; 10.
Dh5-h1+, Rfl-e2; 11. Rg3-g2 ... y
luego 12. Dh1-f1.

Al llegar al final de esta prime-
ra conversacion, algo pesada pero
no obstante necesaria, espero que
este divertido ejemplo e haya gus-
tado. Sin embargo, temo que ahora
juegue sus piezas de cualquier ma-
neraen €l tablero...

Por supuesto, el ejemplo que he
dado es una excepcidn a la regla y
la ventaja material, sobre todosi es
grande, asegura habitualmente la
victoria.

En los manuales de ajedrez se
dan finales féciles con un solo rey
en el campo de las negras contra
una dama, una torre, dos alfiles o
un alfil y un caballo para darle ma-
te. Dejaremos de lado esos ejem-
plos para interesarnos solamente
por todo lo necesario para jugar.

Nuestro abecé del ajedrez ha
terminado, las piezas estdn en su
lugar; podemos comenzar.
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SEGUNDA CONVERSACION

“En el ajedrez no podemos
confermarnos con reglas generales.
Los libros solo nos ayudan

a desarrollar un

pensamiento individual.”

(M. Euwe, 5° campeén del mundo)

Las catastrofes
en las aperturas

El comienzo de una partida de ajedrez encierra multitud de peli-
gros. Los jugadores experimentados dedican gran parte de su tiem-
po al estudio de las variantes de aperturas. Tal vez siguen albergan-
do en su inconsciente esa sensacién de temor de su primera partida,
cuando un adversario experimentado les llevé despiadadamente a
las emboscadas mds simples.

En esta conversacién, pasearemos al lector por varios de esos
desafortunados acontecimientos sobrevenidos durante las primeras
jugadas de la partida. La dificultad de las trampas de aperturas ird
en aumento. Hay trampas en las que han caido incluso grandes
maestros muy famosos, pretendientes a la corona del campeonato
del mundo.
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Ante todo, la mayoria de las catastrofes en las aperturas sucede a
causa de la debilidad y de la mala proteccion de los puntos {7, g7, h7
en el bando de las negras, y de las diagonales a4-e8, b1-h7, h1-a8.
Para las blancas las casillas fatales correspondientes son f2, g2, h2
cerca de su rey, y las diagonales h4-el, b8-h2, h8-al. Por ultimo, el
debilitamiento del control de las casillas €6 y €3 puede ocasionar
serias dificultades y un verdadero desastre.

No es necesario establecer un repertorio de las distintas trampas
en la apertura (las tres conversaciones siguientes tratardn de las
aperturas y su clasificacion).

Cuando una combinacién tiene éxito, ello se debe a menudo a la
suma de varios factores y no siempre es posible determinar cudl ha
sido decisivo. Pero algunas veces el motivo de la victoria es a la vez
tinico y completamente claro.

(A cuantos de ustedes no les han dado mate al menos una vez en
la vida con el mate de Legal? (Ya he hablado de él en la primera
conversacion.) Existe desde hace doscientos cuarenta afios.
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Legal - Saint-Brie
Paris, 1750

1. e2-ed, e7-e5; 2. Cgl-£3, d7-d6;
3. Afl-c4, Ac8-g4?

Le recuerdo que la clavada del
caballo no es interesante en este
tipo de situacién.

4.Cbl-c3,g7-g6?

Se trata de un error grave, ha-
bia que jugar 4. ..., Cf6.

AW WedaK
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S. Cf3xeS!, Agdxdl.

El mal menor habria sido S. ...,
dxe5; 6. Dxg4, perdiendo un peén
con una mala posicién. Una venta-
ja de las blancas como ésta es deci-
siva.

6. Acdxf7+, Re8-e7; 7. Cc3-dSH#.

Este mate tiene lugar sea cual
sea el orden de {as jugadas pero
stempre con un alfil g4 no defendi-
do.

Veamos dos ejemplos mds:

1. e4, e5; 2. Cf3, d6; 3. Acd,
Ag4; 4. Cc3, Cc6; 5. O-0O, Cd4?, 6.
Cxe5!, Axdl; 7. Axf7+, Re7; 8.
CdS#.

1. e4, e5; 2. Cf3, Ccb; 3. Ac4,
h67; 4. Cc3, d6; 5. d4, Ag4; 6. dxeS,
Cxe57; 7. CxeS!, Axdl; 8. Axf7+,
Re7; 9. CdS#.

El caso del mate de Legal in-
vertido, es decir, del bando de las
negras, es objeto de la partida si-
guiente.

Oudheusden - De Vries
Amsterdam, 1934

1. e2-ed, e7-e5; 2. Cbl-c3, Cb8-
c6; 3. 12-f4, Af8-cS; 4. Cgl-f3, d7-
de; S. f4-f5?

La continuacién normal es 5.
Ac4.

5. ..., Cg8-f6; 6. h2-h3?

Debilita la diagonal el-h4. En
general, en la apertura no se deben
hacer jugadas de peones extremos
sl no son necesarias.

6. ..., d6-dS!; 7. Cf3xeS.

Si7. ..., Cxes, 8. d4.

7. ..., Cf6xed!; 8. CeS-f3.

Para poder parar el terrible ja-
que en h4.

TRy T
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Diagrama 15
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Las negras juegan a pesar de
todo:

8. .., Dd8-h4+!; 9. Cf3xhd,
AcS5-f2+; 10. Rel-e2, Cc6-d4+; 11.
Re2-d3, Ced-cS#.

En el ajedrez como en la vida,
la glotoneria es un feo defecto.
Muchas trampas se basan en el de-
seo del jugador de saborear una
pieza o un pedn desgraciadamente
envenenados...

Miilock - Kostic
Colonia, 1912

1. e2-e4, e7-e5; 2. Cgl-f3, Cb8-
c6; 3. Afl-c4, Cc6-d4?

Esta jugada en si misma es
mala.

4. Cf3xeS?

La ventaja es para las blancas
después de 4. c3, 4. Cxd4 o 4. O-O.
Pero, jtenian tantas ganas de cap-
turar el pedn!

4. ..., Dd8-g5!

S. Ce5xt7, DgSxg2; 6. Thl-f1,
Dg2xed+; 7. Acd-e2, Cd4-f3#.

Diagrama 16

Veamos ahora combinaciones y
trampas de apertura mas complica-
das.

1. e2-ed, e7-eS5; 2. Cgl-f3, Cb8-
c6; 3. Afl-cd, Cg8-f6.

Estas jugadas constituyen la
defensa de los dos caballos y las
encontrard a menudo.

4. Cf3-gs.

Abhora el pedn 7 es atacado dos
veces Yy las negras deben jugar:

4. ..., d7-dS'; S. edxdS.

La mejor respuesta, conocida
desde hace mucho tiempo. es 5. ...,
Ca5, con un juego complicado mds
o menos igual. Pero ;por qué las
negras no pueden simplemente
capturar el pedn d5?

S. w., Cf6xdS?

Diagrama 17

No deben capturar el pedn,
puesahiestd lacldsica trampa:

6. Cg5xf7!, Re8xf7; 7. Dd1-f3+,
Rf7-e6; 8. Cbl-c3.

El caballo d5 tiene las manos
atadas y para salvarlo las negras
iienen dos soluciones:
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Diagrama 18

8. ..., Cc6-bd; 9. D13-ed, c7-c6;
10. d2-d4, Dd8-d6; 11. £2-f4, b7-bS;
12. fd4xeS, Dd6-d7; 13. O-0O! Y las
blancas ganan.

8. ..., Cc6-€7;9. d2-d4!,b7-bS!

Resistencia mds obstinada:

10. Cc3xbS5, ¢7-c6; 11. Cb5-c3,
eSxd4; 12. Cc3-ed4, Dd8-aS+; 13.
Acl-d2, DaS-b6; 14. 0-O, Ac8-b7;
1S. Tfl-el, Re6-d7; 16. Df3-f7, c6-
¢5; 17. c2-c3, Db6-g6; 18. CedxcS+,
Rd7-c8; 19. AcdxdS, Ab7xdS; 20.
Df7xg6, h7xg6; 21. c3xd4.

Y las blancas tienen todas las
bazas para ganar con tres peones
contra una pieza. El héroe de la
siguiente trampa es el caballo de
rey blanco, que efectiia una intru-
sién decisiva en la retaguardia del
bando adversario.

Leonhardt - Amateur

1. e2-ed, e7-e5; 2. Cgl-f3, d7-d6;
3. d2-d4, Cb8-d7; 4. Afl-c4, c7-c6;
S. Cf3-g5, Cg8-h6; 6. a2-ad4, Af8-
e7?

Las negras caen en una trampa.
Habia que jugar 6. ..., Df6 0 6. ...,

Diagrama 19

7. Acdxf7+!, Ché6xf7; 8. CgS-e6,
Dd8-b6

Pierde también 8. .., DaS+ a
causade 9. Ad2,Db6; 10. a5, Dxb2;
11. Ac3!

9. ad4-aS, Db6-bd+; 10. c2-c3,
Dbd-c4; 11. Ce6-c7+, Re8-d8; 12.
b2-b3!

Y la dama negra ha caido en
unaemboscada.

Destaquemos que la jugada 6.
.., Ae77 es fatal incluso después de
6. O-O. En este caso sigue 7. Ce6!,
fxe6; 8. Axh6, Cb6! (y no 8. ..,
gxh6; 9. Dh5+R(f8; 10. Axe6 con el
mate); 9. Axg7, Cxc4; 10. Axhg,
Rf7; 11. b3, Cb6; 12. f4, y las blan-
cas obtienen una gran ventaja.

En la partida siguiente las ne-
gras realizan una combinacion tni-
ca.

iCuando la vi por primera vez,
me quedé boquiabierto!
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Rusakov - Verlinski
Moscu, 1947

1. e2-e4,e7-e5; 2. ¢2-c3, Cb8-c6;
3. d2-d4, Cg8-f6; 4. Acl-g5, h7-h6;
S. Ag5-h4, g7-g5; 6. Ahd4-g3, eSxd4;
7. ed-eS, ddxc3; 8. eSxf6, c3xb2; 9.
Ddl-e2+.

RNow 00 N @
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El sacrificio de pieza parece
incorrecto. El pedn b2 serd captu-
rado y todo habra terminado.

Pero...

9. ..., Dd8-e7!; 10. foxe7, Af8-
g7

{Es fantdstico! Las blancas tie-
nen una dama mds, pero ahora la
de las negras vuelve al tablero. Las
blancas pierden unatorre y llega el
fracaso.

Noordijk - Landau
Rotterdam, 1912

1. e2-ed, Cg8-f6; 2. ed-eS, Cf6-
ds; 3. Cgl-f3, d7-d6; 4. Afl-cd!,
Cd5-b6?

Habia que jugar 4. ..., €6. El re-
troceso del caballo a b6, ordinario
en situaciones similares, en este ca-
so tiene consecuencias desastrosas.

Diagrama 21

5. Acdxf7+!, Re8xf7; 6. Cf3-
g5+, Rf7-g6.

Ahora el rey negro estd conde-
nado a seguir la corriente que le lle-
vard finalmente a un precipicio...
Por otra parte, incluso después de 6.
..., Re8; 7. e6!, Axe6; 8. Cxeb, DcS8;
9. De?2, las negras estdn atenazadas.

Otra hermosa variante: 6. ..,
Rg8; 7. Df3, De8; 8. e6!, h67 (8. ...,
Axe6; 9. Cxeb y la posicién de las
negras queda destruida); 9. Df7+!,
Dxf7; 10. exf7#.

7. Dd1-£3, Rg6xgs.

No hay salvacién posible a pe-
sar de que 7. ..., De8; 8. h4, hS; 9.
eb!, etc.

8. Df3-f7!, g7-g6; 9. d2-dd4+,
RgS-hS; 10. Df7-£f4!, h7-h6; 11. h2-
h3, g6-g5; 12. Df4-€7+, RhS-h4; 13.
g2-g34.

La siguiente combinacién ilus-
tra la penetracion de las piezas
blancas en e6 y f7.
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Holzhausen - Tarrasch
Frankfurt, 1912

1. e2-e4, e7-e5; 2. Cgl-f3, Cb8-
c6; 3. Afl-c4, Cg8-f6; 4. d2-d4,
eS5xd4; 5. 0-0, d7-d6; 6. Ct3xdd,
Af8-e7; 7. Cbl-c3, O-0; 8. h2-h3,
Tt8-e8; 9. Tfl-el, Cf6-d7?

El control de los puntos {7 y €6
se debilita por un momento y el
castigo viene de inmediato.

N W R0 3 N @
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10. Acdxt7+!, Rg8xf7; 11. Cd4-
e6!!

Las negras abandonan, ya que
pierden la dama o se les da mate:
11..., Rxe6; 12. Dd5+, Rf6; 13. Df5#.

Se observan con bastante fre-
cuencia combinaciones en que se
atrae el rey negro al centro del ta-
blero para darle mate a continua-
cién. Veamos otro sorprendente
ejemplo:

Bastrikov - Chamkovich
Sochi, 1958

1. e2-ed, c7-c5; 2. Cgl-f3, Cb8-
c6; 3. d2-d4, c5xd4; 4. Ct3xd4, Cg8-

N W e O

f6;S. Cb1-c3, g7-g6; 6. Acl-e3, Af8-
g7;7. Afl-c4, 0-0; 8. Ac4-b3.

Protegiéndose de la contrajuga-
da Cxe4 seguida de d7-d5, las blan-
cas tienden al mismo tiempo una
trampa.

8. ..., Cc6-a5?

Por supuesto, habfa que conti-
nuar con 8. ..., d6.

9. e4-eS!, Cf6-e8?

Pierde seguidamente, como por
otra parte 9. .., Cxb3; 10. exf6,
Cxal; 11. fxg7, Cxc2+; 12. Dxc2,
Rxg7; las blancas obtienen una
ventaja decisiva.
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10. Ab3xf7+!

Las negras abandonan.

Esta partida obtuvo una gran
popularidad, hecho ain mads sor-
prendente porque, un afio més tar-
de, en el campeonato de Estados
Unidos, Reshevsky, que jugaba
contra Fischer, se encontrd en la
misma situacién.

Si el rey negro captura el alfil
{en otras respuestas, el caballo sal-
ta a e6) entonces 11. Ceb6!, dxe6;
12. Dxd8 (dando la dama, pero 11.
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... Rxe6; 12. Dd5+, Rf5; 13. ga+,
Rxg4; 14. Tgl+, RhS; 15. Dg2 y el
mate es imparable) y las negras
siguieron luchando, pero sin espe-
ranza.

Veamos otro ejemplo:

1. e2-ed, c7-c5; 2. Cg1-£3, b7-b6;
3. d2-d4, c5xd4; 4. Cf3xd4, Ac8-b7;
5. Cb1-c3, a7-a6; 6. Afl-c4, b6-bS?

Esta iniciativa en el ala es visi-
blemente prematura.

7. Ac4-b3, b5-b4?; 8. Cc3-ad,

Ab7xed; 9. Cad-c5, Aedxg2; 10.
Thil-gl, Ag2-c6.
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11. Ab3xf7+!,
Tglxg7+!!

Y las blancas dominan con 12.
.. Axg7; 13. DhS5+!, Rif8; 14.
Cdeb+, o bien 12. .., Rxg7; 13.
Cde6+.

Hasta ahora hemos visto minia-
turas que comienzan con 1. e2-e4.

El lector no debe imaginarse
que no hay catdstrofes en las de-
mas aperturas.

Veamos la partida més rapida
jugada por maestros.

Re8x17; 12.

Gibaud - Lazard
Paris, 1924

1. d2-d4, Cg8-f6; 2. Cb1-d2, e7-
eS!; 3. d4xeS, Cf6-g4; 4. h2-h3??

iUna distraccién imperdona-
ble!

Las blancas abandonaran des-
puésded. ...,

Ce3ll
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Y ahora observe el combate de
grandes maestros mds corto (salvo
las tablas, claro esta).

Razuvaev - Kupreichik
Dubna, 1970

1. c2-c4, e7-e5; 2. Cb1-c3, Cb8-
c6; 3. Cgl-£3, f7-f5; 4. d2-d4, e5-e4;
5. Acl-g5, Cg8-f6; 6. d4-d5?

Para las blancas era una varian-
te estdndar y natural, pero no ha-
bian visto este sacrificio inespera-
do de dama:

6. ..., edxt3; 7. d5xc6, f3xg2.
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Diagrama 26

8. c6xd7+?

Después de 8. Axg2, las blancas
perdian un peén pero, ahora, jpier-
den como minimo un alfil!

8. .., Cf6xd7!! Las blancas
abandonan.

A veces el pedn d5 es el centro
de la batalla de la apertura.

Mayet - Harrwitz
Beriin, 1848

B HAlAE

a b ¢ d e f g n
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1. d2-d4, d7-d5; 2. c2-c4, e7-€6;
3. Cb1-c3, Cg8-f6; 4. Acl-gS, Cb8-
d7;5. cdxdS, e6xdS; 6. Cc3xdS??

Descuido tipico, que se observa
bastante a menudo en las partidas
de aficionados.

6. ..., Cf6xdS!

Todo estd ahi; dada la debilidad
de la diagonal a5-el, las negras
recuperan la dama, quedando con
una pieza mas.

7. Ag5xd8, Af8-b4d+, etc.

El gran maestro Fine, aspirante a
la corona, cay6 en una variante més
complicada de la misma trampa...

Fine - Yudovich
Moscu, 1937

1. d2-d4, d7-d5; 2. c2-c4, e7-e6;
3. Cb1-c3, Cg8-f6; 4. Cgl-£3, c7-c5;
5. Acl-g5, c5xd4; 6. Cf3xd4, e6-eS!;
7. Cd4-bs.

La buena jugada era: 7. Cf3. En
la partida Fine - Winter (Hastings,
1936), despuésde 7. ..., d47; 8. CdS5,
Cxd5; 9. Axd8, Ab4+; 10. Dd2,
Axd2+; 11. Rxd2, Rxd8; 12. cxds,
las blancas obtuvieron ventaja. Las
negras prepararon un refuerzo de
la variante.

7. .., a7-a6!

Mids tarde Yudovich confesé
que habia reflexionado mucho
sobre esta jugada, aunque la habia
preparado con antelacién. j{Es un
truco psicolégico para “asustar” al
adversario!

8. Cc3xd5?

Si 8. ..., axb5; 9. Cxf6+, gxf6; 10.
Dxd8+, RxdS8; 11. Axf6+ con una
torre mds. Si las blancas hubiesen
sabido lo que les esperaba, habrian
jugado 8. Da4d! con un combate
complicado.
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8 .,
Dd8xf6!!

{Es una jugada bien conocida
que aclara la situacion!

10. AgSxf6, Af8-bd+; 11. Dd1-
d2, Ab4xd2+; 12. Rel xd2, g7xf6.

Y las blancas abandonan.

Un jugador experimentado no
suele caer en esta trampa, pero a
veces puede verse demasiado tarde.

a6xbs!; 9. Cd5Sxfo6+,

Schiechter - Perlis
Berlin, 1911

1. d2-d4, d7-dS; 2. c2-c4, c7-c6;
3. Cgl-t3, Ac8-fS; 4. Dd1-b3, DdS8-
b6; S. c4xds.

Momento importante, cada
bando tiene interés en que el otro
tome la iniciativa de cambiar las
damas. En este caso, la columna
“a” se abre. Las negras debian
jugar 5. ..., Axbl, pero decidieron
librarse de las damas de inmediato.

5. ..., Db6xb3; 6. a2xb3, AfS5xbl;
7. d5xc6!

Si 7. Txbl, cxd5, la mejor confi-
guracién de los peones negros
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compensaba por completo los dos
alfiles blancos.

Sélo en ese momento las negras
descubrieron que en 7. .., Aed4,
jugada en la que habian pensado,
las blancas iban a jugar 8. Txa7!!,
Txa7;9.c7!

En la partida, después:

7. .., Cb8xc6; 8. Talxbl, las
blancas ganan un pedn.

La miniatura jugada doscientos
afios después de la época del gran
Philidor ilustra a la perfeccién la
conocida férmula: “El peén es el
alma del ajedrez”.

Las diez jugadas blancas son
jugadas de peones. El adversario
abandoné a continuacion.

Kjuot - Fasingbauer
Milwaukee, 1950

1. e2-ed, c7-c5; 2. b2-b4, cS5xb4;
3. a2-a3, Cb8-c6.

Labuenajugadaera3...., dS.

4. a3xb4, Cg8-f6?

Habia que jugar 4. ..., Cxb4.

Diagrama 29



30 EL AJEDREZ: APRENDER Y PROGRESAR

5. b4-bS!, Cc6-b8; 6. ed-eS, Dd8-
c7; 7. d2-d4!, Cf6-dS; 8. c2-c4, CdS-
b6; 9. c4-cS!, Cb6-dS; 10. bS-b6!

Las negras abandonan a causa
de 10. ..., DdS8; 11. Txa7, Txa7; 12.
bxa7, DaS+;, 13. Cc3, Cxc3! 14.
axb8=D, Cxdl+; 15. Ad2! con una
pieza mds para las blancas.

Las derrotas rdpidas en la aper-
tura se explican a menudo por la
precipitacién de los jugadores y por
la subestimacion del adversario.

Resulta ain mdas sorprendente
que se caiga en las trampas a veces
incluso en el juego por correspon-
dencia.

Warren - Zelman
(Torneo por
correspondencia, 1930)

1. d2-d4, Cg8-f6; 2. c2-c4, e7-eS;
3. d4xeS, Cf6-e4; 4. a2-a3, d7-d6; 5.
eSxdo6, Af8xd6; 6. g2-g3?

Negligencia de las blancas; ha-
bia que pensar (teniendo, a pesar
de todo, varios dias de reflexion)
en la seguridad de la dama. La si-
guiente jugada es decisiva.

W s O O N @

.| A : s&f A
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6. ..., Cedxf2!

Las blancas abandonan, ya que
7. Rxf2, Axg3+ gana la dama. Sin
duda, es la partida por correspon-
dencia mds corta. En la otra parti-
da, las negras ganan habilmente la
dama.

Veich - Penrose
Buxton, 1950

1. d2-d4, d7-dS; 2. c2-c4, e7-eb;
3. Cgl-13, Cg8-f6; 4. g2-g3, d5xcd;
S. Cbl-d2.

Era mads légico: 5. Dad+ segui-
do de 6. Dxc4.

S. ..y €7-¢5; 6. d4xc5?, Af8xc5; 7.
Af1-g2?

Las blancas se desarrollan pero
olvidan por completo el punto f2.
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7. ., AcSxi2+!; 8. Relxf2, Cf6-
g4+; 9. Rf2-el.

Si9,Rgl, a las blancas se les da
mate a continuacién con 9. ..,
Db6+.

9. ..., Cgd-e3.
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Las blancas abandonan cuando
ven que después de 10. Da4+, Ad7!
su dama ya no puede retroceder a
a3 o b4 a causade Cc2+.

En conclusién, una trampa cu-
riosa en la que cayé José-Raiil, uno
de los mds grandes ajedrecistas de
la historia.

Euwe - Capablanca
Match, 1931

1. d2-d4, Cg8-f6; 2. Cgl-13, e7-
e6; 3. c2-c4, b7-b6; 4. g2-g3, Ac8-
b7; S. Afl-g2, Af8-bd+; 6. Acl-d2,
Abdxd2+; 7. Dd1xd2, 0-O; 8. Cb1-
c3, Cf6-e4?

8. ..., d6 era mucho mejor.

9. Dd2-c2.

Veamos la trampa tendida por
las blancas en que cayé Capablanca.
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9. ..., Cedxc3?
10. Cf3-g5!

Maniobra impresionante que
lleva a la ganancia de la calidad.

Siguid:

10. .., Cc3-e4; 11. Ag2xed,
Ab7xed; 12. Dc2xed, Dd8xgS; 13.
Ded4xa8, Cb8-c6; 14. Da8-b7,
Cc6xd4.

{as blancas transformaron su
ventaja material en punto.

Nuestra conversacién toca a su
fin, pero atiz podemos multiplicar
la lista de los estragos en las aper-
turas, de las combinaciones y de las
trampas en la primera etapa de la
partida de ajedrez.

Leyendo libros de ajedrez, el
lector completara facilmente su co-
leccién de miniaturas. Pero espero
que haya comprendido que, desde
las primeras jugadas, le acechan
multitud de peligros, y que debe
ser muy prudente. El conocimiento
de las trampas en las aperturas no
estd de més.

Un jugador experimentado Y,
lo que es mds, gran maestro, dificil-
mente cae en la trampa de la aper-
tura. Los métodos de preparacién
a este alto nivel son muy precisos y
complejos.

En la decimosexta conversacidn,
conocerd algunas de las sorpresas
desagradables que se dan los gran-
des maestros en las aperturas.
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TERCERA CONVERSACION

“En las posiciones abiertas las piezas se
animan y es necesario desarrollarlas
rdpidamente y hacerlas participar en el
juego sin perder tiempo.”

(R. Reti, gran maestro)

Las ap_erturas abiertas

La eleccion de un repertorio de aperturas es algo bastante com-
plejo, ya que las aperturas deben corresponder al estilo de juego per-
sonal. ;Qué aperturas conservar? Es mejor que lo decida més tarde,
cuando sus conocimientos del juego sean mayores. Cuesta imaginar a
un jugador que ignore las variantes y los sistemas de aperturas, sin
tener ni siquiera una visién de conjunto de éstos. Las tres conversa-
clones siguientes estan dedicadas a las aperturas. Recordemos en pri-
mer lugar la clasificacion de las mismas.

La primera jugada de las blancas 1. e2-e4 y la respuesta de las
negras 1. ..., €7-e5 determinan el grupo de las aperturas abiertas. Si
las negras responden a 1. e2-e4 algo que no sea e7-e5, estamos en el
grupo de las aperturas semiabiertas. Por ltimo, si las blancas abren
la partida con otra jugada distinta del pedn de rey dos casillas hacia
adelante, se trata del grupo de las aperturas cerradas. Comprendera
ahora por qué las aperturas son el objeto de tres conversaciones. En
cada conversacién recordaremos las aperturas mds conocidas, y re-
produciremos cinco partidas itustrando varias de elias. El detallado
estudio de las aperturas requeriria mas espacio, pero volveremos a
ellas en las conversaciones decimoquinta y decimosexta.
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Comenzamos naturalmente por las aperturas abiertas. Se conoce
una veintena de ellas. En su mayoria, fueron elaboradas y jugadas en
el siglo pasado. Actualmente, se juegan s6lo dos de ellas: la apertura
Espaiiola (1. e4, e5; 2. Cf3, Cc6; 3. AbS) y la apertura Rusa (1. e4, eS5;
2. Cf3, Cf6).

Cabe dividir las demds en tres grupos:

¢ Las aperturas “individuales”, que se dan con poca frecuencia, pero
que algunos grandes maestros juegan a menudo:

— El gambito de rey (1. e4, e$; 2. f4).

—La defensa de los Dos caballos (1. e4, eS; 2. Cf3, Cc6; 3. Ac4,
Cf6).

- La apertura Italiana (1. e4, e5; 2. Cf3, Cc6; 3. Ac4, AcS).

— La apertura Escocesa (1. e4, eS5; 2. Cf3, Cc6, 3. d4, exd4. 4. Cxd4).

—La apertura de los Cuatro caballos (1. e4, e$5; 2. Cf3, Cc6; 3. Cc3,
Cf6).

e Las aperturas inhabituales, que s6lo se juegan para lograr un efecto
sorpresa:

— La apertura Vienesa (1. e4, eS5; 2. Cc3).

— La defensa Philidor (1. e4, e5;2. Cf3, d6).

- El gambito Escocés (1. e4, e5; 2. Cf3, Ccb; 3. d4, exd4; 4. c3).
— El gambito Evans (1. e4, e5; 2. Cf3, Cc6; 3. Ac4, AcS; 4.b4).

¢ Las aperturas que no se juegan practicamente nunca:

- La apertura del Centro (1. e4, e5;2. d4, exd4).

- El gambito Letdn (1. e4, eS5; 2. Cf3, £95).

—La apertura de los Tres caballos (1. e4, e5; 2. Cf3, Cc6; 3. Cc3,
AcS).

- La apertura Huingara (1. e4, eS5; 2. Cf3, Cc6; 3. Ac4, Ae7;4.d4).

—La apertura Ponziani (1. e4, e5; 2. Cf3, Cc6; 3. c3).

Pasamos a examinar los principales desarrollos de las aperturas
abiertas mas populares: las aperturas Rusa y Espaiiola.
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LA APERTURA ESPANOLA

1. e2-ed, e7-eS5; 2. Cgl-f3, Cb8- -

c6; 3. Af1-bS.

E! objetivo de esta partida es
crear una presion sobre el peén €5
y las casillas del centro. Por su-
puesto, la amenaza sobre e5 nunca
obtiene su finalidad, pero se dice
que “la amenaza es mas fuerte que
su ejecucién”. Las negras deben
defenderse dejando a un lado sus
suefios de contrajuego.

3. ..., a7-a6.

Las continuaciones menos fre-
cuentes son:

—3. .., £S5 (gambito Jaenisch).

- 3. ..., Cd4 (defensa Bird).

—3. ..., d6 (defensa Steinitz).
-3. ..., Ac5 (sistema cldsico).
—3..., Cf6 (defensa Berlinesa).
=B 205 3w, £ R,

4. AbS-ad.

Las blancas no pueden ganar el
peén con 4. Axc6, dxc6; 5. CxeS,
Dd4; sin embargo, pueden jugar 5.
O-O o 5. d4 (variante de intercam-
bio).

4. ..., Cg8-f6.

También estén las jugadas 4. ...,
b5, 4. ...,d6,4. ..., 5.

5. 0-0, Af8-e7.

La captura del peén 5. ..., Cxed
lleva a la variante abierta.

La he visto bastante a menudo,
incluso en las partidas de campeo-
natos del mundo.

6. Tf1-el, b7-bS.

La amenaza era 7. Axc6, y lue-
go 8. Cxe5.

7. Aad-b3, 0-0; 8. c2-¢3, d7-d6.

El sacrificio del peén 8. ..., dS; 9.
exdS, CxdS; 10. CxeS, CxeS; 11.
TxeS, c6, lleva al ataque Marshall.

9. h2-h3.
Estorbando la llegada del alfil a
g4.
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Es la posicién clave de la aper-
tura Espariola. Se pueden dar las
siguientes continuaciones:

9. .., CaS; 10. Ac2, c5 (viejo sis-
tema Tchigorin); 9. ..., Cb8y 10. ...,
Cbd7 (sistema Breyer);, 9. .., h6
(sistema Smyslov). 9. ..., Ab7; 10.
d4, Te8 (variante Zaitsev, una de
las variantes mads difundidas en los
tltimos tiempos).

La apertura Espafiola posee
una red de complejas continuacio-
nes, ;verdad? Y sélo he dado las
primeras jugadas... Para empezar,
creo que es suficiente.

LA APERTURA RUSA

1. e2-ed, e7-e5; 2. Cgl-f3, Cg8-
fe.

En esta apertura, las negras
quieren simplificar de inmediato la
situacién en el centro.
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3. Cf3xeS.

El otro camino posible es 3. d4
con una teoria independiente.

3. ..., d7-d6. :

No debe capturarse el peén de
inmediato prolongando la simetria:
3. ..., Cxed; 4. De2, De7; S. Dxe4,
d6; 6. d4 y las blancas tienen un
peén més.

4. Ce5-f3, Ct6xed; S. d2-d4

Si 5. De2, De7, 6. d3, Cf6; 7.
AgS, hay intercambio de damas y
las negras ya no pueden contar con
un juego activo.

Es el pequefio “defecto” de la
apertura Rusa. Unas tablas rdpidas
no son demasiado afortunadas pa-
ra las blancas, que pocas veces jue-
gan esta variante.

S. ..., d6-dS; 6. Af1-d3, Cb8-c6.

Igualmente popular: 6. ..., Ad6;
7.0-0, 0-0; 8. c4, cb.

7. 0-0, Af8-e7.

A menudo se observa 7. ..,
Agd, que tiene de inmediato in-
fluencia en el centro.

Probablemente es la posicién
fundamental actual de la apertura
Rusa. Las blancas tienen un pe-

quefio adelanto de desarrollo pero
las negras pueden esperar las ta-
blas.

Como he prometido, veamos
ahora cinco interesantes partidas
que ilustran variantes actuales de
aperturas abiertas.

Karpov - Unzicker
Niza, 1974
Apertura Espariola

1. e2-ed, e7-e5; 2. Cgl-£3, Cb8-
c6; 3. Af1-bS, a7-a6; 4. AbS-ad,
Cg8-f6; 5. 0-O, Af8-e7; 6. Tfl-el,
b7-bS; 7. Aad4-b3, d7-d6; 8. c2-c3,
0-0; 9. h2-h3, Cc6-a5; 10. Ab3-c2,
c7-c5; 11. d2-d4, Dd8-c7; 12. Cbl-
d2, CaS-c6; 13. d4-dS.

Es un método de juego cldsico
en la variante Chigorin, la posicién
en el centro estd estabilizada y la
lucha se traslada al ala de dama.
En el momento oportuno, la inicia-
tiva de las blancas surgird en el la-
do opuesto del tablero.

13. ..., Cc6-d8; 14. a2-ad4, Ta8-
b8;185. adxb$, a6xbS; 16. b2-b4.

Diagrama33
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16. ..., Cd8-b7.

Mis seguro: 16. ..., c4; 17. Cfl,
Ce8; 18. C3h2, f6; 19. f4, Cf7; 20.
Cf3, gb6. El gran maestro Rubins-
tein inventé esta construccién de-
fensiva.

17. Cd2-f1, Ac8-d7; 18. Acl-e3,
Tb8-a8; 19. Dd1-d2, Te8-c8;20.
Ac2-d3, g7-g6; 21. Cf1-g3, Ae7-18;
22. Tal-a2, c5-c4; 23. Ad3-bl, Dc7-
d8;24. Ae3-a7!
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Una hdbil maniobra del alfil
“hiela la sangre” en el campo de las
negras. Ademds, permite a las blan-
cas, cubiertas por el alfil, concen-
trar sus fuerzas en el ala dama.

24, ..., Cf6-e8; 25. Abl-c2, CeS8-
¢7; 26. Tel-al, Dd8-e7;27. Ac2-bl,
Ad7-e8; 28. Cg3-e2, Cb7-d8; 29.
Cf3-h2, Af8-g7.

Mientras las piezas negras se
conformaban con moverse, las
blancas mejoraron su posicién. Los
dos caballos blancos, con su nota-
ble retirada, acaban de aportar su
contribucién a la estrategia de su
bando preparando la realizacién
de la penetracion temdtica f2-f4.

30. £2-f4, t7-f6; 31. f4-fS, g6-g5;
32. Abl-c2!

El alfil se dirige hacia la casilla
hS. Cuando haya sido cambiado
por una de las piezas ligeras, la for-
taleza del adversario quedara com-
pletamente destruida.

32. ..., Ae8-17; 33. Ce2-g3, Cd8-
b7; 34. Ac2-d1, h7-h6; 35. Ad1-hS5,
De7-e8; 36. Dd2-dl, Cb7-d8; 37.
Ta2-a3, Rg8-18; 38. Tal-a2, Rf8-g8;
41. AhSxf7+, Cd8xt7; 42. Dd1-hS,
Cf7-d8; 43. DhS-g6!, Rg8-t8; 44.
Cg3-hS!

Las negras abandonan, estdn en
zugzwang Yy, tras el intercambio de
las damas, sufrirdn importantes
pérdidas materiales.

Karpov - Korchnoi
Baguio, 1978
Apertura Espanola

1. e2-e4, e7-eS; 2. Cgl-{3, Cb8-
¢6; 3. Aft-bS, a7-a6; 4. AbS-a4, Cg8-
f6; 5. 0-0O, Cf6xed; 6. d2-d4, b7-bS;
7. Aad-b3, d7-dS; 8. ddxeS, Ac8-e6;
9. Cb1-d2, Ced-c5;10. c2-c3.

Diagrama 36
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En una variante abierta, como
su nombre indica, los dos bandos
se enfrentan rapidamente.

La teorfa recomienda jugar
aqui 10. .., d4 con una situacién
tensa en el tablero (las blancas tie-
nen una respuesta fantastica: 11.
Cg5!).

10. ..., g7-g6.

Jugada nueva, las negras van a
rodear al pedén e5 y las blancas
deben hacer una jugada decisiva
para no perder la iniciativa.

11. Dd1-e2, Af8-g7; 12. Cf3-d4!,
Ccoxe5; 13. £2-f4, CeS-c4; 14. f4-£5,
goxf5; 15. Cddxf5, Th8-g8; 16.
Cd2xcd4, d5xcd; 17. Ab3-c2, Cc5-d3;
18. Acl-h6!

ijJusto a tiempo! Si las negras
hubiesen podido hacer el enroque
largo, la partida habria podido de-
cantarse a su favor.

Ahora 18. ..., Axh6 es perdedo-
ra a causa de la magnifica variante
siguiente: 19. Cxh6, Tg7; 20. Tx{7!,
Txf7; 21. Dxe6+, Te7, 22. Dcb6+,
Rf8;23. Tfl+, Rg7; 24. Df6#.

18. ..., Ag7-18; 19. Tal-d1, Dd8-
d5; 20. Ac2xd3, c4xd3; 21. Td1xd3,
Dd5-c6; 22. Ah6x{8!, Dc6-b6+; 23.
Rgl-hl, Re8xf8; 24. De2-f3, Ta8-
e8.

24. .., Tb8 era maés resistente,
seguido de 25. Ch6, Tg7, 26. Df6,
c5; 27. Tel, Te8; 28. Cf5, Tgb; 29.
Dh8+ etc.

25. Cf5-h6, Tg8-g7; 26. Td3-d7!

La partida termina con una
matanza.

26. ..., Te8-b8.

O 26. ..., Axd7; 27. Dxf7+, Txf7,
28. Txf7#.

27. Ch6oxf7, Ae6xd7; 28. Cf7-
d8+!

@
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Las negras abandonan. El re-
troceso del rey va seguido de 29.
Df8#.

Stein - Spassky
Moscu, 1964
Apertura Espanola

1. e2-e4, e7-e5; 2. Cgl-f3, Cb8-
c6; 3. Afl-b5, a7-a6; 4. Ab5-ad,
Cg8-f6; 5. 0-0, Af8-e7; 6. Tfl-el,
b7-b5; 7. Aad-b3, 0-0.

Las negras optan por el ataque
Marshall con d7-dS. La forma radi-
cal de evitarlo para las blancas era
jugar 8. a4. Pero, cuestién de prin-
cipio, capturan el pedn que sacrifi-
can las negras para aceptar el de-
safio.

8. c2-¢3, d7-d5; 9. edxds,
Cf6xdS; 10. Cf3xeS, Cc6xe5; 11.
TelxeS, c¢7-c6.

Es la posicién de partida de la
variante. En los afios sesenta, goza-
ba de gran popularidad desde que
la utiliz6 Spassky. Y hoy en dia,
treinta afios mds tarde, este contra-
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ataque sigue contando con nume-
rosos adeptos.

12. d2-d4, Ae7-d6; 13. TeS-el,
Dd8-h4; 14. g2-g3, Dh4-h3; 1S.
Acl-e3, Ac8-g4; 16. Dd1-d3, Ta8-
€8;17. Cb1-d2, Te8-e6.

Las piezas negras estdn dis-
puestas a agredir al rey blanco. Pe-
ro sin armas, no lo capturarén...

18. a2-ad4!, bSxad; 19. Talxad,
7-£5; 20. Dd3-f1!

Jugada obligada.

20. f4 parece légico, pero des-
pués de 20. ..., Axf4! las negras tie-
nen una acometida imparable.

20. ..., f5-f4.

Se observé mas tarde que 20. ...,
Dh5 era mejor. Ahora las blancas
sacrifican una pieza, simplificando
el juego en su beneficio.

21. Dflxh3, Agdxh3; 22.
Tadxa6!, f4xe3; 23. Telxe3.

Atn era mejor 23. fxe3.

23. ..., Te6xe3; 24. f2xe3, Ad6-
e7!; 25. Ta6xcé6.

Lleva a las tablas forzadas. La
jugada buena era 25. e4 y después
25. ... AgS; 26. exdS, Axd2; 27.

dxc6+, Rh8; 28. Tal, las blancas
obtienen ventaja.

25. .., Ae7-gS! 26. Ab3xdS+,
Rg8-h8; 27. AdS5-g2, AgSxe3+; 28.
Rgl-hl, Ah3xg2+; 29. Rhlxg2,
Ae3xd2.

Tablas.

Kupreitchik - Yusupov
Minsk, 1987
Apertura Rusa

1. e2-ed4, e7-eS5; 2. Cgl-f3, Cg8-
f6; 3. Cf3xeS, d7-d6; 4. CeS-f3,
Cf6xed; S. d2-d4, d6-d5; 6. Af1-d3,
Cb8-c6; 7. 0-O, Ac8-g4; 8. c2-c4,
Ced-f6; 9. Cbl-c3, Agdxf3; 10.
Dd1xf3, Cc6xd4.

Las blancas han sacrificado un
peon para atrapar al rey negro en
el centro.

He encontrado esta posicién en
varias ocasiones en mis partidas
contra Kasparov. Las continuacio-
nes eran entonces: 11. Tel+, Ae7,
12. Dd1 (o 12. Dg3), 11. De3+ o
también 11. Dh3. Esta vez las blan-
cas aspiraban a un lugar mejor pa-
ra sudama:

Diagrama 39
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11. Df3-h3!

11. ..., dS5xc4; 12. Ad3xcd4, AfS8-
e7;13. Acl-g$§, 0-0; 14. Tal-dl, c7-
c5; 15. Tf1-el, h7-h6; 16. AgSxh6!?

Se impone el sacrificio del alfil,
pero 16. Txe7!, hxg5 es atin mejor
(si 16. ..., Dxe7; 17. CdS), 17. Txb7
y las oportunidades de las blancas
son mayores.

16. ..., g7xh6; 17. Dh3xh6, Cf6-
b7; 18. Td1-d3, Ae7-g5; 19. Db6-
hS, Dd8-f6; 20. Td3-g3.

20. Th3!, Dg7; 21. {4, Axf4; 22.
Cds, Ags; 23. Ce7+, Axe7;, 24.
Txe7 era atin mas peligroso para
las negras.

20. ..., Ta8-e8.

Las negras podian jugar mejor:
20. ..., Cfs!

Después de 21. Ced, Dg7; 22.
Tg4, Chol, 23. Tg3, CfS, la partida
acabaria con una repeticién de ju-
gadas.

21. Cc3-e4, Rg8-h8.

La jugada buena era 21. ..,
Rg7! La partida es muy intensa y,
en estos casos, las imprecisiones
son inevitables.

22. h2-h4, Te8xed; 23. Telxed,
Ag5-f4; 24. Tg3-g4, Af4-h6.

24. ..., Ad6 no salva nada. 25.
Txd4!, cxd4; 26. Ad3. Las negras
tienen muchas piezas pero, por
desgracia, estdn todas aisladas. .

25. DhSxcS, Cd4-c6; 26. DcS-h3.
Df6-d6; 27. Acdxt7, Dd6-d1+; 28.
Rgl-h2, Dd1-d6+; 29. f2-f4, Dd6-
c7; 30. Af7-b3, Dc7-d6; 31. Ted-e8,
Ah6xfd+; 32. g2-g3, Afdxg3+; 33.
Rh2-h3.

Las negras abandonan porque
es imposible evitar el mate.

A. Sokolov - Oll
Odessa, 1989
Apertura Rusa

1. e2-e4, e7-eS; 2. Cgl-£3, Cg8-
fo; 3. Ct3xeS, d7-d6; 4. CeS-f3,
Cf6xed; S. d2-d4, d6-dS; 6. Af1-d3,
Af8-d6; 7. 0-0, 0-0; 8. c2-cd, c7-
c6; 9. Cbl-c3.

Antes de esta partida, se consi-
deraba que el desarrollo del caba-
llo en c3 era bastante peligroso

iy
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para las negras pero, en esta parti-
da, Oll supo introducir una innova-
cién tedrica de peso y obtener las
tablas.

9. ..., Cedxc3; 10. b2xc3, dSxcd;
11. Ad3xcd4, Ac8-g4; 12. Dd1-d3,
Cb8-d7; 13. Ci3-g5, Cd7-£6; 14. h2-
h3, Ag4-hS; 15. £2-f4, h7-h6; 16. g2-
g4, h6xgs.

Si 16. ..., bS, entonces 17. Ab3,
c5!7; 18. AdS!?, Ag6; 19. Dxgb,
hxg5; 20. Dxg5 y las blancas estdn
mejor.

17. f4xgs, b7-bS; 18. Ac4-b3.

Pierde 18. gxf6, bxc4; 19. Dd2,
Agb; 20. fxg7, Rxg7, 21. Dhé6+,
Rg8;22. Ag5, Ae7, etc.

18. ..., Cféxgd.

Este sacrificio se jugaba muy a
menudo.

19. h3xg4, Dd8-d7!

A 19. ..., Axg4, le sigue 20. g6,
Ae6; 21. Txf7! con grandes amena-
zas.

20. gdxhS, Dd7-g4+; 21. Rgl-2,
Ta8-e8; 22. Tfl-gl, Dgd-hd4+; 23.
Rf2-g2.
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En su partida contra Short (Til-
burg, 1988), Hiibner jugé aqui 23.
.y C5 y después de 24. Thl, ..,
abandoné. Efectivamente si 24. ...,
Dgd+; 25. Rfl (25. Rf2?, Ag3+);
25. ...,,c4;26. Adl, Tel+; 27. Rxel,
Dg2; 28. De2!, Dxh1+; 29. Rd2, el
ataque de las negras es rechazado y
ya no pueden hacer nada.

23. ..., Dh4-h2+!

Refuerzo considerable, que de-
ja planear una duda sobre las pers-
pectivas de la variante para las
blancas desde 12. Dd3.

24. Rg2-f1, Ado6-f4!

Todo estd en esta punta de lan-
za que amenaza Te8-el+, y des-
pués de 25. Axf4, Dxf4+; 26. Rg2,
Te3, ¢las blancas pueden defender-
se todavia?

25. Dd3-13.

Jugada unica. Pierde de inme-
diato 25. Ad1?, Tel+! Idéntica
conclusién para 25. g6?, Tel+; 26.
Rxel, Dxgl+; 27. Re2, Te8+. Aho-
ra las negras fuerzan las tablas, lo
que conviene a las blancas.

25. .., Te8-el+!; 26. Rflxel,
Dh2xgl+; 27. Rel-e2, Afdxcl 28.
Talxcl!

Después de 28. Rd3, Dxg5, las
negras tienen un peén més.

28. ..., Dglxcl; 29. gS-g6, Tf8-
e8+; 30. Re2-d3, Dcl-b1+; 31. Rd3-
d2.

No 31. Ac2?, Dxa2, y el punto
f7 estd defendido.

31. .., Dbl-el+; 32. Rd2-d3,
Del-bl+; 33. Rd3-d2.

Tablas.
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CUARTA CONVERSACION

“El jugador que tiene la iniciativa
debe atucar, de lo contrario,
corre ¢f riesgo de perderla.”

(W. Steiniiz, 1. campeon del mundo)

Las aperturas
semiabiertas

Aunque el grupo de las aperturas semiabiertas es el menos nume-
roso, en contrapartida es el mds jugado. La defensa Siciliana, indis-
cutiblemente, se sitiia en cabeza y es una de las aperturas mds com-
plicadas en la teoria del ajedrez.

Si las negras quieren jugar a ganar contra 1. e2-e4, responden
siempre c7-cS.

Las demds aperturas semiabiertas son las defensas Caro-Kann,
Escandinava y Alekhine. Detengdmonos en cada una de ellas.
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LA DEFENSA SICILIANA

Si le gustan las partidas vivas e
interesantes, apréndase esta aper-
tura.

1. e2-e4, c7-c5; 2. Cgl-f3.

Es la continuacién que mds se
juega. Existen ademds el gambito
Morra (2. d4, cxd4; 3. c3, dxc3; 4.
Cxc3), el gambito Siciliano (2. b4,
cxb4; 3. a3) y el sistema cerrado (2.
Cc3, Cc6; 3. g3).

2....,,d7-de6.

Las negras pueden responder
también: 2. ..., Cc6, 2. ..., €6, 2. ...,
Cf6.

Tantos desarrollos, tantas aper-
turas. Pero algunas veces la apertu-
ra es la misma con modificacién de
jugadas.

3. d2-d4, cS5xd4; 4. Cf3xd4,
Cg8.f6; S. Cb1-c3.

Las blancas obtienen cierta
ventaja en el centro, pero la asime-
tria en el tablero promete un juego
interesante con posibilidades para
los dos bandos.

Ahoras5. ..., a6 lleva a la varian-
te Najdorf, 5. ..., g6 a la variante del
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Dragény 5. ..,e605. .., Ccb ala
variante de Scheveningen. Estas
variantes pueden jugarse en 2. ...,
Cc6, pero esta jugada engendra
otras posibilidades.

Después de 3. d4, cxd4; 4. Cxd4,
Cf6, la jugada 4. ..., e6 da el sistema
Paulsen, la jugada 4. .., e5, la
variante de Cheliabinsk, y la juga-
da 4. ..., g6, la variante del Dragén
Acelerado.

Cada forma de la defensa Sici-
liana que hemos visto se divide en
otros sistemas de variantes. jExis-
ten tantas que pueden causar con-
fusion!

Si una variante determinada le
interesa, hallara facilmente el mate-
rial correspondiente en las numero-
sas monografias sobre las aperturas.

LA DEFENSA CARO-KANN

Antiguamente la defensa Caro-
Kann se consideraba una defensa
pasiva. Era escogida por los juga-
dores que querian conseguir ta-
blas. Pero en la ultima década, su
teoria ha progresado mucho y esta
apertura ocupa un lugar completa-
mente digno entre las demds. Se
trata de una apertura relativamen-
te complicada que abarca muchas
sutilezas.

Si usted empieza a jugar, no le
aconsejo incluirla en su repertorio
de aperturas.

1. e2-ed, c7-c6.

La jugada de las negras deter-
minard el nombre de la apertura.

2.d2-d4,d7-dS.

Abhora les toca a las blancas de-
terminar el juego; tienen tres posi-
bilidades:
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3. edxdS, c6xdS; 4. c2-c4 es el
ataque Panov.

3. ed-e5, Ac8-f5; 4. c4 0 4. Cc3
es el sistema cerrado.

3. Cbl-c3, dSxed; 4. Cc3xed.

Las negras pueden elegir en-
tonces entre 4. ..., Cg8-f6; 5. Cxf6+,
gxf6 (o 5. exf6) o también 4. ...,
Cd7, s. ..., Cg-f6 sin peones dobla-
dos (variante moderna).

4. ..., Ac8-f5; 5. Ced-g3, Af5-g6.

~ O ®m =~
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Esta posicién es la partida del
sistema llamado “cldsico”, uno de
los mas difundidos de las aperturas.

LA DEFENSA FRANCESA

1. e2-ed, e7-e6; 2. d2-d4, d7-dS.

Las blancas pueden elegir aho-
ra entre dos continuaciones, muy
distintas entre si: 3. Cc3y 3. Cd2.

3.Cb1-c3.

La variante de intercambio 3.
exd5, exdS allana la posicién pero
hay jugadores que prefieren el sis-
tema Nimzovitch 3. eS.

3. ..., Af8-b4.

Se encuentra con menor fre-
cuencia la defensa Rubinstein 3. ...,
dxed y la vieja jugada 3. ..., Cf6
sigue gozando de gran populari-
dad.

4. ed-eS.

= o o
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Es la continuacién principal,
aunque las blancas tienen multitud
de posibilidades: 4. exdS, 4. Ad3, 4.
Ce2,4. a3,4. Dg4.

Después de la posicién del dia-
grama, podemos tener: 4. ..., ¢5, 4.
. Ce7, 4. .., b6, 4. .., Dd7 y las
variantes son inacabables. Nos de-
tendremos aqui y pasaremos a la
segunda jugada de caballo.

3.Cb1-d2.

Si con el desarrollo del caballo
en c3 tenemos un juego muy Vvivo,
por el contrario con 3. Cd2, el jue-
go es muy tranquilo. Escoja...

3. ..., c7-cS; 4. edxdS.

O 4. Cgf3.

4. ..., e6xdS>.

Las negras desarrollan fécii-
mente todas sus piezas, pero pue-
den tener problemas con su peén
aislado d5S en el centro del tablero.
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LA DEFENSA ALEKHINE

1. e2-e4, Cg8-f6; 2. ed-eS, Cfo-
ds; 3. d2-d4, d7-d6.

Después de 4. c4, Cb6; 5. f4
(variante principal) o 4. Cf3, las
blancas obtienen una ventaja con-
siderable en el centro.

Aunque hay jugadores que jue-
gan esta apertura con las negras,
en conjunto no se beneficia de un
gran entusiasmo.

LA DEFENSA ESCANDINAVA

1. e2-e4, d7-d5; 2.
Dd8xdS.

2. ..., Cf6 no es demasiado favo-
rable para las negras.

3. Cb1-c3, Dd5-a5; 4. d2-d4.

Las blancas estdn claramente
adelantadas en cuanto a desarrollo
respecto a las negras.

edxds,

LA DEFENSA PIRC-UFIMTSEV

1. e2-ed,d7-d6; 2. d2-d4, Cg8-f6;
3. Cb1-c3, g7-g6.

Esta apertura recuerda la de-
fensa India de rey, de la que habla-
remos en la siguiente conversa-
cién. La diferencia es que las blan-
cas no juegan c2-c4.

Gracias a ello, las negras tienen
a raya facilmente el centro adver-
sario, pero, por otra parte, las blan-
cas han ganado tiempo en su desa-
rrollo y obtienen una ventaja en
espacio.

Se juega a continuacién 4. 4
con un juego muy animado, o 4.
Cf3, que da un juego tranquilo.
Qué elegir? jEs también cuestién
de gustos!

Veamos ahora cinco partidas:

Karpov - Spassky
Leningrado, 1974
Defensa Siciliana

1. e2-e4, c7-cS; 2. Cgl-f3, e7-e6;
3. d2-d4, c5xd4; 4. Cf3xd4, Cg8-f6;
5. Cb1-c3, d7-d6.

Es la variante de Scheveningen
con un combate apretado en el cen-
tro. Las blancas persiguen el ala de
rey y las negras el ala de dama.

6. Afl-e2, Af8-e7; 7. 0-O, 0-0;
8. £2-f4, Cb8-c6; 9. Acl-e3, Ac8-d7;
10. Cd4-b3.

Las negras se disponen a sim-
plificar la posicién en el centro: 10.
., Cxd4 y 11. .., Ac6, y hay que
impedirselo.

10. ...,a7-aS.

Es una reaccién habitual al pro-
ducirse el repliegue del caballo
blanco en b3, pero el punto 5 que-
da debilitado para siempre.

11. a2-a4, Cc6-b4; 12. Ae2-f3,
Ad7-c6; 13. Cb3-d4.

La casilla c6 estd ocupada por
un alfil, no hay amenaza de inter-
cambio en el centro y el caballo ha
vuelto a su casilla de partida.

13. ..., g7-g6.

La presién e6-e5 es la jugada
estadndar en esta variante perosi se
juega aqui ello debilita la posicién
del rey.

14. Tf1-£2, e6-e5; 15. Cddxc6,
b7xc6; 16. fdxeS, d6xeS; 17. Dd1-f1!

Lalucha se intensifica en torno
al punto ¢4 que las blancas quieren
ocupar con una de sus piezas.

Si las negras lograsen impedir-
selo, seria un éxito para ellas. No
habia ninguna razén para mover la
torre de la columna “f” (17. Td2),
ya que no se sabe atin en qué co-
lumna tendra lugar el ataque.
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17. ...,Dd8-c8;18. h2-h3.

Por supuesto, no hay que per-
mitir el intercambio caballo contra
alfil después de 18. ..., Cg4.

18. ..., Cf6-d7; 19. Af3-g4,h7-hS.

El enroque negro estd seria-
mente debilitado. Era necesario
19. ..., Dc7 para liberar la dama y
unir las dos torres en la octava li-
nea.
20. Agdxd7, Dc8xd7; 21. Df1-
c4, Ae7-h4; 22. Tf2-d2, Dd7-e7; 23.
Tal-f1!

De nada sirve ganar la calidad,
ya que después de 23. Ac5, Dg5;
24. Td7, Cxc2; 25. AcS, Dg5; 24.
Td7, Cxc2; 25. Axf8, Txf8, las
negras tienen un buen contraata-
que. Por sf sola, la columna “d” no
es la que hace y deshace. La casilla
d8 queda definitivamente cerrada,
por lo que hay que atacar en otra

parte.
23. .., Tf8-d8.
24. Cc3-b1!

La habilidad de esta jugada
poco habitual consiste en que las
blancas han sabido escoger el me-
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jor momento para activar su caba-
Ho. Si las negras intercambian las
torres, todo va muy deprisa. Las
blancas tienen ademds la posibili-
dad de expulsar al caballo negro al
borde del tablero.

24. ..., De7-b7; 25. Rgl-h2, Rg8-
g7;26. c2-c3, Cb4-a6; 27. Td2-e2!

Las blancas ya no estdn en con-
diciones de intercambiar las torres:
las piezas pesadas sirven para el
ataque en la columna “f”. Enton-
ces se libera una casilla para el ca-
ballo.

27. ..., Td8-f8; 28. Cb1-d2, Ah4-
d8;29. Cd2-f3, t7-f6.

Al proteger el pedn e5, las
negras intentan al mismo tiempo
cubrir la columna “f”, pero el ata-
que de las blancas es irresistible.

30. Te2-d2!

Lasvacilaciones de la torre pue-
den parecer ilégicas. Ocupa en pri-
mer lugar la columna “d”, la aban-
dona y ahora regresa a ella pero
esta vez con amenazas mds serias.

30. ..., Ad8-e7; 31. Dc4-e6, Ta8-
d8; 32. Td2xd8, Ae7xd8.

Con 32. ..., Txd8, entonces 33.
Cxe5, Dc7; 34. Df7+, Rh8; 35.
Dxe7, DxeS; 36. Dxe5, fxeS; 37.
Tf6.

33. Tf1-d1.

Hay igualdad de material en el
tablero. El rey negro parece haber
evitado las amenazas directas, pero
la posicién de las negras empeora a
cada jugada, ya que sus piezas se
dispersan y no pueden acudir en
mutua ayuda.

33. ..., Ca6-b8; 34. Ae3-c5, Tf8-
h8.

35. Td1xd8!

Las negras abandonan. Con 35.
.., Txd8;36. Ae7!
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Karpov - Korchnoi
Moscu 1974
Defensa Sicifiana

1. e2-ed, c7-c5; 2. Cgl-f3, d7-d6;
3. d2-d4, c5xd4; 4. Ct3xd4, Cg8-f6;
5. Cbl-c3, g7-g6; 6. Acl-e3, Af8-g7;
7. £2-f3, Cb8-c6; 8. Dd1-d2, O-0; 9.
Afl-c4, Ac8-d7.

Diagrama 48

Es la posicién clésica de la va-
riante del Dragén. ;No recuerda la
disposicién de los peones negros
de “d" a “h” un dragén negro?

Ello explica por qué se llama
asf la variante.

Se ve claramente el curso del
juego: el ataque de las blancas en
el ala de rey estd listo y las negras
contraatacardn en el ala de dama.
El enfrentamiento serd duro.

10. h2-h4, Ta8-c8; 11. Ac4-b3,
Cc6-e5; 12. 0-0-0, CeS-c4; 13.
Ab3xcd, Tc8xcd; 14. hd-hS, Cf6xhS;
15. g2-g4, ChS-f6.

Ast, las blancas han sacrificado
un peén para su ataque mientras
que las negras, por su parte, han
creado peligrosas amenazas: tras el
habitual sacrificio de la calidad en
c4, alin no se sabe quién dard mate
en primer lugar.

16. Cd4-e2!

Esta jugada aspira a consolidar
el punto c3. Ademds, el caballo
puede participar en e| ataque di-
recto al rey adversario. Los adver-
sarios atacan en los dos flancos; a
menudo ocurre en posiciones en
que los enroques estdn en lados
opuestos. Las blancas crean una
amenaza concreta: 17. e5, dxe5;
18. g5.

16. ..., Dd8-a5; 17. Ae3-h6.

Procedimiento tipico. Para te-
ner éxito en su ataque, las blancas
deben intercambiar el alfil de casi-
llas negras, importante defensor
del rey. Este alfil g7 suefia, como
un arma de largo alcance, con abrir
fuego contra el ala de dama de las
blancas.

17. .., Ag7xh6; 18. Dd2xh6,
T18-c8; 19. Td1-d3!
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Reforzando una vezmiés el pun-
to c3 y liberando para el ataque el
caballo e2. Si las blancas hubiesen
lanzado el asalto inmediatamente
(19. g5, ChS; 20. Cg3), se habrian
visto sorprendidas por un desagra-
dable contraataque: 20. ..., Txc3.

19. ..., Tc4-cS.

La mejor oportunidad practica
era 19. ..., Dd8. Ahora sigue una
hermosa combinacién que lleva
inevitablemente a la victoria.

L € " L = > Y B ¢ +
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20. g4-gS.

Los caballos ¢3 y f6 defienden
surey. Por ello, serdn objeto de una
caza particular (si el caballo negro
abandona f6, su partida permite la
intrusion del caballo blanco en d5).

20. ..., TcSxg$S; 21. Td3-d5!

No debe jugarse 21. Cd5 a cau-
sa de 21. .., Txd5! y el principal
defensor de las negras, el caballo,
quedaria con vida.

21. ..., Tg5xds; 22. Cc3xdS, Tc8-
e8; 23. Ce2-f4, Ad7-c6.

Es preciso controlar el punto dS
pues, de lo contrario, sigue Cxf6+y
Cds.

BB N m:
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24. e4-e5!

Cortando la quinta linea. Pode-
mos sentirnos deslumbrados por la
abundancia de posibilidades gana-
doras, pero sélo esta continuacién
es realmente decisiva.

24. ..., Ac6xdS.

Después de 24. ..., dxe5; 25.
Cxfo+, exf6; 26. ChS, el mate es
imparable.

25. e5xf6, e7xf6; 26. Dh6xh7+,
Rg8-£8; 27. Dh7-h8+.

Lasnegras abandonan.

Tal - Sisniega
México, 1985
Defensa Siciliana

1. e2-e4, c7-c5; 2. Cgl-f3, d7-d6;
3. d2-d4, c¢5xdd4; 4. Cf3xdd4, Cg8-f6;
S. Cb1-c3, Cb8-c6; 6. Acl-g5.

Esta jugada define el ataque
Rauser, una de las armas més peli-
grosas en esta apertura.

6. ..., €7-e6; 7. Dd1-d2, Af8-e7;
8. 0-0-0, 0-0;9. Cd4-b3.

Otra continuacién muy jugada
es 9. f4.
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9..., a7-as.

Es la reaccién habitual ante la
jugada de caballo en b3, pero la
jugada 9. ..., Db6 es més sélida.

10. a2-a4, d6-d5.

En respuesta al ataque de las
blancas en el ala de rey, las negras
contraatacan en el centro. Es un
procedimiento habitual, pero, aqui,
resulta bastante peligroso.

8| X
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Encontré esta posicién por pri-
mera vez en mi match del campeo-
nato del mundo contra Kasparov.
Yo tenia las blancas y tras varios
intercambios (11. exdS, CxdS; 12.
Axe7, Ccxe7), rdpidamente con-
cluimos en tablas. Tal hallé6 una
potente refutacién con un sacrifi-
cio de pedn.

11. Af1-b5!, Cf6xed; 12. Cc3xed,
d5xed; 13. Dd2xd8, Ae7xd8; 14.
Ag5xd8, Cc6xd8; 15. Cb3-cS5, {7-5;
16. Td1-d6, Rg8-f7; 17. Thl-dl,
Rf7-e7;18. Ab5-d7.

La llegada del alfil a d7 siembra
la discordia en el campo de las
negras.

18. ..., Tf8-f7.

Habia que intercambiar en d7.
La siguiente jugada es impresio-
nante y decide la suerte de la parti-
da.

19. Cc5xe6!, Ac8xd7; 20. Ce6-
c¢7, Ad7xad; 21. Cc7xa8, Cd8-e6;
22. Ca8-b6, Aad-e8; 23. Tdo-ds,
Ae8-c8; 24, TdSxaS, Re7-f6; 25.
Cb6-d5+, Rf6-g6; 26. CdS-e3.

Las negras abandonan.

Tal - Portisch
Bled, 1965
Defensa Caro-Kann

1. e2-e4, c7-c6; 2. Cbl-c3, d7-d5;
3. Cg1-f3.

Es el sistema de los dos caba-
llos; la presion del peén “d” se re-
trasa ligeramente.

3. ..., d5xed.

Mejor era 3. ..., Ag4 inmediata-
mente sin dejar el centro a las
blancas.

4. Cc3xed, Ac8-g4; 5. b2-h3,
Agdxt3; 6. Dd1xf3, Cb8-d7; 7. d2-
d4, Cg8-f6; 8. Afl1-d3, Cfoxed; 9.
Df3xed, e7-e6; 10. 0-0, Af8-e7; 11.
c2-c3.

Asi las negras tienen una posi-
cién pasiva pero sélida, caracteris-
tica de esta apertura. Las blancas
obtienen ventaja de los dos alfiles,
que se da principalmente en las
posiciones abiertas.

11. ..., Cd7-f6; 12. Ded4-hd.

12. De2 era una continuacién
m4s tranquila pero ya en ese mo-
mento Tal pensaba abrir el juego
sin contar los sacrificios.

12. ..., Cf6-dS; 13. Dhd-g4, Ae7-
f6; 14. Tf1-e1, Dd8-b6.

La posicién de las negras sigue
siendo tan sdlida como antes. Des-
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pués de 15. a3, las blancas pueden
esperar mantener su pareja de alfi-
les. Pero Tal habia visto que el rey
de las negras se eternizaba en el
centro y habia decidido aprove-
charlo.

15. ¢3-c4, Cd5-b4; 16. Telxe6+

Es una decisién discutible, pero
resulta dificil negarse el placer de
sacrificar una torre.

16. ..., {7xe6;17. Dgdxe6+, Re8-
18.

Con 17. ..., Rd8, las blancas pue-
den repetir las jugadas: 18. Dd6+,
Re8; 19. De6+. Pero Portisch se
siente obligado a rechazar el sacri-
ficio. 17. ..., Ae7 era muy peligroso
a causa de 18. Ag6+!, hxg6; 19.
Ag5, Dc7; 20. Tel con la amenaza
21. Dxg6+!

18. Acl-f4, Ta8-d8; 19. c4-c5,
Cbdxd3!; 20. c5xbo6.

20. Ah6, Dxb2; 21. Dxf6+ lleva-
ba a las tablas, pero a Tal le sedu-
cia la idea de llevar su peén “c” a
a7. {Efectivamente, es poco fre-
cuente!

20. ..., Cd3xf4; 21. De6-g4, Cf4-
ds; 22. b6xa7.

a b: ¢ d e.! g” h
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Relacién de fuerzas infrecuente
y visiblemente mas o menos igual.
Después de g7-g6 y Rf8-g7 el juego
habria terminado muy pronto con
la paz, pero las negras habian deci-
dido mover su rey hacia el ala de
dama, para capturar el pedn a7, de-
masiado ambicioso. Allf les espera
una desagradable sorpresa.

22. ..., Rf8-e7; 23. b2-b4!, Td8-
a8.

23. ..., Cc7 era mds resistente.
En ese instante la situacién cambia
bruscamente.

24. Tal-el+, Re7-d6; 25. b4-bs,
Ta8xa7; 26. Tel-e6+, Rd6-c7; 27.
Te6xfo6.

Las negras abandonan.

Reshevski - Vaganian
Skopje, 1976
Defensa Francesa

1. e2-ed, e7-e6; 2. d2-d4, d7-d5;
3. Cb1-d2, Cg8-f6; 4. ed4-eS, Cf6-d7;
5. £2-f4, ¢7-c5; 6. c2-¢3, Cb8-c6; 7.
Cd2-13, Dd8-a5; 8. Rel-f2.
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El plan de las blancas es hacer
un enroque artificial, pero es mejor
reforzar el centro con 8. Ae3.

8. ..., Af8-e7;9. Af1-d3, DaS-b6;
10. Cgl-e2, f7-f6.

Es el juego tipico de las negras
en la defensa Francesa. El campo
de los peones d4, eS, f4, sostenido
por el pedn c3 inmoviliza, seria-
mente las negras. Su objetivo es
destruir el centro de su adversario
con cualquier medio.

La respuesta negra instaura la
amenaza 11. ..., cxd4; 12. cxd4,
fxeS; 13. fxe5, CdxeS y las blancas
se ven obligadas a intercambiar en
f6, ya que tras la jugada inmediata
11. Rg3 y la respuesta 11. ..., g5!?
las negras aprovecharfan ventajo-
samente las complicaciones.

11. eSxf6, Ae7xf6; 12. Rf2-g3,
c5xd4; 13. c3xd4, 0-0; 14. Tbl-el?

o o0 N
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Esta jugada permite a las ne-
gras hacer saltar el centro; habia
que jugar 14. h3.

4. .., e6-eS; 1S.
Cd7xeS!; 16. d4xeS.

16. Cxe5 era una jugada mala
porque 16. .., Axe5; 17. dxeS,
Df2#.

16. ..., Af6-h4+!; 17. Rg3xhd,
TE8xf3!

Las blancas, acometidas por
todas partes, reaccionan de la me-
jor manera, pero ya no estdn en
condiciones de invertir el curso de
las cosas.

18. Tel-f1!, Db6-b4+

Todas las piezas han participa-
do en este brillante ataque. {Las
cinco tltimas jugadas son jugadas
de pedn, caballo, alfil, torre y da-
ma! Sélo el rey desempeia la agra-
dable funcién de observador.

19. Acl-f4, Dbd4-e7+; 20. Af4-
g5, De7-e6; 21. Ad3-fS.

Con la esperanza de 21. ..,
Dxf£57?; 22. Dxd5+ y 23. Dxf3. Las
blancas no podian conservar su
alfil: 21. h3, Dxh3+! 22. gxh3,
Txh3#.

21: 7.
De6xeS.

Todo ha terminado.

23. Dd1-g4, Tf5-f7; 24. Dg4-bs,
Cc6-e7; 25. g2-g4, Ce7-gb+; 26.
Rh4-g3, Ac8-d7; 27. Tal-el, DeS-
d6; 28. AgS-h6, Ta8-8.

Las blancas abandonan.

fdxeS,

T3xfS; 22. Ce2-f4,
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QUINTA CONVERSACION

“Una situacion embarazosa entraria
en si un poco de muerte.”

(8. Tarrasch, gran maestro)

Las aperturas cerradas

En el siglo pasado, cuando naci6 la teoria de las aperturas, la juga-
da 1. e2-e4 eracasi obligatoria. Y, segiin la respuesta de las negras, se
realizaron amplias investigaciones solamente sobre las aperturas
abiertas y semiabiertas. LLas demés aperturas formaron parte de otro
grupo y se las denominé aperturas cerradas.

Esta clasificacion ha subsistido hasta nuestros dias (aunque a ve-
ces se halla el término de aperturas “semicerradas’).

En cuanto a su popularidad, las aperturas cerradas estdn muy por
debajo de las aperturas abiertas y semiabiertas juntas. No es f4cil pre-
sentarlas. Veamos las aperturas cerradas mas utilizadas.
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EL GAMBITO DE DAMA

1. d2-d4.

Esta jugada determina el grupo
de las aperturas cerradas, aunque
las partidas comienzan a menudo
con 1. c4 o 1. Cf3. En este caso,
pueden aparecer aperturas inde-
pendientes. Si por ejemplo después
de 1. c2-c4 las blancas, unas juga-
das mds tarde, evitan la jugada d2-
d4 (simétricamente d7-dS para las
negras), obtenemos la apertura In-
glesa: 1. c4, e$5; 2. Cf3, Cf6; 3. g3,
dS; 4. cxdS, CxdS; 5. Ag2, Cc6,0 1.
c4,cS; 2. Cc3, Cceb; 3. g3, g6; 4. Ag2,
Ag7,5. Cf3, Cf6; 6. d3, d6; 7. 0-0, C-
0, etc. Como puede verse, la aper-
tura Inglesa se caracteriza por el
desarrollo del alfil de casillas blan-
cas en g2 (fianchetto).

Tras 1. Cf3, dS; 2. c4, tenemos la
apertura Reti, después de 1. b4, la
apertura Sokolski y después de 1.
f4, la apertura Bird.

1....,,d7-dS.

En las demés aperturas cerra-
das, las negras rechazan la simetria
y prefieren jugar 1. ..., Cf6. Volve-
remos a hablar de ellas més tarde.

2. ¢2-c4.

Los sistemas en que, después
del movimiento inicial de los dos
peones “d” no se juega inmediata-
mente c2-c4, forman parte de las
aperturas del peén de dama. Por
ejemplo: 2. Cc3, Cf6; 3. Ags, AfS; 0
bien 2. Cf3, Cf6: 3. AgS (3. e3, e6;
4. Ad3).

2. ..., €7-e6.

Si las negras aceptan el sacrifi-
cio de pedn 2. ..., dxc4, es el gambi-
to de dama aceptado.

Si2. ..., Ccb, es la defensa Chi-
gorin y por ultimo, si 2. ..., e5, tene-

mos el contragambito Albin. Son
sistemas muy poco frecuentes.

LajugadaZ2. .., c6 que determina
la defensa Eslava se juega mucho.

Las continuaciones mds jugadas
son: 3. Cf3, Cf6; 4. Cc3, dxc4; S. a4,
AfS (variante principal); 3. Cf3,
Cf6; 4. Cc3, e6; S. AgS, dxcd; 6. ed,
bS; 7. €S, h6; 8. Ah4, g5; 9. Cxgs,
hxgs; 10. AxgS (sistema Botvin-
nik); 3. Cf3, Cf6; 4. Cc3, e6; 5. €3,
Cbd7; 6. Ad3, dxc4; 7. Axcd, bs; 8.
Ad3 (variante de Merano).

3. Cbl-c3.

Si las blancas quieren poner su
alfil en fianchetto con 3. g3, ahora o
algo més tarde, tenemos el sistema
cataldn.

3. ..., Cg8-f6.

El ataque en el centro 3. ..., ¢5;
4. cxdS, exdS; 5. Cf3, Ccb da la
defensa Tarrasch. Los demés desa-
rrollos corresponden a la defensa
Ortodoxa.

4. Acl-gS.

Ahora 4. Cf3, ¢S da la defensa
Tarrasch mejorada, y 4. ..., Ab4, la
defensa Ragozin.

4. ..., Af8-e7.

La variante antigua de Cam-
bridge-Springs aparece después de
4. ...,Cbd7, S. e3, c6; 6. Cf3, Das; 7.
Cd2,Ab4.

5. e2-e3.

Elintercambio 5. cxdS, exdS, en
este momento o en otro, lleva a la
variante del intercambio.

5. ..., h7-h6.

Es la jugada més difundida; las
negras quieren poner en claro las
intenciones del alfil. Después de S.
., 0-0; 6. Cf3, Cbd7;7. Tcl, b6, se
obtiene el fianchetto ortodoxo, y
después de 7. ..., a6; 8. cxdS, exdS;
9. Ad3, c6, la variante de Carlsbad.
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6. Ag5-hd.

También se encuentra a menu-
do el intercambio inmediato en 6.

6. ..., b7-b6; 7. Cgl-t3, 0-0; 8.
Ahdxf6, Ae7xf6; 9. c4xdS, e6xdSs.
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La posicién principal se deno-
mina sistema Tartacover (Makogo-
nov-Bondarevski).

He jugado a menudo esta va-
riante contra Kasparov, las negras
tienen una posicién un poco pasiva
pero sélida.

LA DEFENSA GRUNFELD

1. d2-d4, Cg8-f6; 2. c2-c4, g7-g6;
3. Cbl-c3.

Elsistema que desarrolla el altil
de rey blanco en el lado (fianche-
tfo) da lugar a un juego posicional
muy preciso 3. g3,dS; 4. Ag2, Ag7.

3...,d7-d5.

Las negras abandonan el centro
en manos del adversario para in-
tentar destruirlo a continuacion.

4. c4xds.

Es el sistema principal en que
las blancas tomardn de inmediato
el centro.

Recordemos las demés subdivi-
siones: si las blancas defienden el
pedn c4 con su dama, 4. Cf3, Ag7,
5. Db3, tenemos la variante Smys-
lov (5. ..., dxc4; 6. Dxc4, cS§, 0-0; 7.
ed4, Agd), la variante Boleslavski
(7. ..., c6) o la variante Ragozin (7.
., Cab).

El sistema cerrado 4. Cf3, Ag7,
5. e3 y el sistema con desarrollo
rdpido del alfil de dama (4. Af4) se
juegan también mucho.

., Cfoxds; 5. e2-e4, CdSxc3;
6. b2xc3, Af8-g7; 7. Afl-cd4, ¢7-c5;
8. Cgl-e2.
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Es la posicién mds caracterfsti-
ca de esta apertura; las blancas tie-
nen un centro fuerte, pero las ne-
gras tienen varias posibilidades de
contraataque.

LA DEFENSA INDIA DE REY

1. d2-d4, Cg8-f6; 2. c2-c4, g7-g6;
3. Cb1-c3, Af8-g7.
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A diferencia de la defensa
Griinfeld, las negras evitan los en-
frentamientos en el centro.

4. e2-ed.

Aqui el sistema con desarrollo
del alfil en g2 estd bastante difun-
dido: 4. g3, 0-0; 5. Ag2, d6; 6. Cf3,
Cc6 (variante moderna) o 6. ..,
Cbd7.

4. ...,d7-d6; 5. Cgl-f3.

5. f3 conduce a diferentes va-
riantes del sistema Saemisch; las
blancas han reforzado admirable-
mente su centro pero las negras
tienen numerosas posibilidades de
contraataque con c7-c5 o e7-e5. Si
las blancas retrasan el desarrollo
de su caballo, 5. Ae2, 0-0; 6. AgS,
tenemos el sistema Averbakh. La
variante de los cuatro peones con
5. f4 esmuy complicada.

S. ey 0-0; 6. Af1-€2, €7-€5.
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Es una posicién muy popular
en la teorfa moderna (el sistema
clasico); las negras se instalan en el
centro.

Las continuaciones son muy va-
riadas: 7. dxe$, 7. dS, 7. Ae3. Tam-

bién encontramos muy a menudo
7. 0-0, Cc6; 8. dS, Ce7, el centro
estd estabilizado y el juego esté cla-
ro: las blancas refuerzan su activi-
dad en el ala de dama y las negras
lanzan todas sus fuerzas sobre el
ala de rey. Este tema es tan amplio
que mi libro no bastaria para reco-
rrerlo.

LA DEFENSA NIMZOVITCH

1. d2-d4, Cg8-f6; 2. c2-c4, e7-€e6;
3. Cbl-c3, Af8-bd.

La tercera jugada de las blancas
y de las negras determina el nom-
bre de la apertura.

4. e2-e3.

El intercambio 4. a3, Axc3+; S.
bxc3 lleva al sistema Saemisch, las
blancas tienen un centro sélido,
pero el pedn c4 es objeto de ata-
ques. La jugada 4. AgS lleva al sis-
tema de Leningrado; la jugada 4.
g3, al sistema Romanichin y la ju-
gada 4. Dc2, al sistema clésico.

Encontramos con menor fre-
cuencia 4. £3, 4. Db3 y 4. Cf3. Des-
pués de 4. e3, las negras tienen

varias opciones: 4. ..., b6, 4. ..., ¢5, 4.
..., Ccb, 4. ..., d6, 4. ..., dS (variante
Botvinnik), 4. ..., 0-0; 5. Ad3, dS; 6.

Cf3, ¢§ (variante moderna).

LA DEFENSA INDIA DE DAMA

1. d2-d4, Cg8-£6; 2. c2-c4, e7-e6;
3. Cgl-£3.

Actualmente, esta jugada es ca-
si automaética, siendo uno de sus
objetivos evitar la defensa Nimzo-
vitch. Ahora, después de 3. ..,
Ab4+, sigue 4. Cbd2 0 4. Ad2 y las
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negras no logran doblar los peones
blancos “c” (sistema Bogoljubow).

3. ..., b7-b6.

Es la jugada que da el nombre
de la defensa. Mientras que en la
defensa India de rey las negras de-
sarrollan en fianchetto el alfil de
casillas negras, en este caso hacen
lo mismo, pero con el alfil de casi-
llas blancas.

4. g2-g3.

4. AgS lleva al sistema “cldsi-
co” y 4. e3, més tranquilo, al siste-
ma central. 4. a3, lleva al sistema
Petrosian mdas moderno; las blan-
cas impiden definitivamente la lle-
gada del alfil de casillas negras a
b4.

4. ..., Ac8-b7.

Encontramos también a menu-
do 4. ..., Abd+o04..., Aab.

5. Afl1-g2, Af8-e7; 6. 0-0, 0-0.

La lucha por las casillas centra-
les es intensa. La estrategia se ela-
bora a partir de los mas pequenos
matices de la posicién y sélo puede
ser aplicada por jugadores muy ex-
pertmentados.

LA DEFENSA HOLANDESA

1. d2-d4, {7-f5.

Las negras lanzan un contraata-
que en el ala derey, pero la préctica
demuestra que las posibilidades de
las blancas en el centro y en el ala
de dama son claramente mejores.

2. c2-c4, Cg8-f6; 3. g2-g3.

Es la reaccion ordinaria ante el
avance del pedn “f”.

El sistema de Leningrado con
un fiancherto es muy jugado hoy en
dia: 3. ..., g6; 4. Ag2, Ag7; 5. Cc3,
do; 6. Cf3, 0-0.

Lo mismo sucede con el “Sto-
newall™ 3. ..., e6; 4. Ag2, Ae7; 5.
Cf3, 8-0; 6. 0-0, d5; 7. Cc3, c6.

Probablemente se sentird abru-
mado por estas innumerables va-
riantes y sin duda desear4 sobre to-
do ver ejemplos concretos...

Asi pues, veamos cinco partidas
ganadas con aperturas cerradas.
i{Espero que sean para usted una
gran fuente de placer!

Karpov - Yusupov
Londres, 1989
Gambito de dama

1. d2-d4, d7-d5; 2. c2-c4, e7-e6;
3. Cbl-c3, Cg8-f6; 4. Cgl-t3, Af8-
e7; 5. Acl-g5, 0-0; 6. e2-e3, h7-h6;
7. Ag5-hd4, Cf6-ed.

Es la defensa Lasker, en la que
las negras quieren crear una forta-
leza inexpugnable.

8. Ag5xe7, Dd8xe7; 9. Tal-cl.

Esto ocurri6 en nuestro
encuentro de aspirantes.

En las partidas anteriores, yo
no habia logrado nada jugando 9.
Dc2 y 9. cxd5, pero esta vez me
habia preparado mejor.

9. ..., €7-¢6; 10. Af1-d3, Cedxc3;
11. Tclxc3, d5xcd4; 12. Ad3xcd,
Cb8-d7;13. 0-0.

13. ..., e6-e5.

Encontramos también, en pro-
vecho de las blancas, 13. ..., b6 o
también 13. ..., Td8.

Cabe destacar que aparece en
el tablero el sistema de desbloqueo
debido a Capablanca con la dife-
rencia de que las blancas pueden
explotar la presencia del peén en
h6 (en lugar de h7) y por tanto tie-
nen un objetivo suplementario de
ataque.



56 EL AJEDREZ: APRENDER Y PROGRESAR

LA S - B S & | o ) ]

Diagrama 58

14. Ac4-b3, e5xd4.

Otras respuestas son 14. ..., Td8
y 14. ..., e4, pero la mejor es 14. ...,
Te8.

15. e3xd4, Cd7-f6; 16. Tfl-el,
De7-d6; 17. Ci3-eS!, Ct6-dS; 18.
Tc3-g3.

Las blancas no ocultan sus in-
tenciones.

18. ..., Ac8-fS5.

Mejor era 18. ..., Ae6; las blan-
cas desarrollan ahora un ataque
muy fuerte.

19. Dd1-h5!, AfS-h7; 20. DhS-
g4!, g7-g5; 21. h2-hd, {7-f6.

Con 21. ..., £S5, 22. Df4! es una
buena jugada.

22. h4xgs, h6xgS; 23. f2-f4, Ta8-
e8.

24. f4xgs!

Parece que las negras mantie-
nen la posicién después de 24. ...,
AfS; 25. DxfS, fxes.

Pero yo he calculado una va-
riante con un sacrificio de dama:
25. gxf6!, Axgd; 26. Txgd+, RhS§;
27. Cf7+, Txf7; 28. Txe8+, Tf8; 29.
7!, Cf6; 30. Txf8+, Dxf8; 31. Tg8+,
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Cxg8; 32. fxg8=D+, Dxg8& 33.
Axg8, Rxg8; 34. Rf2 y todo ha ter-
minado.

24. ..., foxeS; 2S. gS-g6!, Ah7xg6;
26. dd4xeS!, Dd6-e6; 27. Ab3xdS,
c6xdS; 28. Dgdxg6+, Debxg6; 29.
Tg3xg6+, Rg8-h7; 30. Tg6-d6, Te8-
¢8; 31. Tel-e3, Tc8-c2; 32. Td6-d7+,
Rh7-g6; 33. Td7xb7, Tf8-e8.

El final de torres es desespera-
do para las negras pero ganar la
partida equivalia a ganar el en-
cuentro y Yusupov confiaba en un
milagro...

34. a2-a3, dS-d4; 35. Te3-d3,
Te8xeS; 36. Td3xd4, TeS-g5; 37.
Td4-d6+, Rg6-hS; 38. Tb7-h7+,
RhS-g4; 39. Td6-d4+, Rgd-15; 40.
Td4-dS+, RfS-g6; 41. Th7-g7+,
Rg6xg7; 42. TdSxgS+, Rg7-f6; 43.
TgS-bS, a7-a6; 44. TbS-bo+, Rf6-
e7; 45. Rgl-h2, Re7-d7; 46. Rh2-h3,
Rd7-c7;47. Tb6-b3, Rc7-d6; 48. g2-
g4, Rd6-eS; 39. Rh3-h4, ReS-f6; S0.
Tb3-b6+, Rf6-g7; S1. Rh4-hS, a6-
aS; 52. Tb6-b7+, Rg7-g8; S3. a3-ad.

Las negras abandonan.
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Chirov - Kamski
Moscq, 1992
Defensa Grunfeld

1. d2-d4, Cg8-f6; 2. c2-c4, g7-g6;
3. Cbl-c3, d7-d5; 4. c4xdS, CfoxdS;
5. e2-ed4, CdSxc3; 6. b2xc3, Af8-g7;
7. Afl-c4, c7-c5; 8. Cgl-e2, Cb8-c6;
9. Acl-e3, 0-0; 10. Tal-cl, c5xd4;
11. c3xd4, Dd8-aS+; 12. Rel-fl,
Ac8-d7; 13. h2-h4.

Es una posicién tipica de la
apertura escogida.

Las blancas tienen un centro
fuerte y atacardn por el ala de rey.

Las negras depositan sus espe-
ranzas en el ala de dama, donde
por otra parte van a triunfar en
esta partida.

13. ..., T8-c8; 14. b4-hS, Cc6-d8.

El caballo cubre los puntos {7 y
e6 y ayuda a proteger el rey en
caso de problemas.

15. £2-f3.

Hasta ahora, se crefa que con
un juego posicional preciso como
en este caso les seria dificil a las
negras tener contraataque.

Pero Kamski puso en préctica
un plan muy interesante.

15. ..., Ad7-a4!; 16. Dd1-d3

16. ..., b7-bS!

Pensando en esta jugada las
negras han situado el alfil en a4.
Abhora, tras el repliegue del alfil
blanco a b3 y su intercambio, las
negras estdn en buena situacién. El
alfil blanco estard mal colocado en
ds frente a la amenaza e7-e6.

17. Ac4-d5, Tc8xcl+; 18.
Ae3xcl, Ta8-c8; 19. hSxg6, h7xg6;
20. Acl-h6, Ag7xh6; 21. Thixho,
e7-e6!; 22. £3-f4.

Tras 22. ..., exdS sigue 23. Dh3,
introduciendo la dama en el ataque.
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22, ..., Tc8-c2!

Las negras contraatacan repen-
tinamente en la segunda linea.

23. Dd3-h3, Rg8-f8; 24. ed-eS,
Rf8-e7; 25. Thoxg6, DaS-d2!; 26.
Rf1-gl.

Es un medio ingenioso, pero,
por desgracia, insuficiente para
ocultar el rey en h2.

26. ..., £7xg6; 27. Dh3-h7+, Re7-
e8!; 28. f4-f5, e6xdS; 29. £5-f6, Dd2-
b4! ;
La damaregresa endefensay la
gran ventaja material de las negras
es decisiva.

30. Dh7xg6+, Re8-d7; 31. eS-
e6+, Cd8xe6; 32. Dg6-£7+, Rd7-d8;
33. Df7xe6, Db4-el+; 34. Rgl-la2,
Delxe2; 35. De6xd5+, Rd8-c7; 36.
f6-f7, De2-e7.

Las blancas abandonan.

Beliavski - Kalifman
Reggio Emilia, 1991/92
Defensa India de rey

1 d2-d4, Cg8-f6; 2. c2-c4, g7-g6;
3. Cbl-c3, Af8-g7; 4. e2-ed, d7-d6;
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5. Cgl-t3, 0-0; 6. Afl-e2, e7-e5; 7.
0-0, Cb8-c6; 8. d4-dS, Cc6-e7; 9.
Cf3-d2, a7-as.

Como sabemos, la distribucién
de papeles en esta apertura es aun
mas precisa que en todas las de-
mds: las negras atacan al rey blan-
co (ja veces quemando sus naves!)
pero estdn completamente domi-
nadas por el adversario en el alade
dama.

Esta partida ilustra perfecta-
mente las intenciones y los resulta-
dos obtenidos por los dos bandos.

10. Tal-bl, Cf6-d7; 11. a2-a3,
£7-£5; 12. b2-b4, Rg8-h8; 13. f2-f3,
Ce7-g8; 14. Dd1-c2, Cg8-f6; 1S.
Cc3-bs.

Tanto las blancas como las ne-
gras, sin perder un segundo, quie-
ren obtener el mdximo de ventajas.
Cada jugada tiene un fin muy pre-
ciso (uno no puede permitirse per-
der tiempo en la defensa India de
rey) pero no podemos dar aquf to-
das las explicaciones.

15. ..., aSxb4; 16. a3xb4, Cf6-hS;
17. g2-g3, Cd7-f6; 18. c4-cS.

Estamos casi en la vigésima
jugada y seguimos en la teoria, teo-
ria muy conocida por otra parte.
Esta posicién se da casi en todos
los torneos de grandes maestros.

18. ..., Ac8-d7;19. Tb1-b3

Si las blancas tuviesen tiempo
de jugar 20. Tc3, su presién en la
columna “c” seria decisiva. Pero
las negras son las primeras en ata-
caren el ala de rey.

19. ..., ChSxg3!

Kalifman lanza el asalto de for-
ma muy eficaz.

Anteriormente se jugaba 19. ...,
Ah6y 19. .., fxe5, jugadas que no
estaban demasiado justificadas.
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20. h2xg3, Cf6-hS.

Las negras s6lo tienen un peén
para su caballo, pero el cielo se
ensombrece sobre la posicién de
las blancas.

21. 3-f4, Ad7xbS!

En una partida contra mi (Til-
burg, 1991), Kasparov capturé de
inmediato el pedn y después de 21.
..., exf$5, 22. c6! no obtuvo una com-
pensacion suficiente por su pieza.

22. Ae2xbs, eSxf4; 23. Acl-b2.

Después de 23. gxf4, Cxf4! o 23.
exf5, Dg9!, se perfilan en el hori-
zonte unas dificultades insupera-
bles.

23, .., Ch5xg3; 24. Ab2xg7+,
Rh8xg7; 25. Dc2-c¢3+, Rg7-g8; 26.
Tf1xf4, Cg3-hS; 27. Tf4-f2, fSxed;
28. Tf2xf8+, Dd8x{8 29. Cd2xed,
Df8-fS; 30. Dc3-f3, DfSxdS; 31.
Tb3-d3, DdS-eS; 32. Td3-d1.

La igualdad quedaba preserva-
da tras 32. Ac4+, Rg7;33. Tdl.

Ahora las negras toman la ini-
ciativa y la convierten progresiva-
mente en victoria. Sobran los co-
mentarios.
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32. ..., d6-d5; 33. Ced-f2, ¢7-c6;
34. AbS-fl, Ta8-f8; 35. Df3-h3,
Ch5-f4; 36. Db3-13, De5S-b2; 37. b4-
b5, Cf4-h3+; 38. Df3xh3, Db2x{2+;
39. Rgl-hl, Tf8-f5; 40. bSxc6,
b7xc6; 41. Dh3-b3, TfS-gS5; 42, Afl-
h3, TgS-g3; 43. Db3-b8+, Rg8-g7;
44. Db8-e5+, Rg7-h6; 45. DeS-e6,
Df2-f3+; 46. Rh1-h2, Df3-f2+; 47.
Rh2-h1 Df2xcS5; 48. Td1-f1, Dc5-c2;
49. Tfl1-f7, Dc2-d1+; 50. Tf7-fl,
Dd1-d3; 51. Rh1-h2, Tg3-g5; 52.
De6-c8, Dd3-g3+; 53. Rh2-hl,
Rh6-hS.

Las blancas abandonan (54.
Dd7, h6; 55. De6, Rh4).

Kasparov - Karpov
Moscu, 1984
Defensa India de dama

1. d2-d4, Cg8-f6; 2. c2-c4, e7-e6;
3. Cgl-13, b7-b6; 4. g2-g3, Ac8-b7;
S. Afl-g2, Af8-e7; 6. 0-0, 0-0; 7. d4-
ds.

Presién temdtica en esta aper-
tura; ias blancas sacrifican un peén
para tener la iniciativa en el centro.
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7. ..., €6xdS5; 8. Cf3-hd.

Es un hallazgo del gran maestro
Polugajevski: el caballo se dirige a
fS,desde donde podré causar preo-
cupaciones a las negras.

8. ..., €7-¢6; 9. c4xd5, Cf6xdS; 10.
Ch4-f5, CdS-c7.

En la partida de referencia Po-
lugajevski - Korchnoi (encuentro
de aspirantes, 1980), después de
10. ..., Ac5; 11. e4, Ce7; 12. Cxg7!!,
Rxg7,13. b4!l, Axb4; 14. Dd4+, las
blancas tuvieron un intenso ata-
que y ganaron la partida. El re-
pliegue del caballo a ¢7 es mucho
mejor.

11. Cbl-c3, d7-d5; 12. e2-ed,
Ae7-f6; 13. Acl-f4.

La partida Kasparov - Marjano-
vich (Malta, 1980), fue impresio-
nante: 13. exdS, cxdS; 14. Af4,
Cba6; 15. Tel, Dd77; 16. Ah3, RhS§;
17. Ced!, Axb2; 18. Cg5, Dc6; 19.
Ce7, Df6; 20. Cxh7!, Dd4;21. DhS,
g6; 22. Dh4, Axal; 23. Cf6+ Las
negras abandonan. Pero después
de la buena jugada 15. ..., CcS5, todo
va bien para las negras.

13. ..., Ab7-c8; 14. g3-g4, Cb8-
a6; 15. Tal-cl, Ac8-d7.

Esta jugada podia tener desa-
gradables consecuencias.

Es curioso que mi primer en-
cuentro contra Kasparov se olvida-
se tan pronto y que nadie haya sa-
cado todavia las conclusiones ted-
ricas de esta partida.

En el torneo de Tilburg, se lle-
v6 a cabo una demostracién de un
juego mejor en favor de las negras.
En la partida Sosonko - Tukmakov
siguié 15. ..., AxfS!; 16. gx£f5, AgS;
17. Axc7, Cxc7, y las tablas se con-
cluyeronrapidamente.

16. Dd1-d2, Ca6-cS5; 17. ed-eS.
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Era mds peligroso para las ne-
gras: 17. Axc7, Dxc7; 18. exdS,
AxfS; 19. gxfs, Tad8; 20. b4, Cb7;
21. Ced.

17. .., Afé6-e7; 18. CfSxe7,
Dd8xe7; 19. Af4-g5, De7-e6; 20.
h2-h3, De6-g6; 21. f2-f4, {7-f6; 22.
e5xf6, g7xf6; 23. AgS-hd4, f6-f5; 24.
b2-b4.

Tras 24. gxfS y luego Tf1-£3-g3,
las negras deberian haber pensado
en defender su rey. Ahora toman
la iniciativa.

24. ..., f5xg4!; 25. h3xgd, CcS-d3;
26. Tf1-13, Cd3xcl; 27. f4-f5, Dg6-
g7; 28. Dd2xcl, Ta8-e8;29. Dcl-d2,
d5-d4; 30. Cc3-e2, Cc7-d5; 31.
Ce2xdd4, Rg8-h8; 32. g4-g5, Te8-e4;
33. Ah4-f2, Dg7-e5; 34. Tf3-g3,
Ted-f4; 35. £5-f6, Ad7-e8; 36. b4-bS,
c6-c5; 37. Cd4-c6, De5-al+; 38.
Ag2-f1, Tf4-f5; 39. g5-g6, Ae8xg6;
40. Tg3xg6, TE5xf6.

En la dltima jugada dejé esca-
par la victoria debido a la falta de
tiempo: 40. .., Txf2!; 41. Rxf2,
Txf6+,y las blancas estdn perdidas.

41. Tg6xf6, Dalxf6; 42. Dd2-el,
T18-g8+; 43. Rgl-h2, Df6-fd+; 44.
Af2-g3, Tg8xg3; 45. Delxg3,
Df4xfl; 46. Dg3-b8+, Rh8-g7; 47.
Db8-g3+.

Tablas.

Karpov - Malaniuk
Moscq, 1988
Defensa Holandesa

1. d2-d4, {7-15; 2. c2-c4, Cg8-f6;
3. g2-g3, g7-g6; 4. Afl-g2, Af8-g7;
S. Cgl-t3, d7-d6; 6. 0-0, 0-0; 7. Cb1-
c3, Dd8-e8.

Es una de las posiciones moder-
nas de la defensa Holandesa (va-
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riante de Leningrado); las negras
proyectan e7-e5 creando una flexi-
ble cadena de peones.

8.b2-b3!

La llegada del alfil a a3 podria
entorpecer seriamente el plan de
las negras.

8. ..., Cb8-a6.

Después de 8. ..., e5; 9. dxeS,
dxeS; 10. e4, Ce6; 11. CdS, Dd7; 12.
Aa3, las blancas obtienen una ven-
taja considerable.

9. Acl-a3!

La idea de las blancas es dispo-
ner sus piezas de forma que sean
activas: Aa3, Dd3, las torres en dl
y €l, y presionar con e2-e4. En esta
partida, apliqué este plan al pie de
la letra.

Ahora las negras deben aplazar
su empuje temdtico e7-eS.

9. ..y €7-c6; 10. Dd1-d3, Ac8-d7.

Se podia jugar 10. ..., Tb8 o 10.
..., Rh8.

11. Tfl-el, Ta8-d8; 12. Tal-dl,
Rg8-h8; 13. e2-ed, fSxed; 14.
Cc3xed, Ad75; 15. Cedxf6,
Ag7xf6; 16. Dd3-e3, Df8-f7; 17. h2-
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h3, Ca6-c7; 18. Tel-e2, AfS-c8; 19.
Cf3-gs, Df7-g8; 20. De3-d2, Cc7-
e6;21. CgSxe6, Ac8xe6;22. Tdl-el,
Aeb6-d7.

23. Te2xe7!

El broche final de la estrategia
blanca es una magnifica combina-
cién jalonada de varios sacrificios.

23. ..., Af6xe7;24. Telxe7, T18-
f6; 25. d4-dS, Dg8-18; 26. Te7-e3,
Rh8-g8; 27. Aa3-b2, Tf6-fS; 28.
Dd2-d4, Tf5-e5; 29. Te3xeS, doxeS;

30. Ddd4xeS, Rg8-f7; 31. dS-dé,
Ad7-£5; 32. c4-c5, b7-hS; 33. g3-g4,
hSxgd; 34. h3xgd, Af5-d3; 35. Ag2-
ds+!

Las blancas concluyen con una
jugada espectacular. Las negras
abandonan (35. .., cxdS; 36.
DxdS5+, Re8; 37. De6+ seguido del
mate).

Nuestrainiciacién a la teoria de
las aperturas ha finalizado.

Las partidas han :lustrado algu-
nas ideas y reflexiones sobre una u
otra apertura y volveremos a ha-
blar en mdas de una ocasién de los
matices y las sutilezas de las aper-
turas (por ejemplo en las conversa-
ciones decimoquinta y decimosex-
ta), incluidos algunos descubri-
mientos importantes de los gran-
des maestros al comienzo de la
partida.

Como conclusién de este tripti-
co de aperturas, recomiendo a to-
dos aquellos que deseen més de-
talles la consulta de los numerosos
manuales dedicados a las apertu-
ras y de las monografias especiali-
zadas.
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SEXTA CONVERSACION

“Primero hay que saber
jugar combinaciones y, solamente
después, iniciarse en el juego posicional.”

(R. Reti, gran maestro)

El arte de
la tactica

En la batalla que es la partida de ajedrez, como en cualquier otro
combate, existen dos componentes esenciales: la estrategia y la téc-
tica.

Hay en la estrategia, o, como dicen los ajedrecistas, en el juego
posicional, cualidades importantes, como saber escoger un plan de
accion adecuado analizando varias jugadas de antemano, saber ma-
nejar las piezas con precision y prever las jugadas futuras.

En la tactica, o juego combinatorio, el jugador en el espacio de
algunas jugadas se halla ante enfrentamientos locales de piezas. El
célculo preciso de las variantes, el juicio concreto de la posicion y la
posesion de un arsenal de medios tacticos adquieren entonces mayor
importancia.

He reservado la mayor parte del libro a la téctica, al aspecto com-
binatorio del juego. Larazén es que gracias a las combinaciones, a su
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accion estética en los expertos y los aficionados, el ajedrez ha mere-
cido el derecho de ser una de las formas del arte.

(Acaso no es la mejor forma de atraer al lector medianamente
experimentado a nuestro juego, antiguo pero inagotable, llevar a su
conocimiento una decena de combinaciones notables realizadas en
el tablero?

Lo haremos en las tres proximas conversaciones.

En esta conversacion veremos varios procedimientos tacticos or-
dinarios y, en la siguiente, una pequeifia coleccién de combinaciones
famosas en las que triunfa la dama, la pieza mas fuerte del juego.

Es evidente que el ajedrez no existe sin tictica. El arte més com-
plicado del juego posicional exige una gran experiencia y es més difi-
cil de poseer. Tras estas tres conversaciones, la siguiente estara dedi-
cada a este tema.

Asi pues, veamos estos procedimientos tacticos habituales ilustra-
dos mediante ejemplos tomados de las partidas de los maestros y de
los grandes maestros.
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EL ATAQUE DOBLE

El ataque doble es una jugada
en la que se basa la mayoria de las
operaciones tdcticas. Veamos algu-
nos buenos ejemplos:

Byrne - Tarjan
Cleveland, 1975

Diagrama 65

1. Df3-h3!

La dama puede dar mate en la
jugada siguiente o capturar la torre
en e6. Las negras abandonan. La
torre f7 es “tabd”™;

L. .., Rxf7; 2. Dh7+ y 3. Dh8+,
gana la dama adversaria.

BOOk - Saila
Estocolmo, 1946

1. De2-e5!

La dama puede dar mate o cap-
turar la dama adversaria que no
puede moverse: 1. .., DxeS5; 2.
Txf8#. Las negras abandonan.

Diagrama 66

Olafsson - Karpov
XXIV Olimpiadas, 1980

Diagrama 67

34.Dd5xf7.

Las blancas apuradas por el
tiempo’ han capturado el pedn sin
tomar las debidas precauciones.
Era absolutamente necesario pro-
teger la casilla g2 jugando: 34. Af2
y si 34. .., Txf2, entonces 35. Df5+,
Rg8; 36. Dc8+ con jaque perpetuo.
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34. .., Tc2xg2+; 35. Rgl-fl,
Tg2-g6; 36. Tel-e2, Db2-bl+; 37.
Te2-el.

(Acabard esto con una repeti-
cién de jugadas?

37....,Dbl-a2!

Es un ataque doble enmascara-
do. La dama negra, desde a2, actia
en dos direcciones distintas a la
vez: en la segunda linea (amenaza
38....,Dg2), y enla diagonal (si 37.
Te2, entonces 37. ..., Cd2+ y 38. ...,
Dxf7). @lafsson hubo de abando-
nar.

El ataque doble con un caballo
se denomina horquilla. El lector
hallard en las demds conversacio-
nes del libro dos ejemplos cldsicos
de horquilla con un sacrificio de
dama previo.

LA CLAVADA

Donner - Hibner
Blisum, 1968
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La torre blanca estd clavada, se
encuentra en la misma linea que el
rey (aqui, la diagonal) y no puede
moverse. La clavada en si misma
no es terrible; es posible salir de
ella. La combinacién aparece si la
pieza clavada atn puede ser ataca-
da en otra linea. Este tiro cruzado
es mortal.

1. ..., Tc8xc5; 2. De3xcS.

El peligro parece haber pasado,
pero la jugada decisiva se situard
en la columna “c”.

2. ..., Tb8-c8!

No es la torre la que perecerd,
sino la dama (3. Dxb6, Txcl+; 4.
Rf2, axb6). Las blancas abando-
nan.

Brundtrap - Budritch
Berlin, 1954
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1 Ad4-c5!

La dama estd clavada.

1. ..., AaS-b6!

Ahora el alfil que clavala dama
estd clavado a su vez. Tras el inter-
cambio en b6, la partida acabaria
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en tablas, pero las blancas utilizan
la clavada en su beneficio.

2. Dc4-14+!

Las negras abandonan.

Bergraser - Weiner
Torneo por
correspondencia, 1976

R W e 00 N @
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Del mismo modo, las blancas
no estdn en condiciones de realizar
su ventaja material. Su torre g2
estd clavada para siempre, si 1.
hxg3, entonces 1. ..., Th7. El final
de la partida puede ser bello: 1.
Dh4, Txg2; 2. Txg2+, Tg7!!; 3. fxg,
Df1+ con jaque perpetuo.

La partida se jugaba por cerres-
pondencia, las negras estuvieron
tranquilas durante varios dias y po-
siblemente esperaban una pro-
puesta de tablas por parte de su ad-
versario. Pero cuando abrieron el
sobre, quedaron estupefactas, las
blancas habian enviado la sorpren-
dente jugada:

1. Dh6-h3!!

Utilizabanla clavada de latorre
negra para si mismas. Después:

1. ..., Tf7-g7; 2. Dh3-c8+, Rg8-
h7; 3.foxg7, Tg3xg7; 4. Dc8-h3+!

Las negras abandonaron. 4. ...,
Dxh3; 5. Txg7+, Rh8; 6. Tg8+,
Rh7; 7. T1g7+, Rh6; 8. Th8+, etc.

Haendel - Suvskevicv
Minsk, 1956

Diagrama 71

1. ..., Tg8xg3+; 2. Td3xg3, Th8-
g8!!

iEsta clavada es doble! La torre
blanca g3 estd clavada en la colum-
na (no puede jugar 3. Txh3) yenla
linea (después de 3. Txg8, la dama
estd perdida). Al mismo tiempo
existe la amenaza 3. ..., Txg3+. Las
blancas abandonan.

Observemos de paso que la ma-
yoria de los procedimientos tacti-
cos, entre ellos los dos que acaba-
mos de ver, comportan un cardcter
geométrico: las piezas se mueven
sobre lineas determinadas. Y don-
de se cruzan hay explosiones, y uno
de los dos bandos gana inevitable-
mente.
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LOS RAYOS X

Silaclavadaes un motivo pura-
mente geométrico, los rayos X (o,
dicho de otro modo, la accién de
las piezas a través de otras) es mds
de orden fisico...

Shanadi - Pogac
Hungria, 1963

Diagrama 72

Mientras existan posibilidades
de clavada, es imposible jugar 1. ...,
AxeS. Después de 1. ...,£6;2: Dd5+,
Rf8, las negras tienen muchas ame-
nazas, pero la clavada 3. Ab4! las
perderd. 1. .., Dd7 es una jugada
fuerte. Después de 2. Dd4, DeS§; 3.
f4, Ae7!, la clavada fulmina a las
blancas. Ademads, 3. Dxd6, Txd6; 4.
Txd6 debe dar tablas. Pero este re-
sultado no conviene a las negras.
Después de 1. ..., Dh3xh2+!!, el ad-
versario debe rendirse. Existe la
impresién de que sobre el tablero
se ha producido un malentendido,
ya que la dama blanca se halla en-
tre la dama de 1as negras h2 y el al-
fil d6; la captura en h2 es imposible.

Es lo que se llama “rayos X” en
ajedrez. Los rayos emitidos por el
alfil pasan a través de la dama blan-
ca, que parece no existir para el
alfil. Después de: 2. Dxh2, Axh2+;
3. Rxh2, Txdl, las negras tienen
una decisiva ventaja material.

El punto f7 es a menudo una
casilla vulnerable en el bando de
las negras. La combinacion de los
rayos X permite poner al descu-
bierto esta debilidad.

Veamos un ejemplo clasico:

Botvinnik - Vidmar
Nottingham, 1936

Diagrama 73

La torre y el aifil blancos quie-
ren actuar en la casilla {7 pero los
caballos les cierran el paso. No
obstante, las piezas de largo alcan-
ce “ven” a través de los mismos.

1. CeSxfT7!, TH8xf7.

(1. ..., Rxf7; 2. Axd5+ etc.)

2. Ag5xf6, Ae7xf6.

(2. ..., Cxf6; 3. Txf6!, Axf6; 4.
Dxc8+)

3. Tf5xdS, Dd6-¢6; 4. TdS-d6!
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Sélo en ese momento el camino
hacia f7 queda bien visible (Si la
torre hubiera ocupado otra casilla
vecina, hubiese sido una catdstrofe
para las blancas: 4. Tc5?, Axd4+!).

4. ..., Dc6-€e8; 5. Td6-d7.

Las negras abandonan.

LA SOBRECARGA

Las piezas de largo alcance (la
dama, la torre o el alfil) deben ope-
rar a menudo siguiendo una linea
determinada: la vertical, la hori-
zontal o la diagonal, y ello para
proteger a su propio rey, defender
otra pieza, clavar una pieza adver-
saria, etc.

Pero de subito aparece en otra
linea un nuevo personaje que des-
via la atencién de nuestra pieza,
mira a los lados y se encuentra so-
brecargada, lo cual tiene enojosas
consecuencias.

Ocurre a veces que dos piezas
del mismo color juegan tranquila-
mente y que durante ese tiempo en
la interseccidon de sus trayectorias
aparece un huésped inoportuno
ante el cual hay que reaccionar.

Dos piezas se hallan sobrecar-
gadas al mismo tiempo y se embro-
llan sobre lo que deben hacer.

La siguiente combinacioén ilus-
tra bien este tema.

Por otra parte, podria haberse
situado en la octava conversacién
dedicada a los sacnificios de dama.

Adams - Torre
Nueva Orleans, 1920

1. Dd4-g4!
Por el momento, es la dama de
las negras la que estd sobrecargada.
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1. ..., Dd7-b5; 2. Dg4-c4!

Y ahora la torre negra también.

2. .., Db5-d7; 3. Dc4-c7!, Dd7-
bs

O 3. .., Da4; 4. Ted!, g6; S.
Dxc8, Dxe4; 6. Dxe8+.

4. a2-a4!

Tras la idea de desviacién se
oculta la de atraccion.

La dama se halla en la cuarta
linea y eso la pierde.

4. ..., Db5xad; 5. Te2-e4!, Dad4-
bS; 6. Dc7xb7!

Finalmente la dama negra no
soporta la sobrecarga y las negras
abandonan.

landemirov - Guik
Moscu, 1983

La dltima jugada de las negras
ha sido Cc6-b4, suponiendo que su
alfil podria proteger la casilla f4.

La jugada buena era Cd4, y las
blancas no obtenian una compen-
sacion suficiente por su pieza.

Pero después de 1. Te3-e7!, el
alfil, por desgracia, estaba dema-
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siado sobrecargado y hubo de cam-
biar de direccién.

1. .., Adé6xe7; 2. Cg2-f4!,
Dc7xfd4; 3. Telxe7, Dfd4-d4; 4.
Ab2xd4, c5xd4; 5. Te7-e8.

Lasblancas ganan.

Rudakovski - Botvinnik
Campeonato de la antigua
URSS, 1945

1. .., Cb3xcl; 2. Tblxcl,
Tc8xcl; 3. Tf1xcl, Db6-h6!

Parece que este ataque doble
no es particularmente peligroso
para las blancas. Sin embargo, la
continuacién de la partida demos-
trard lo contrario.

4. Dd3-c4.

Pero ahora la dama estd sobre-
cargada, cosa que las negras van a
explotar hdbilmente.

4. ..., Ad7-bS!; 5. Dcd4-cS, b7-b6!

Las blancas abandonan.

LA INTERCEPTACION

Imagine que una pieza de largo
alcance protege otra o controla
una casilla importante.

De repente, en la misma linea
en que sucede la accién, aparece
un enemigo que cubre el campo de
vision de nuestra pieza, que enton-
ces puede sufrir graves disgustos.

Reti - Bogoljubow
Nueva York, 1924
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Diagrama 77
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La posicién no es tan complica-
da, pero el lector recordara su refi-
namiento toda su vida ya que es
una de las combinaciones més co-
nocidas de Ia historia del ajedrez.

1. Tal-t1, Td4-d8.

1. .., Dd8; 2. Df7+, RhS§; 3.
Dxf8+ y las negras estdn perdidas.

2. Ah5-f7+, Rg8-h8; 3. Af7-e8!!

Genial jugada, cuyo tnico obje-
tivo es cerrar el paso a la torre ha-
cia el alfil f8 Las negras abando-
nan de inmediato.

Otra buena interceptacién se
halla en la variante i. .., De7; 2.
Af7+, Rh8; 3. Ad5!! La torre atn
tiene el paso cerrado, pero, esta
vez, es hacia la casilla d8. Las ne-
gras se ven impotentes: 3. ..., g6; 4.
Dxf8+, Dxf8 5. Txf8+, Rg7, 6.
Tg8+ y el alfil se retira del combate.

A diferencia de los rayos X, en
los que una pieza actia sobre otra
a través de numerosos obstdculos,
en la interceptacién sucede lo con-
trario: entre dos piezas o dos casi-
llas del tablero, parece no existir
obstaculo alguno cuando hay uno
que surge en el momento mds ino-
portuno.

Kataev - Markov
Moscu, 1977

(Es peligroso el peén “h”?
Después de 1. ..., h2; 2. Axf4, estd
condenado ya que la casilla hl se
halla bajo el control de la torre. Pe-
ro se puede crear un obstdculo en-
tre la torre y esta casilla 1. ..., Td8-
d1!" Las blancas abandonan. La
torre y el alfil quedan fuera del jue-
go, y con 2. Rxdl, la respuesta es 2.
P2

a b ¢c d e f g h
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Kuijpers - Peterson
Halle, 1967

Diagrama 79

La situacién parece imposible
de defender, pero los milagros
existen.

1. Ted-e6+, Rf6xf5; 2. Te6-g6!

Si ahora 2. ..., Rxg6 (2. ..., Txg6;
3. c8=D+), la linea “g” queda cu-
bierta y las blancas colocan su to-
rre en b8.

2....,Tg8-e8!
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Las negras también son inge-
niosas. La amenaza es 3. ..., e2+,
pero las blancas han preparado
una segunda interceptacion.

3. Tg6-e6!

La torre vuelve a poder ser
tomada por dos piezas, pero sigue
siendo intocable: 3. ..., Rxe6; 4. Tb8
0 3. ..., Txe6; 4. c8=D, e2+; 5. Rg2,
el=D; 6. TbS. Después:

3. ..., Te8-g8!; 4. Te6-g6!

Los dos adversarios se felicita-
ron y concluyeron en tablas.

Simaguine - Bronstein
Moscu, 1947

1. .., h2-h1=D.

Y ahora tenemos un mate for-
zado en nueve jugadas.

2. Dd7-e8+, Rg8-g7; 3. DeS8-

g6+, Rg7-f8; 4. Dg6xf6+, Ri8-g8; S.

Df6-d8+, Rg8-g7; 6. Dd8-e7+, Rg7-
g8; 7. De7-e8+, Rg8-g7; 8. f5-f6+,
Rg7-h7; 9. De8-t7+, Rh7-h8; 10.
Di7-g74.

LA DESVIACION

Es un procedimiento que re-
cuerda la sobrecarga y la intercep-
taciéon, pero que resulta mucho
mds directo.

Panczyk - Schurade
Zakopane, 1978

Diagrama 80

Una segunda dama de las ne-
gras aparecerd en el tablero y las
blancas, al parecer, deberdn con-
formarse con un jaque perpetuo.

Pero esta vez no habrad tablas...

1.Acl-g5!

Interceptacién impresionante,
imposible capturar el alfil, nicon la
dama (1. .., DxgS5; 2. Dc8+; 3. Dc7+
y 4. Dxh2), ni con el peén (1. ..
fxgs; 2. f6!).

Diagrama 81

1. De4-a8!

Y la partida termina.

La torre negra es apartada:

1. Ta7xa8.

Y las negras deben abandonar
una figura.

2. Cg6xeT7+, Rg8-t7; 3. Ce7xc8.
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Pierde también 1. .., Tb7;, 2.
Cxe7+, Txe7;3. Dxb8 o 1. ..., AdS;
2. Dxa7, Cc6; 3. Ce7+, Cxe7; 4.
Tdl.

Golubiev - Cher
Alemania, 1993
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El ataque de las blancas estéd en
un callején sin salida, las damas se
intercambiardn. Pero, en ese
momento, las blancas hallan una
brillante maniobra de desviacion.

1. Ag6-e4!!

Desviando una de sus piezas: 1.
.., Cxed, las negras se encuentran
sin dama y después de 1. ..., Dxed,
se les da mate: 2. Dxb5+, RcS§; 3.
AaS#.

Lobron - Gurevich
Munich, 1992

Las blancas no tienen una posi-
cién peligrosa, ya que su rey estd
bien protegido por su torre y su
caballo.
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Sin embargo, después:

1. ..., Ch4-f3!!

Aparecen de sibito dos de los
procedimientos tacticos que hemos
estudiado.

La interceptacién: la torre fl
estd cubierta y la dama de las blan-
cas permanece “en el aire”; y la
desviacion: la torre es apartada (2.
Txf3, Dcl#) o es el caballo (2.
Cxf3, Dc2+; 3. Ral, Dc3+; 4. Rbl,
Dd3+; 5. Ral, Dxf1+).

Después de 2. Dh6+, Re7, las
blancas abandonan.

La continuacién 3. .., Cd2+; 4.
Rb2, Dc3# no deja ninguna opor-
tunidad a las blancas.

Karpov - Kasparov
Sevilla, 1987

Es la posicién de la 23® partida
del campeonato del mundo; las
tablas son muy probables, pero, en
ese momento, yo ain no albergaba
esa intencién. Kasparov no sopor-
t6 la tensién y jugd una combina-
cién errénea.
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0. ..., Tf7-£3?

Numerosos comentaristas pro-
pusieron 50. ..., a5, llevando a una
buena variante: 51. Ta6?, T7f3; 52.
gxf3, Txf3; 53. De2, Txh3+;54. Rg2,
Tg3+; 55. Rh2, d3, y las negras ga-
nan. Pero después de la buena ju-
gada 51. AxaS, T7f3; 52. gxf3, Txf3;
53. Tc7+!, Rh8; 54. Tc8!, Txd3; 55.
Txf8+, Axf8; 56. Rh2, entramos en
un final sin duda imposible de de-
fender para las negras.

S1. g2xf3, Tf1xt3.

(Pasardn las negras a la ac-
cién...?

52. Tc6-c7+, Rh7-h8; 53. Ad2-
h6!

Contracombinacién de desvia-
cioén y de sobrecarga, la situacién
en el tablero estd ahora muy clara.

53. .., Tt3xd3; 54. Ah6xis,
Td3xh3+; 55. Rh1-g2, Th3-g3+; 56.
Rg2-h2, Tg3xgl; 57. Af8xcS, d4-d3.

Las negras abandonan.

Después de 58. Ae3, las blancas
darén el alfil contra el peén “d” y
las negras ya no podrén retener los
dos peones pasados “c” y “d”.

Como conclusién, le presento
una de las mejores combinaciones
de mi juventud. En su época pro-
voco el elogio undnime de la pren-
sa mundial y abrié incluso la colec-
cién de mis partidas.

Karpov - Guik

Moscu, 1968
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En apariencia, las negras estdn
en buena situacién, después de 24.
Dxh7+, su rey se hace con el con-
trol de la posicién: 24. ..., Rf8; 25.
Dh8+, Re7 y si 26. Dxa8, entonces
26. ..., DxhS. 25. Cd4, Dd1+; 26.
Rb2, Dxd4+ no era una buena
jugada.

24, g5-g6!

Este temerario pedn se sacrifica
para preparar una interceptacién
mortal.

24. ..., CeSxg6.

Y no 24. .., fxg6; 25. Dxh7+,
R£8, 26. Dh8+, Re7; 27. Th7+, Cf7,
28. Dxa8. Por tanto, el caballo de
negras captura gb y las negras sa-
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borean de antemano su cercana
victoria.

El ataque de las blancas es re-
chazado y tienen dos peones me-
nos.

25. Dh6xh7+, Rg8-18; 26. Ths-
fs!

(S L = B o
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La jugada de torre de las blan-
cas llegd sin advertir del peligro.
Esta interceptacién es bastante in-

teresante; dos lineas (la diagonal
a2-g8 y la columna “f”) se cruzan
en la casilla f7, que es un punto cri-
tico. La amenaza es 27. Dxf74.

La torre ataca la dama en la
columna “f” y el alfil, €n caso de
desviacién del peén e6, controla en
la diagonal el punto sensible f7.

Por tanto, las negras sélo pue-
den dar sudama.

26. ..., Dc3xb3+; 27. a2xb3,
e6xfs; 28. Ce2-f4!

Otra preciosa maniobra; la to-
rre a8 no estd protegida y esta si-
tuacion llevard a la completa des-
truccién de la fortaleza.

28. ..., Ta8-d8; 29. Dh7-h6+,
Ri8-e8; 30. Cfdxg6+, f7xg6 31.
Dh6xg6, Re8-e7; 32. Dg6-g5+!,
Re7-e8; 33. edxfS, Td8-c8; 34. Dg5-
g8+, Re8-e7; 35. Dg8-g7+.

Las negras abandonan.

iEs un caso poco frecuente en
el que no sélo el vencedor estd
satisfecho del final de la partida,
sino también el vencido! Desde
luego, jes agradable recordar la ju-
ventud!




UNA ANTOLOG{A DE COMBINACIONES DESTACABLES 7S

SEPTIMA CONVERSACION

“Una combinacién y lo imposible se hace posible. Es una chispa
divina, como un meteoro que ilumina la partida de ajedrez.”

(S. Tartakover, gran maestro)

Una antologia de
combinaciones destacables

Un sacrificio brillante, una jugada inesperada con un mate en unos
movimientos, una combinacion bien calculada que destruye la fortale-
za enemiga, una buena jugada que rechaza un peligroso ataque del
adversario o también una maniobra inesperada que refuta el plan del
adversario, toda esta enumeracion del arsenal de los procedimientos
combinatorios estd lejos de ser completa.

El objeto de nuestro libro no es abrir un debate sobre las formula-
ciones cientificas estrictas de las combinaciones en el ajedrez. Desta-
quemos simplemente tres caracteristicas que constituyen su esencia:
la racionalidad, la no evidencia y la eficacia.

En mi opinidn, la verdadera combinacién debe estar bien pensada
y bien razonada.

Un sacrificio de pieza erréneo, aunque lleve por casualidad al ob-
jetivo perseguido, probablemente no llenard el tesoro del arte del aje-
drez. Evidentemente, la combinacion no debe ser demasiado banal;
en caso contrario, sélo es una operacion tactica, un ejemplo escolar.

Por otra parte, no siempre es posible establecer un limite entre la
jugada téctica corriente y la combinacién. Pero jacaso vale la pena
preocuparse de ello?

Una bonita combinacién tiene un valor particular si, al mismo
tiempo, es la continuacién mas fuerte. Si hemos de elegir entre efica-
cia e impresion, yo daré entonces mi preferencia a la posibilidad que
lleva al objetivo de la forma mds sencilla y rdpida. Todo el mundo esta
lejos de seguir esta regla y si un ajedrecista estd dispuesto a sacrificar
por la belleza parte de la l6gica del combate, ;hay que censurarselo?

Daré dos asombrosos ejemplos:
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Lasker - Bauer
Amsterdam, 1889
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Las negras acaban de capturar
el caballo hS con su propio caballo.
Las blancas dan uno tras otro sus
alfiles, destruyendo la fortaleza ad-
versaria.

1. Ad3xh7+!, Rg8xh7; 2.
De2xhS5+, Rh7-g8; 3. AeSxg7!,
Rg8xg7; 4. DhS-g4+, Rg7-h7; 5.
Tf1-f3, e6-e5; 6. Tf3-h3+, Dc6-h6;
7. Th3xh6+, Rh7xh6; 8. Dg4-d7.

Las negras abandonan. Un
cuarto de siglo més tarde, Tarrasch
realiza una combinacién similar
con las negras.

Nimzovitch - Tarrasch
San Petersburgo, 1914

18. .., d5-d4; 19. e3xd4,
Ad6xh2+; 20. Rglxb2, De7-hd+;
21. Rh2-gl, Ac6xg2!; 22. f2-f3.

Perdia en seguida 22. Rxg2 a
causa de 22. ..., Dgd4+ y 23. ..., TdS
con mate imparable.
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22. ..., Tf8-e8; 23. Cd2-e4, Dh4-
hl+; 24. Rgl-f2, Ag2xfl; 25. d4-dS,
f7-£5; 26. Dc2-c3, Dh1-g2+; 27. Rf2-
€3, Te8xed+; 28. f3xed, f5-f4+.

Las negras podian dar mate en
tres jugadas: 28. ..., Dg3+; 29. Rd2,
Df2+; 30. Rd1, De2 , pero retrasa-
ron un poco la fase final del mate.

29. Re3xf4, Td8-f8+; 30. Rf4-eS,
Dg2-h2+; 31. ReS-e6, T18-e8+;

32. Re6-d7, Af1-bS#.

Después de la partida, Tarrasch
declaré que habia escogido cons-
cientemente una variante més lar-
ga porque no podia resistir la ten-
tacion de realizar un mate poco
habitual con un alfil.

Por desgracia, esta blisqueda de
lo espectacular le cost cara: en
lugar de ganar el primer premio de
belleza, obtuvo el segundo...

Cosa curiosa, tras la decision
del jurado, Tarrasch quiso conocer
la opinién de Lasker y recibié esta
respuesta digna de un caballero:

“Su combinacién contra Nim-
zovitch, doctor, es sin duda una
obra maestra, como toda la parti-
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da. Sélo se encuentra una combi-
nacién como ésta cada veinticinco
afnos”.

Continuemos nuestra conversa-
cién sobre el florilegio de las combi-
naciones destacables en el tablero.

Bogoljubow - Alekhine
Hastings, 1922

Diagrama 89

30. ..., bdxc3!?; 31. Ta8xe8, c3-
c2!!

A causa de esta bella idea,
Alekhinerehusé la victoria rdpida:
30. ..., Dxa8!; 31. Db3, Dal; 32.
Dbl, Dxbl; 33. Cxbl, Ta8, y luego
Ta8-al, tras lo cual perece todo el
ejército blanco.

El primer campeén mundial ru-
so nunca se mostraba indiferente a
las bellas combinaciones y no po-
dia rehusar el placer de crear una
obrade arte.

32. Te8xf8+, Rb8-h7; 33. Cdl-
f2, c2-c1=D+; 34. Cd2-f1, Cd3-el.

Y las blancas quedan sin de-
fensa.

Ahora nos interesaremos por
combinaciones realmente magnifi-
cas, jverdaderas obras maestras del
ajedrez!

jObras maestras que permiten
a sus creadores entrar en la leyen-
da del juego!

Goring - Minckwitz
Wiesbaden, 1871
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13. Dh8-g8+, Ri7xf6.

Con 13. ..., Re7, las blancas dan
mate de forma muy brillante: 14.
Cd5+", exds; 15. Dxh7+, Rf6; 16.
Dxg6+, Re7; 17. Dg5+, Rf7; 18.
Agb+, Rg8; 19. DxdS+, Rg7; 28.
Df7+, Rh6; 21. Dh7+, RgS; 22. f4+,
Rxf4;23. Dhd+, Rf3; 24. Aedi#.

14. Dg8xf8+, Rf6-gS; 1S. f2-f4+,
Rg5-g4; 16. Ad3-e2+, Rg4-h3; 17.
Df8-h6+, Rh3-g2; 18. Dh6-g5+,
Rg2xh2; 19. Ae2-f3, Dal-f1; 20.
Dg5-h4+, Rh2-gl; 21. Dhd4-g3+,
Df1-g2+; 22. Dg3xg2#.
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Diagrama 91

Teniendo en cuenta la obra
maestra realizada, hemos repre-
sentado excepcionalmente la posi-
cién final.

Los contempordneos decian
que era una posicién genial.

Mason - Winaver
Viena, 1882

40. Tg3xgSs!, hoxgS; 41. DhS-
h7+, Cc5-d7; 42. Ac6xd7, Dc8-g8.

Diagrama 92
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No convenia 42. ..., Dxd7; 43.

Tcd+, Rd8; 44. Dh8+, De8 45.
Dxf6+, etc.

43.Tb4-b7+!!
iLapuntade la combinacién!
Reencontramos aqui los temas

de la sobrecarga y de la desviacién

ya abordados en la conversacién

anterior.
43. ..., Rc7xb7; 44. Ad7-c8+!
El tema de la interceptacion,

gracias al cual se ha ganado la da-

ma de las negras.

44. ..., Rb7-a8; 45. Dh7xg8.

Y las negras abandonan répida-
mente.

K. Richter - Baratz
Praga, 1931
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14. e3-e4!!

iSin previo aviso!

Las negras no tienen opcion; de-
ben aceptar el sacrificio del pedn.

14. ..., dS5xed; 15. Cc3xed, fSxed;
16. Df3xe4, Db4-d6.

Lo peor parece haber pasado,
pero...
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17. Ded-£5!

Tras el sacrificio de pieza, las
blancas tienen un ataque muy
fuerte.

Con 17. ..., e5, las negras ain
podian resistir, pero prefirieron
una muerte rapida jugando:

17. .., Dd6xd4+; 18. Rgl-hl,
Af8-e7; 19. Df5xe6, 0-0-0; 20.
Ahdxe7.

Y las blancas ganan.

Pérez - Najdorf
Torremolinos, 1961
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Es un cuadro romantico. A sim-
ple vista se ve que las blancas pue-
den dar disgustos a su adversario,
pero ;cémo?

La jugada 1. Db7+, por ejem-
plo, no es muy buena a causa de 1.
oL CO:

Pérez logré atraer al rey negro
a una red de mate, comenzando
con una jugada de estudio.

1. Cb1-c3+!!, Tc2xc3.

Si 1. .., bxc3, se obtiene un
mate puramente geométrico: 2.

Db7+, ReS5; 3. De7+, RdS; 4.
Txd6#.

2. Dg7-g2+, Rd5-eS.

Las blancas han agotado todos
sus recursos; veamos ahora la idea
clave de la combinacién.

3. Ab6-d4+!!, Re5xd4; 4. Dg2-
d2+!, Tc3-d3.

Todas las jugadas son forzadas,
si4. ..., Rc5; 5. Dxd6+, 0 4. ..., Re5;
5. Dxd6+, Red; 6. Tf4+, etc. y las
blancas dan mate al adversario en
11 jugadas.

5. Dd2xb4+, Rd4-e5; 6. Db4-
f4+, Re5-dS5; 7. Df4xd6+, Rd5-ed;
8. Dd6-f4+, Red-dS; 9. Df4-c4+,
RdS-eS; 10. Dc4-e6+, ReS-d4; 11.
Tf6-f4+, Rd4-c3; 12. De6-el+, Rc3-
b2; 13. Tf4-f2+, Rb2-a3; 14. Del-
e7+!

Alrey se le da mate en la juga-
da siguiente.

iUna combinacién de este tipo
es poco frecuente en una partida
préactical

Se pregunta siempre a los gran-
des maestros hasta qué punto son
capaces de calcular una variante.

He de decir que los jugadores
experimentados se limitan al paso
esquemético de una posicién cla-
ve a otra (particularmente en fi-
nales) y entonces el nimero glo-
bal de jugadas puede ser de varias
decenas.

Ademas, en las posiciones que
tienen gran nimero de variantes
posibles, ‘es absolutamente insen-
sato entrar en los detalles, lo esen-
cial es no cometer graves errores
de célculo.

iEl gran maestro Richard Reti
respondia, cuando se le hacia esta
pregunta, que sélo calculaba una
jugada de antemano!
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Un dia, también se lo pregunta-
ron a Smyslov:

“Exactamente el nimero de ju-
gadas que puedo ver”, respondié el
ex-campedén mundial...

“¢Y cuénto ve?”

“iNo mds de lo que puedo calcu-
lar!”

Para el maestro que tiene expe-
riencia, lo esencial es saber anali-
zar la posicién que aparece y com-
prender la correlacién entre las
piezas y, entonces, la misma posi-
cidn dicta las jugadas concretas.

Pero a veces se producen “olvi-

dos”...

Petrosian - Simaguin
Mosciu, 1956

a b ¢ d e f g h
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Las negras pusieron impruden-
temente su dama en d6, habiendo
calculado sélo la jugada 1. Cxf7,
seguido de 1. ..., Dd1+, que daba
un jaque perpetuo y por tanto las
tablas.

1. Dg2-a8+, Rf8-g7; 2.
Ah2xe5+!, Dd6xeS; 3. Da8-h8+!,
Rg7xh8; 4. Cg5xt7+

Y todo termind.

Es curioso que diez anos mds
tarde, en una partida del campeo-
nato del mundo, Petrosian, sin re-
flexionar un segundo, jugd exacta-
mente la misma combinacién con
este sacrificio de dama (ver la deci-
moquinta conversacion).

Sergueiev - Razumovski
Minsk, 1974

Diagrama96

La posicién es equilibrada por
amenazas técticas en los dos ban-
dos.

Las blancas, por ejemplo, ame-
nazan mate en h7, pero sus piezas
pesadas no pueden abandonar las
lineas que controlan.

Se podia jugar 1. ..., ThS, y si 2.
Ab2, entonces 2. ..., De2 con un
fuerte ataque, pero las negras deja-
ron tan estupefacto a su adversario
con su jugada que éste abandoné
de inmediato.
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1. .., Tc8-c7!

Es una jugada sobre el tema de
la sobrecarga de las piezas pesadas.
jPero el juego podia continuar!

2. b4-bSs!

Con amenaza de mate en f8.
Ahora, 2. ...,De2 ya no basta a cau-
sa de 3. Txh7+!!, Rxh7! (3. ..,
Txh77?; 4. Af8+, Rh5; 5. Dxh7+,
Rg4; 6. Dxgb+, Rf3; 7. Dh5+, Cg4;
8. Dd5+, Rxf4; 9. Ad6+, Re3; 10.
De6+ y 11. Dxe2+ con una final
ganadora) 4. Dxc7+, Rg8 y las
blancas se ven obligadas a dar el ja-
que perpetuo.

2. .., DhS5-dl+;
Tc7xb7 con tablas.

3. Td7xdl,

Nenarokov - Grigoriev
Mosc, 1923

Diagrama 97

A las negras les hizo falta una
sola jugada para obligar a su adver-
sario a admitir su derrota.

1..., Ab4-de!!

Es un sorprendente modelo de
interceptacién vertical y diagonal a
la vez; uno de los peones negros ird
inevitablemente a dama.

Botvinnik - Capablanca
Paises Bajos, 1938
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1. Ab2-a3!!

Comenzando una combinacién
forzada en 12 jugadas.

1. .., De7xa3; 2. Cg3-bS+!,
géxhS; 3. DeS-g5+, Rg7-f8; 4.
Dg5Sxf6+, Rif8-g8; 5. e6-e7, Da3-
cl+; 6. Rgl-f2, Dcl-c2+; 7. Rf2-g3,
Dc2-d3+; 8. Rg3-hd4+, Dd3-ed+; 9.
Rhd4xhS, Ded-e2+; 10. RhS-hd,
De2-ed+; 11. g2-g4'

Ultima precisién y no 11. Rh3?
acausade 11. ..., hS!

11. .., De4-el+; 12. Rh4-hs.

El juego ha terminado y las ne-
gras abandonan.

Esta combinacién, posible gra-
cias a dos jugadas preparatorias, es
una de las mds notables de toda la
historia del ajedrez.

Estrin - Katalymov
Moscu, 1969

Las blancas lograron jugar una
combinacién de ataque en el estilo
“romdntico” del siglo XIX.
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a b ¢ d
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19. Telxe6+!!, d7-e6.

Y no 19. ..., fxe6? a causa de 20.
DhS#.

20. Df3xf6, Af8-d6

Jugada dtnica, ya que el rey
blanco ya no tiene “ventana”.

21. Df6xh8+, Re8-d7; 22. Cc6-
b8+!, Rd7-c7; 23. Dh8-d4!, Tc8-d8;
24. Dd4-a7+, Rc7-c8; 25. Cb8xa6,
Da2-a5; 26. g2-g3, DaS-eS; 27.
Ca6xbd, DeS-ed; 28. Cb4-d3, Td8-
d7.

Poniendo fin a sus tormentos

29. Da7xd7+!

Las negras abandonan.

Bogdanovic - Planinc
Yugoslavia, 1965

La posicién de las blancas es
penetrada por dos ‘“caballos de
Troya” y uno de ellos comienza a
actuar...

1. ..., Cc4-d2!!

iLas negras tienen ya una torre
menos, pero no es momento de ha-
cer aritmétical

2. Relxd2.

a b ¢ d e f g h
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Si 2. Dd1, se manifiesta el se-
gundo “caballo de Troya™ 2. ..,
Cg2+!; 3. Re2, De8! con la amena-
zad. .., DhS+.

2. ..., Cfdxd3+; 3. Af2-e3.

Si 3. Rxd3? entonces 3. ..,
Aab+; 4. CbS, AxbS+; 5. Rc3,
Dc6+; 6. Rb3, Dcd#.

3. ..., Cd3xeS5!

jTerrible ataque! Las blancas se
defienden con la energia de la de-
sesperacion.

4. Df3-hS!

Por supuesto, 4. dxe$S era fatal
para las blancas a causa de 4. ..., d4!

4. ., CeS5-c4+; 5. Rd2-e2,
Ahé6xe3.

La igualdad material estd casi
restablecida y el juego puede conti-
nuar con mds tranquilidad.

6. Ch8-f7, Td8-f8; 7. Ct7-e5,
Ccdxe5; 8. Re2xe3, CeS5-cd+; 9.
Re3-f2.

Ha pasado la primera tormenta
y las blancas incluso han conserva-
do la calidad. Pero su rey estd sin
defensa, el centro se halla bajo el
control de las negras y su apertura
es inevitabie.
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9. ..., Dd7-g7!; 10. Cc3-e2, Cc4-
d2.

iUno de los “caballos de Tro-
ya” estd aln vivo y activo!

11. Dh5-h4, fS-f4!

Quita a la dama de las blancas
su dltima casilla. El resultado del
combate se precisa.

12. g3xfd, Tf8-h8!; 13. Dh4xh8+.

Ya no hay casilla de repliegue.
iLos puntos g3 y g5 estan controla-
dos por el “caballo de Troya”!

13. ...,Dg7xh8; 14. h2-h4.

Las negras obtienen ya ventaja
material y ventaja posicional; el
desenlace se acerca...

14. ..., Dh8-h5;15. Rf2-e3, Cd2-
cd+; 16. Re3-f2, Ab7-a6; 17. Tal-
el, Ccd4-d2.

Alirosos movimientos de caballo.

18. Rf2-e3, Cd2-f3; 19. Tel-fl,
Aabxe2.

Las blancas abandonan.

Tal - Tringov
Amsterdam, 1964
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Como conclusién, presentamos
al lector una de las obras maestras
etermas de un mago del ajedrez que
nos dej6 prematuramente, Mijail
Tal.

13. Dd2-d6!!

Jugada tipica de Tal; jdos pie-
zas pueden ser capturadas tranqui-
lamente!

13. ..., DaSxc3.

Si 13. ..., exf4, pasaria lo si-
guiente: 14. CdS5!, Cd7;, 15. Cg5,
AeS; 16. Cc7+!, Dxc7; 17. Axf7+,
RdS8; 18. Ceb#.

14. Tel-dl, Cb8-d7; 15.
Acdxf7+!, Re8xf7; 16. Cf3-g5+,
Rf7-e8; 17. Dd6-e6+.

Las negras abandonan a causa
de 17. ..., Rf8; 18. Df7#, o 17. ...,
Rd8; 18. Cf7+,Rc7;19. Dd6#.

iEsta combinacién es tan trans-
parente como el cristal!

Es hora de cerrar nuestra pe-
quefia exposicién de combinacio-
nes destacables en el ajedrez. Vol-
veremos a encontrarla en la con-
versacién siguiente, en la que se
retnen las mejores de ellas, jbasa-
das en un sacrificio de dama!

También hallara bellas combi-
naciones en otras paginas del libro,
por ejemplo en la conversacién so-
bre las miniaturas de los campeo-
nes del mundo.

Espero que esta seleccién de
combinaciones le haya gustado; la
he realizado especialmente para
este libro.

El nimero de obras maestras es
enorme; resulta imposible reunir-
las todas en un libro y cada uno de
ustedes podra formar en el futuro
su propia coleccién.
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OCTAVA CONVERSACION

“La belleza del ajedrez se revelaen el andlisis: las jugadas y las contrajugadas
brillantes permanecen entre los bastidores del especticulo del ajedrez.”

(L. Evans, gran maestro)

El gran maestro
sacrifica su dama

El lector hallara en las paginas de este libro combinaciones de to-
das clases, sencillas o complicadas, banales o completamente inespe-
radas. Estas no solo desarrollardn en €l el arte de la tactica, sino que
ampliardan también su sentido estético.

Gracias al valor artistico de las combinaciones y a su influencia
emocional en la gente, este antiguo juego ha sido elevado al nivel de
un verdadero arte.

Entre las innumerables combinaciones, bellas, sutiles y enigmati-
cas, hemos decidido dedicar toda una conversacién a las combinacio-
nes mas sorprendentes, las que han maravillado a generaciones ente-
ras de jugadores.

Se trata de las combinaciones mds bellas e impresionantes, en las
que la pieza mas fuerte del juego, la dama, se sacrifica para conseguir
la victoria.

Cuando un gran maestro da su dama a otro gran maestro, ello sue-
le producir una impresién espectacular, independientemente del
hecho de saber si restablecerd el equilibrio material o alcanzara el
objetivo perseguido. A cambio de su dama, ;jobtendrd nuestro audaz
jugador un ataque peligroso o ventajas posicionales?

iEn esta conversacion he incluido al menos una partida de cada rey
del ajedrez!

Aunque se me clasifica a menudo, entre los grandes maestros, co-
mo jugador “posicional”, con frecuencia se encuentra en mi juego ese
eficaz procedimiento que es la combinacién (en algunos casos, el sa-
crificio de la dama es bien real; en otros, el juego se construye por
completo sobre ese sacrificio aunque no se produzca efectivamente).

Veamos cémo se desprenden los grandes maestros de su dama.
Comenzaré con una vieja combinacién de que fue victima el autor de
estas lineas.
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E. Geller - A. Karpov
Moscu, 1976
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Es una situacién divertida; las
blancas efectian una jugada fuerte
vencedora, pero, al mismo tiempo,
unica. En todas las demds conti-
nuaciones blancas, hay intercam-
bio de las damas y las negras obtie-
nen una gran ventaja material.

Justo después de jugar mi dama
en e8 vi la combinacién de mi ad-
versario, pero ya no podia evitarla.
Geller estaba en una terrible falta
de tiempo pero, en el dltimo mo-
mento, jlogré sacrificar su damal

25. Dcé6xe6!!, f7xe6; 26. Cf4-
g6+, De8xg6; 27. Ch4xg6+, Ri8-e8;
28. Cg6xh8.

La combinacién de las blancas
resulta vencedora.

Mis intentos para frenarla fue-
ron vanos.

28. ..., Ta7-ad; 29. Tf1-d1, Cg8-
e7; 30. AgSxe7, Re8xe7; 31. ChS8-
g6+, Re7-f7; 32. Cg6-fd4, Ac7xeS;
33. d4xeS, Tadxf4; 34. Td1-c1!

Y las blancas vencen. El Infor-
mator declaré esta partida la mejor
del afio.

El sacrificio de dama realizado
por mi adversario causé una gran
impresién en el jurado.

Al afio siguiente, me tomé la
revancha. En la nueva edicién del
Informator, una de mis partidas
fue laureada por haber sido ganada
con el mismo procedimiento; mi
dama fue bruscamente capturada...
jpor un peon!

S. Tatai - A. Karpov
Las Palmas, 1977
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23...., Bd4-d3!; 24. e2xd3.

Esta jugada permite un desa-
rrollo muy elegante del ataque.

Las demds continuaciones tam-
poco podian salvar a las blancas.

24. ..., ed4xd3+; 25. Rel-d2, Te8-
e2+!; 26. Rd2xd3, Ta8-d8+; 27.
Rd3-c4, Te2xc2+; 28. Rcdxbd, Tc2-
d2!; 29. £2-f3, Ag7-£8+; 30. Rb4-a$,
Agd-d7!

Las blancas abandonan.
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Veamos otro ejemplo.

A. Karpov - S. Csoldos
Budapest, 1973
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31. Cf3xeS!

La dama blanca se sacrifica; jes
casi el mate de Legal!

Elrey de las negras sucumbe en
todas las variantes.

31. ..., Dgdxe2.

Si la dama captura la torre es el
caballo acrébata quien da el golpe
de gracia: 31. .., Dxc8; 32. Tf7+,
Rh6; 33. Dd2+, AgS, 34. Tf6+,
Rh7;35. Dxg5, Rh8; 36. Th6+, Th7;
37. Cf74.

32. Tt1-f7+, Rg7-h6; 33. Tc8-
h8+, Rh6-gS; 34. Th8-g8+, RgS-hd4;
35. CeS-g6+, Rhd-gs.

Después de 35. .., Rg3; 36.
Cxe7+, Dg4; 37. Tf3+, Rh4; 38.
Ct5+, Dxf5; 39. Txf5, Tg3; 40. T4+,
Tg4;41. Rh2, el pedn “g” da mate.

Las negras deciden abreviar sus
sufrimientos y la partida termina
rapidamente.

36. Cgbxe7+, RgS-h4; 37. Ce7-
fS#.

Dos ejemplos mds en que mis
adversarios no pudieron defender-
se contra mi sacrificio de dama.

A. Karpov - Z. Ribli
Dubai, 1986
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48. g4-gS, h6xgs.

Las negras abren imprudente-
mente la columna “h”, que se con-
vertird en el escenario de las ope-
raciones. Era necesario replegar el
caballo sin intercambiar los peo-
nes.

49. hdxgS, Cf6-h7; 50. d5-dé!,
Tc8-cS; 51. Td2-b2!

Es un momento interesante, se
podia jugar a continuacién 571.
Dh2, TxbS; 52. Dxh7+, Rxh7; 53.
Th2+, Rg8; 54. Tdhl con un mate
inevitable.

Pero surgiria entonces una bri-
ltante combinacién de refutacion
mediante un contrasacrificio de
dama: 54. ..., Del+!!
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Las blancas se ven obligadas a
retirar por un momento la torre del
ataque y las negras capturan el
pedén d6 y abren una puerta de sali-
da que permite escapar al rey.

Estas también tienen oportuni-
dades de ganar.

Afortunadamente, no cai en la
trampa. Mediante una jugada in-
termedia de torre, la dama es ex-
pulsada de la diagonal a5-el.

S1. ..., Db4-c4.

(Es obligado el intercambio de
damas?

El caballo b5 estd en peligro,
pero sabemos ya que las blancas
tienen un sacrificio de dama vence-
dor.

52. De2-h2!, Tc5xbs; 53.
Dh2xh7+!!, Rg8xh7; 54. Td2-h2+,
Rh7-g8; 55. Td1-hl, f7-f6; 56. Th2-
h8+.

Las negras abandonan.

Después de 56. ..., Rf7; 57. gb#,
los peones blancos secuestran al
rey.

iEs interesante destacar que, en
ese momento, las negras tienen la
dama de mas!

A. Karpov - M. Gurevich
Reggio Emilia, 1991

73. Ad3-c4!

Es una sutil trampa en la que
caerd mi adversario sin darse
cuenta,

Las blancas estdn en condicio-
nes de instalar su alfil en dS, desde
donde no sélo defenderd los peo-
nes débiles a2 y e4, sino que con-
trolard también las casillas impor-
tantes f7 y g8 en las proximidades
del rey enemigo.
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73. ..., Db7xed?

La partida debia terminar en
tablas, pero la caza del pedn “en-
venenado” acabaré perdiendo a las
negras.

74. Af2xdd, e5xdd4.

No resulta dificil convencerse
de que las demds capturas en d4
tampoco pueden salvar a las ne-
gras.

75. Df1-t7+, Rg7-h6; 76. Df7-
£8+, Rh6-hS.

O 76. .., Rh7; 77. Ag8+, Rh§;
78. Ad5+.

77. Df8-h8+, Ad2-hé.

Al aceptar el sacrificio de peén
las negras han previsto esta posi-
cién, pero no han visto de antema-
no el bello sacrificio de dama.

Al parecer, el ataque de las
blancas es rechazado, pero sin pre-
vio aviso éstas juegan:

78. Dh8-eS5+!!

Las negras abandonan.

Su dama es desviada. 78. ..,
Dxe5 y el pedn blanco da mate: 79.
g4
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A. Karpov - V. Salov
Linares, 1993

dice después de la partida que tenia
un sacrificio de dama vencedor...
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La udltima jugada de las negras
es el repliegue del caballo de €5 a
g6 para atacar la torre.

Pero dicha torre permanece en
su puesto:

32. Cg5-17+,
Dg3xg6!!

Yo nunca habia encontrado en
los torneos este tipo de sacrificio
de dama.

Las negras abandonan, ya que
la torre da mate a su rey: 33. ...,
hxg6; 34. Th4 y nada puede impe-
dir 35. Th8#.

Estoy seguro de que si usted
logra una bella combinacién con
sacrificio de dama experimentara
una profunda satisfaccién estética.

En la practica, sin embargo, es
poco frecuente ver una combina-
cién efectiva en una partida, ya
que casi siempre permanece en la
fase de fantasia no realizada.

Pero el jugador se siente parti-
cularmente molesto cuando se le

Rh8-g8; 33.

A. Karpov - M. Chandler
Bath, 1983
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Elalfilblancoacaba de colocar-
se en f3 y las negras lo expulsan de
alli con 27. ..., g4. Después de 28.
Axed, Axed; 29. Df2, f5 la lucha
habria sido atin tensa pero yo re-
plegué imprudentemente mi alfil a
g2, dejando que mi adversario ju-
gase una elegante combinacidn.

28. ..., Dh3xh2!!; 29. Rglxh2,
Cedxg3!; 30. De2-bS!

Era malo: 30. Da6, Ce2+; 31.
Tf4, Axf4+; 32. exfd, g3+; 33. Rhl,
Thoé+; 34. Ah3, Aed+; 35. Cg2,
Txh3#.

30. ..., Te6-h6+!;
c6xbS

Y las negras dominan.

Afortunadamente para mi, el
gran maestro inglés, que estaba
apurado por el tiempo, dejé esca-
par una preciosa oportunidad al ju-
gar 28. ..., Cxg3.

31. Rh2-gl,
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La partida terminé con el resul-
tado invertido: 29. hxg3, Dxg3; 30.
Txf5, Dh4; 31. Axd5, Th6; 32. Dg2,
Tc7y las negras abandonan.

En la siguiente partida, un sa-
crificio atin mads bello se quedé en-
tre bastidores; era durante las
Olimpiadas y el adversario de Tal
era un jugador poco conocido.

L. Schneider - M. Tal
Lucerna, 1982

a b ¢ d e
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El jugador sueco vio que 30.
Cxh6+, Axh6; 31. Txf8+, Rx{8; 32.
Dxh6+, Re8 no conducia a nada y
dio una casilla de huida a su rey:
30. g3 (ahora, al final de la variante
las blancas realizan la jugada ven-
cedora Dh6-g7).

Siguié 30. ..., h5! y cinco jugadas
mas tarde: 31. CgS, Dxb2; 32. Ce6,
Txfl+; 33. Dxfl, Af6!; 34. Td8+,
Rf7; 35. Cg5+, Re7; 36. Cxe4,
Rxd8, las blancas perdieron.

Pero Schneider dejé escapar la
posibilidad de jugar una combina-
cién tnica contra este mago del
ajedrez.

30. Dh3xhe!!, Tc6-£6.

O 30. ..., Axh6; 31. Cxh6+, RhS§;
32. Txf84#, 30. ..., Txf7;31. Td8+.

31. Dh6-h8+!!, Ag7xh8; 32. C7-
ho6#.
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Como puede verse, el rey de
negras estd flanqueado de charre-
teras (f8 y h8) y sus propias piezas
le impiden moverse; jes el mate de
charreteras!

Obsérvese que en el tablero las
negras tienen unadama maés.

Veamos otro ejemplo tinico.

N. Short - E. Miles
Londres, 1984

Las blancas jugaron 22. a3 y no
ganaron hasta 25 jugadas mads tar-
de. Se vio mucho después que
habian dejado pasar una combina-
cién fantastica con sacrificio de
dama.

22. Cc4-b6!

Durante el juego e incluso du-
rante el andlisis, los dos adversa-
rios estaban convencidos de que
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esta tenaza era imposible a causa
del siguiente salto del caballo:

. Cd4-e2!

Y si 23. Axe2, Dxdl+; 24
Axdl, Tcl#, o 23. Cxd7, Tcl+; 24.
Txcl, Txcl#.

Pero més tarde la partida se
publicé en un periddico londinense
y un lector desconocido envié una
sorprendente variante con sacrifi-

cio de dama.
23. Db4-f8+!!, Rg8xf8.

Si 23. .., Txf8, entonces 24.
Cxd7.

24, Cb6xd7+, RIi8-e7; 25.
Aflxe2.

Este magnifico final habria con-
cluido dignamente el campeonato
de Inglaterra que jugaba por pri-
mera vez el mds joven gran maes-
tro del mundo, en la época, y futu-
ro aspirante a la corona, N. Short.

Por desgracia, el sacrificio de
dama se quedd entre bastidores y
esta combinacién completamente
original no tuvo lugar.

Entre las innumerables clases
de combinaciones, la mds antigua
es el mate por ahogo.
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En la préctica, este mate del
caballo es bastante infrecuente.
Por ello, resulta ain mds sorpren-
dente que en una Olimpiada (Sie-
gen, 1970), dos partidas terminasen
con un mate por ahogo.

V. Unzicker - Sarapu
Defensa Siciliana

1. e2-ed, c7-cS; 2. Cgl-13, Cg8-
f6; 3. ed-eS, Cf6-dS; 4. Cbl-c3, e7-
e6; 5. Cc3xdS, e6xdS; 6. d2-d4, Cb8-
c6; 7. ddxcS, At8xcS; 8. Dd1xdS,
Dd8-b6; 9. Afl-cd, AcSxf2+; 10.
Rel-e2, 0-O; 11. Tbl-f1, Af2-c5;
12. Cf3-gS5, Cc6-dd4+; 13. Re2-dl,
Cd4-e6; 14. CgS-ed, d7-d6; 1S,
eS5xd6, AcSxd6.

No analizaremos la apertura de
esta partida, sino que nos limitare-
mos a destacar que en ese momen-
to habia que jugar 15. ..., Td8. Las
negras dan una pleza contando
con la clavada.

16. Cedxd6, Tf8-d8.

17. Acl-f4!, Ce6xfd.

Diagrama 112
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Sigue, naturalmente, un mate
por ahogo.

18. DdSxf7+, Rg8-h8; 19. Df7-
g8+!, Td8xg8; 20. Cd6-f74.

Augusta - Uzman
Apertura Espariola

1. e2-e4, e7-e5; 2. Cgl-t3, Cb8-
c6; 3. Af1-bS, a7-a6; 4. AbS-ad,
Cg8-f6; 5. 0-0, b7-bS; 6. Aad-b3,
Ac8-b7;7. Tf1-el, Af8-cS; 8. c2-c3,
Cf6-g4; 9. d2-d4, e5xd4; 10. c3xd4?

10. h3 habria evitado los pro-
blemas.

Diagrama 113

10. .., Cc6xd4!; 11. Cf3xdd4,
Dd8-h4; 12. Cd4-f3, Dhd4xf+; 13.
Rgl-hl, Df2-gl+!; 14. Telxgl,
Cgd-£24.

En la Olimpiada de Lucerna
(1982), tuvo lugar una extrana
coincidencia. La dama fue sacrifi-
cada dos veces por un mate inme-
diato durante el mismo encuentro
Rumania-China y en la misma casi-
lla gl. No habia mate por ahogo,
pero ias posiciones finales recuer-
dan esta vieja combinacidn.

Gheorghiu - Liu Wenzé
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El gran maestro rumano domi-
nd constantemente al jugador chi-
no, que sélo tendié una trampa en
toda la partida.

Pero, por extrafio que pueda
parecer, jGheorghiucayé en ella!

24. ..., Dh2-gl+!

Las blancas abandonan.

Con 25.Rxgl,25. ..., Tel#.

Era el encuentro de los lideres
y en el cuarto tablero sufria otro
representante del equipo rumano.

Stoica - Li Zunian

32. ..., Df2-gl+!; 33. Tdlxgl,
Cd3-f24.

Veamos otro bello sacrificio de
dama del que fui testigo. Timman
habia comenzado mal el torneo y
pronto no le quedd otra cosa que
hacer que jugar simplemente por
placer.

Con el espiritu libre, el gran
maestro holandés jugd totalmente
relajado y gané el premio de belleza.
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E. Torre - J. Timman
Hamburgo, 1982

jugadores siguen cayendo en esta
trampa.

M. Chigorin - K. Schlechter
Ostende, 1905
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27. ..., Ce5-f3+!; 28. Rgl-g2.

Si 28. exf3, Dxfl+! seguido del
mate.

28. ..., Delxf1+!

Las blancas abandonan.

Si 28. Rxfl, Ah3#

Veamos otro procedimiento
tactico: el sacrificio de dama por el
ahogo del rey. Muchos grandes

a b c¢c d e f g h
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Es una partida entre dos gigan-

tes del siglo pasado; las negras die-

ron el 1ltimo jaque:

1. ..., De7-c7+

Chigorin respondié automaéti-
camente:

2.Dd4-b6+

Pero después:

2. ..., Rb8-a8!!

No obtuvo la final de peones
que deseaba. Las tablas eran inevi-
tables, ya que la captura de la da-
ma llevaba al ahogo del rey, y 3.
Ra6, Dc8+; 4. RaS, Dc7, a una
repeticién de jugadas.

P. Keres - R. Joimov
Moscu, 1948

45. ..., Dh2-h3+; 46. Rf1-gl.
¢Por qué no abandonan las ne-
gras? ;No hay jaque posible?
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El peén “a” podréd avanzar sin
encontrar obstaculos.

Sin embargo, las negras tienen
un jaque en reserva.

46. ..., Dh3-g4+!!; 47. Rg1-f1.

i@ 47. fxg4 ahogo de rey!

47. ..., Dgdxad.

Tablas.

L. Evans - S. Reshevsky
Nueva York, 1964

a b ¢c d e f g h
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La posicién de las blancas es
realmente desesperada, pero lo-
grardn salir del trance.

47.h3-h4!, Te3-e2+; 48. Rh2-hl,
Dg5xg3?; 49. Dg8+!!, Rxg8.

Esto ha terminado con la dama;
sin embargo, después de 50.
Txg7+1, la torre enioquece. {Tablas!

Ahora hablemos de las damas
sacrificadas por los campeones del
mundo.

Para empezar, veamos tres
ejemplos clésicos extraidos de la
obrade los “reyes sin corona”.

No hace falta decir que podian
ganar sin el sacrificio de dama.

Las partidas de Anderssen, la
“Inmortal” y la “Siempre Joven”
han sido publicadas, durante un si-
glo y medio, en cientos de libros.

Nosotros no seremos una ex-
cepcidn; jvedmoslas también!

Las etiquetas que sus contem-
poréneos les atribuyeron parecen
hoy exageradas, pero las combina-
ciones de Alekhine y de Tal no na-
cieron hasta un siglo més tarde...

LA PARTIDA INMORTAL
A. Anderssen - L. Kieseritsky
Londres, 1851
Gambito de rey

1. e2-ed, e7-e5; 2. £2-f4, eSxfd; 3.
Afl-c4, Dd8-hd+; 4. Rel-f1, h7-hS;
5. AcdxhS, Cg8-f6; 6. Cgl-f3, Dhd-
h6; 7. d2-d3, Cf6-hS; 8. Cf3-hd,
Dh6-g5; 9. Ch4-£5, c¢7-c6; 10. g2-g4,
ChS-f6; 11. Thl-gl, c6xbS; 12. h2-
hd, DgS-g6; 13. h4-hS, Dg6-g5; 14.
Dd1-£3, Cf6-g8; 15. Aclxfd, DgS-
f6; 16. Cb1-c3, Af8-cS; 17. Cc3-dS,
Df6xb2; 18. Af4-d6, Dh2xal+; 19.
Rf1-e2, Ac5xgl.
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20. ed-eS!, Cbh8-a6; 21. Cf5xg7+,
Re8-d8; 22. Df3-f6+!

Este es el momento del adiés a
la dama: las negras tienen ain todo
un stock de municiones, a las blan-
cas ya sélo les queda su dama y tres
piezas ligeras, pero es mds que
suficiente.

22. ..., Cg8xf6;23. Ad6-e7#.

LA SIEMPRE JOVEN
A. Anderssen - J. Dufresne
Berlin, 1852
Gambito Evans

1. e2-ed, e7-e5; 2. Cgl-f3, Cb8-
c6; 3. Afl-cd4, Af8-cS; 4. b2-bd,
AcSxbd; S. ¢2-¢3, Abd-aS; 6. d2-d4,
eSxdd4; 7. 0-O, d4-d3; 8. Dd1-b3,
Dd8-f6; 9. ed-eS, Df6-g6; 10. Acl-
a3, Cg8-e7; 11. Tfl-el, b7-bS; 12.
AcdxbS, Ta8-b8; 13. Db3-ad4, AaS-
b6; 14. Cb1-d2, Ac8-b7;15. Cd2-ed,
Dg6-f5; 16. AbSxd3, DfS-hS; 17.
Ced-f6+, g7xf6; 18. eSxf6, Th8-g8;
19. Tal-d1, DhSxf3.

Diagrama 121

20. Telxe7+!, Cc6xe7; 21.
Dadxd7+!

i{La dama desaparece del table-
ro!

21. ..., Re8xd7; 22. Ad3-f5++,
Rd7-e8; 23. Af5-d7+, Re8-f8; 24.
Aa3xe7#.

Y veamos el final de una parti-
da jugada por el genio de las com-
binaciones P. Morphy, sin duda el
mejor jugador de su tiempo.

L. Paulsen - P. Morphy
Nueva York, 1857

17. ..., Dd3xf3!; 18. g2xf3, Te6-
g6+; 19. Rgl-hl, Ad7-h3; 20. Tf1-
d1.

20. Dd3, £5; 21. Dc4+, Rf8! no
daba nada y si 20. Tgl seguia
entonces un mate en tres jugadas.

20. ..., Ah3-g2+; 21. Rhl-gl,
Ag2xf3+; 22. Rgl-f1, Af3-g2+; 23.
Rf1-gl, Ag2-h3+; 24. Rgl-hl,
Ab6x£2; 25. Da6-f1, Ah3xfl; 26.
Tdlxf1, Te8-e2; 27. Ta2-al, Tgo-
d6; 28. d2-d4, Af2-e3.
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En este caso, sacrifica su dama
y damate en 6 jugadas.

12. dSxe6!, CaSxb3; 13.
eoxt7++, Re8-d7; 14. Acd-e6+,
Rd7-c6; 15. Cf3-eS5+, Rc6-bS; 16.
Ae6-cd+, Rb5-a5; 17. Aa3-bd+,
RaS-ad4;18. a2xb34.

Em. Lasker - W. Steinitz
San Petersburgo, 1895-1896

Diagrama 122

Y las blancas abandonaron.
Veamos ahora los sacrificios de los
“reyes coronados”.

W. Steinitz - A. Roch
Londres, 1863

Que Steinitz fuese el iniciador
del estilo posicional no le impidié
jugar partidas en el mds puro estilo Diagrama 124
de la escuela romantica.

El segundo campeén mundial
da su dama contra el primero...

27. De3xt4!, e5xfd; 28. Ced-£6!

Las blancas recuperan ventajo-
samente el material invertido, ya
que a ladamade negras no le que-
dan casillas: 28. ..., DbS; 29. Cf74.

28, .., Cg7-e6; 29. Cftoxd7,
Ce6xg5; 30. Tel-e7, Rh8-g8; 31.
Ced-f6+, Rg8-£8; 32. Te7xc7.

Y las negras abandonan.

Fue una partida histérica en la
que un rey del ajedrez sacrificé por
primera vez su dama contra otro.
Desde entonces, ha habido pocos
Diagrama 123 casos similares.
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0. Bernstein - J. R. Capablanca
Moscu, 1914

A. Alekhine - E. Colle
Paris, 1925

714
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Aparentemente, las blancas es-
peraban obtener, después de 29. ...,
Dbl+; 30. Dfl, Dxa2, un final
igual, pero les esperaba una amar-
ga desilusion.

29. ..., Db6-b2!!

Esta jugada, sencilla pero
genial, segin Botvinnik, explota la
sobrecarga de la dama blanca, con-
denada a defender la torre c3 y la
primera fila.

Las blancas abandonaron de
inmediato.

En efecto, después de 30. Dd3,
Dal+; 31. Dfl, Dxc3 gana.

Es otro hermoso ejemplo de la
eficacia del sacrificio de desviacion.

El gran maestro del ataque, A.
Alekhine, no retrocedia ante nin-
gun sacrificio para tomar por asal-
to lafortaleza enemiga. Asi, muy a
menudo, no vacilaba en sacrificar
la dama. Puede decirse incluso que
se separaba de ella con mayor faci-
lidad que algunos grandes maes-
tros de un solo pedn.
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La situacidn parece tranquila y
equilibrada y nada hace presagiar
un desenlace rapido. Pero se pro-
duce de repente un sacrificio de
dama totalmente inesperado y el
rey de negras se halla en una red
de mate poco habitual porque estd
formada en gran parte por sus pro-
pias piezas.

30. Dc6xd7!, Td8xd7; 31. Tel-
e8+, Rg8-h7;32. Tcl-c8.

La dama negra ocupa el peor
lugar posible.

32. ..., Td7-d8.

Con la ultima esperanza de li-
berar una casilla para el rey negro
gracias a un jaque de la dama en cl.

33, Te8xd8.

Las negras abandonan.

M. Euwe - R. Davidson
Amsterdam, 1925

¢Tablas? jPor supuesto que
no!
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31. Dd1-d8+, Rg8-g7; 32.
Dd8xf6+, Rg7xf6; 33. Cg3xed+,
Rf6-eS5; 34. CedxcS, b6xcS.

Y las blancas ganaron fécilmen-
te la final de peones.

El primer campedn mundial so-
viético realizé en una de sus parti-
das un bello sacrificio de dama.

V. Goglidze - M. Botvinnik
Moscu, 1935

23. ..., Dc7-c2!

La dama aparenta atacar sélo el
alfil, pero sus intenciones son més
pérfidas.

24. Ab2-a3.

El intercambio de las damas no
salvaba a las blancas: 24. Adl,
Dxbl; 25. Txbl, Cc4; 26. Cb3 (26.
Cxc4, Axcd; 27. Tel, Ab4) 26. ...,
Tab8 con la victoria.

24. .., Af8xa3; 25. Talxa3,
Dc2xe2; 26. Db1xb6, Ta8-b8; 27.
Db6-d6, De2xf1+!!

iUn visitante bastante inespera-
do!

28. Rglxf1l, Th8-bl+; 29. Rfl-
e2, Tc8-c2#.

Veremos en la decimoquinta
conversacion el admirable sacrifi-
cio de dama de Smyslov contra
Botvinnik.

Veamos otro interesante ejem-
plo.

N. Krogius - V. Smyslov
Moscu, 1967

32. ..., CfSxe3!

Diagrama 128

Diagrama 129
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Es una sorprendente jugada
tdctica.

33. h2-h4, Ce3xg2!

Las negras no se preocupan de
su dama atacada y el caballo prosi-
gue su devastadora accion.

34. hdxgs, Cg2xel.

La combinacién lleva més o
menos a la igualdad material, pero
la torre blanca esta cortada por el
ala de dama, donde avanzan los
peones negros.

35. Df2-g3, Te7-e3; 36. Dg3-f4,
c6-c5!; 37. Rgl-hl, Te3-e2; 38.
ddxcS, b6xcS; 39. Df4-d6, dS-d4; 40.
Dd6xcS, d4-d3; 41. DcS-dS, d3-d2;
42. Dd5-d7, Celxf3; 43. Tf1xf3, d2-
dl1=D+.

Las blancas abandonan.

Tal es el @nico rey del ajedrez y
el inico gran maestro del mundo
que dedicé un capitulo especial a
los sacrificios de dama en su colec-
cién de partidas.

Al atacar a la dama blanca con
uno de sus peones, las negras espe-
raban poder saliy del trance, pero...

20. DhSxes!”

Tal cambia su dama por la tini-
ca pieza negra activa y demuestra
ahora la fuerza del par de alfiles
colaborando con dos torres muy
bien situadas.

20. ..., d6xeS;21. e6xf7+.

Las negras abandonan.

Con 21. ..., Rd7 (21. ..., Rf§; 22.
Ah6#), las blancas ganaban de la
siguiente forma: 22. Af5++, Rc6;
23. Aed+, CdS; 24. AxdS+, Rd7; 25.
Axa8+, Re7; 26. Ag5+, RIS8; 27.
Ah6+, Re7, 28. {8=D+.

La mayoria de los ejemplos se
ha escogido de partidas importan-
tes de grandes maestros jugadas en
competiciones de alto nivel.

Para variar, un ejemplo extrai-
do de una simulténea.

M. Tal - A. Suetin
Tbilisi, 1969-1970

M. Tal - Amateur

El adversario de Tal acababa
de capturar la torre hl con su pro-

Diagrama 130
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pia torre; cualquier jugador de si-
multdneas habria respondido sin
reflexionar en este caso Txh1.

Pero Tal es un mago del aje-
drez, que sabe hechizar el tablero...

1. g5xf6!!, Thixd1l+; 2. Cc3xdl!,
Da5xd2; 3. f6xg7!!

Las negras abandonan.

T. Petrosian es conocido sobre
todo como el gran especialista de
los sacrificios de calidad, pero tam-
bién ha efectuado numerosos y es-
pectaculares sacrificios de dama.

Durante su primer encuentro
del campeonato del mundo contra
Spassky, un dia, en una partida
contra éste, combind varios proce-
dimientos tdcticos (en dos ocasio-
nes sacrificé la calidad) y, en el
momento oportuno, sacrificé su
dama (ver la decimoquinta conver-
sacion, dedicada a las miniaturas
de los grandes maestros).

Veamos un bello ejemplo:

T. Petrosian - L. Pachman
Bled, 1961
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19. Df3xf6+!!, Rg7xf6; 20. Ad6-
e5+, Rf6-g5; 21. AeS-g7!
Las negras abandonan.

B. Spassky - V. Korchnoi
Final del encuentro
de aspirantes, 1968
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La posicién de las negras es
bien triste, pero tienen la esperan-
za de intercambiar las damas y de
oponer una buena resistencia al
final. Las blancas rehtsan el inter-
cambio y dan su dama, jsin la
menor compensacién material!

34. Cc7-e6+, Rg7-h7.

Después de 34. .., Rg8; 35.
Tc8+., Rh7;, 36. Dxe2, Cxe2; 37.
Ta8, las negras ya no podian espe-
rar nada, pero nunca hubiesen adi-
vinado la siguiente jugada de las
blancas, ini en la peor de sus pesa-
dillas!

37. De3-h6+!!

Las negras abandonan.

Después de 37. .., Rxh6; 38.
Thl# el cuadro de mate era muy
interesante. En competiciones de
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tan alto nivel, tal vez sea la tinica
vez que una dama ha sido dada a
cambio de nada: jel gran maestro
no la cambidé ni siquiera por un
pedn!

Hay en nuestra seleccién un
caso similar: la célebre e instructi-
va partida Bernstein - Capablanca.

Veamos ahora una combina-
cién en que Fischer da su dama. Su
adversario es también otro rey del
ajedrez...

R. Fischer - M. Tal
Bled, 1961

a b ¢ d e f g h
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Las negras acaban de jugar:

22. ..., e6-eS.

Esperando intercambiar las da-
mas (23. DxeS5+, DxeS; 24. fxeS,
Txg7). Las blancas aceptan el in-
tercambio, pero dan su dama por...
juna torre!

23. fdxeS!, Th6xf6; 24. eSxf6,
Dc7-¢c5; 25. Ad3xh7, Dc5-gS; 26.
Ah7xg8, DgsSxf6; 27. Thl-fl,
Df6xg7; 28. Ag8xf7+, Rc8-8.

La ventaja material de las blan-
cas es demasiado grande y Fischer
la realizé técnicamente sin proble-
mas. Veinte jugadas mds tarde, las
negras detuvieron el reloj.

Ya conoce usted los sacrificios
de dama logrados por el 12° rey del
ajedrez, veamos los del 13°...

G. Kasparov - A. Karpov
Encuentro del campeonato
del mundo Moscu, 1985

Diagrama 135

Mi iltima jugada era:

22. ..., Tc8-d8.

Y fue la prueba més dura de mi
vida. Bastaba jugar Td7-d6 y ya no
arriesgaba nada.

23.Dgdxd7!!

Segtin ia combinacién Alekhine
- Colle que el lector ya conoce. Por
algo es Alekhine el idolo del 13°
rey del ajedrez...

23 ..., Td8xd7; 24. Tel-e8+,
Rg8-h7; 25. AdS-ed+.

Las negras abandonan. Este sa-
crificio de dama tuvo un papel més
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importante que la victoria en la
partida. La puntuacién del en-
cuentro estaba igualada, pero mi
moral se hallaba por los suelos y
perdi la forma definitivamente. Al
término de este encuentro cedi mi
corona a Garry Kasparov. A eso se
le llama no ver un sacrificio de da-
ma a tiempo...

A modo de conclusién, veamos
cuatro combinaciones cldsicas mas
que son verdaderas obras de arte.
En primer lugar, el “molinete”,
construido por el mexicano C. To-
rre contra el propio Em. Lasker.

Ed. Lasker - D. Thomas
Londres, 1911
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C. Torre - Em. Lasker
Moscu, 1925
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1.  AgS-fe!!, DbSxhS; 2.
Tg3xg7+, Rg8-h8; 3. Tg7xf7+, Rh8-
g8; 4. Tt7-g7+, Rg8-h8; 5. Tg7xb7+,
Rh8-g8; 6. Tb7-g7+, Rg8-h§; 7.
Tg7-g5+, Rh8-h7; 8. TgSxbs.

Casi todas las piezas negras fue-
ron “molidas” por el molinete vy,
diez jugadas mds tarde, abandon6
Lasker. ;Una obra inmortal!

a b c d e f g h
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1. DhSxh7+!!, Rg8xh7; 2.
Cedxf6++, Rh7-h6; 3. CeS-gd+,
Rh6-gS; 4. h2-hd4+, RgS-f4; S. g2-
g3+, Rg3-13; 6. Ad3-e2+, Ri3-g2; 7.
Th1-h2+, Rg2-gl; 8. Rel-d24.

S. Levitski - F. Marshall
Bresiau (Wroclaw), 1912
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Diagrama 138
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1....,Dc3-g3!

Es una de las jugadas mds ele-
gantes jamds realizadas sobre un
tablero.

Esta jugada amenaza mate en
h2 y la captura de la dama es impo-
sible: 2. hxg3, Ce2#; 2. fxg3, Ce2+;
3. Rhl, Txfl# 2. Dxg3, Ce2+; 3.
Rhl, Cxg3+; 4. Rgl, Cxfl.

Las negras podian realizar su
ventaja material de otra forma
conservando las damas (23. ..,
Db2) o intercambidndolas (23. ...,
De3!), pero el gran roméntico ha-
116 una continuacién mucho mejor,
iponiendo a atacar su dama en-
frentada a dos peones a la vez!

Convencidas por la superiori-
dad de su adversario, las blancas
abandonaron.

A. Lilienthal - J. R. Capablanca
Hastings, 1934-1935

1. e5xf6!, Dedxc2; 2. foxg7, ThS-
g8; 3. Ce2-d4, Dc2-ed; 4. Tal-el,
Cd7-c5; 5. Telxed+, CcSxed; 6.
Tfl-el, Tg8xg7; 7. Telxed+.

Diagrama 139

Las negras abandonan.

iSe trata del mayor éxito creati-
vo del gran maestro Lilienthal y
puede decirse que fue la “partida
de su vida™!

Es una ldstitma acabar esta
seleccién de damassacrificadas por
célebres grandes maestros, pero el
lector hallard en este libro mds
ejemplos de combinaciones...
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NOVENA CONVERSACION

“Jugar une partida de ajedrez es
pensar, elaborar planes y también
tener una pizca de fantasia.”

(D. Bronstein, gran maestro)

El plan en la
partida de ajedrez

Como ya hemos dicho, la estrategia y la tactica van ligadas entre
si. Si usted no sabe hacer combinaciones, ni calcular las variantes, ni
siquiera juzgar la posicién desde el punto de vista tactico, evidente-
mente le serd muy dificil jugar al ajedrez. De una forma u otra, su ad-
versario destruird su fortaleza real, si es necesario sacrificando algu-
nas piezas.

Por este motivo, he atribuido una importancia particular a las
combinaciones en sus formas mads diversas.

Queda perfectamente claro que la simple operacién téctica y, lo
que es mds, la gran combinacién complicada son siempre el resultado
de una preparacién minuciosa, de maniobras posicionales, es decir,
las consecuencias de una rigurosa labor previa. Dicho de otro modo,
habiles acciones estratégicas permiten crear las premisas de una
combinacién. Por otra parte, es una idea tdctica determinada la que
remata una buena estrategia de combate, lo cual subraya una vez
mas la accidn reciproca de estos dos elementos del juego.
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Si usted ha jugado ya contra jugadores buenos, sabra lo dificil que
resulta a veces expresar este don combinatorio, en particular frente a
un adversario de estilo posicional, un estratega sutil y habil.

La base de la estrategia en el ajedrez es lo que se llama el plan de
juego. Es dificil jugar una partida calculando sélo una o dos jugadas
de antemano. Desde la apertura, el jugador determina un plan de
juego para un periodo duradero y, a continuacion, trata de seguirlo.

Las circunstancias, los cambios de situacion en el tablero le obli-
gan a corregir €l plan inicial, a renunciar a €l a veces para adoptar
otro plan. Habitualmente se cambia de plan al pasar de una a otra
fase del juego, en especial cuando se llega al final.

La préctica demuestra que la apertura escogida determina el plan
de juego o, paraser mds exactos, la estructura de peones de la apertu-
ra. La realizacién de este plan se efectiia en el desarrollo del juego.
Por lo general, se tiene un plan independiente para el final. Asf pues,
el plan desempefia un papel importante, es el vinculo entre la apertu-
ray el desarrollo. Estamos convencidos de ello.

Existen numerosas posiciones llamadas tipos, cuyos planes de jue-
go son bien conocidos y estan verificados por una larga préctica.
También hay posiciones estandar: en ellas, el objetivo del juego es el
mismo, la diferencia reside en los detalles.

Hay que decir que este tema constituye en realidad la estrategia,
un plan de juego bastante complicado exige una preparacién y un
nivel consecuentes. No es necesario extenderse en detalles sobre este
hecho; nos limitaremos a dos posiciones clasicas muy populares asi
como a los planes de juego que les corresponden tanto desde el pun-
to de vista técnico como téctico.

El primer tipo lleva el nombre de *“posiciones con un peén de
dama aislado”; el segundo, de “posiciones en estructura de peones de
Carlsbad”.
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LAS POSICIONES CON UN
PEON DE DAMA AISLADO
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La estructura de peones que ve-
mos en el diagrama caracteriza las
posiciones con un pedn aisiado. Es
posible llegar a estas posiciones a
partir de numerosas aperturas.
Juzguelo usted mismo:

Gambito de dama aceptado:

1. d4, dS; 2. c4, dxc4; 3. Cf3, Cf6;
4. e3, e6; 5. Axcd, c5; 6. O-0, Cc6;
7. De2, cxd4; 8. Tdl, Ae7;9. exd4.

Defensa Tarrasch mejorada:

1. d4, dS; 2. c4, e6; 3. Cc3, Cf6;
4, Cf3, c5; 5. cxdS, Cxds; 6. e3, Cc6;
7. Ad3, cxd4;8. exd4.

Defensa Nimzovitch:

1. d4, Cf6; 2. c4, e6; 3. Cc3. Ab4;
4.e3,0-0;5. Ad3, ds; 6. Cf3,c5; 7.
0-0, Cc6; 8. a3, cxd4; 9. exdd,
dxc4; 10. Axcd.

Defensa Caro-Kann:

1. e4,c6;2.d4,d5;3. exdS, cxdS;
4.c4,e6;5. Cc3,Cf6;6. Cf3, Ae7;7.
cxdS, Cxds.

Defensa Siciliana:

1. e4, ¢5; 2. c3, d5; 3. exds,
DxdS; 4. d4, e6; S. Cf3, Cf6; 6. Ad3,
Ae7,7. 0-0, O-0; 8. De2, cxd4; 9.
cxd4.

Defensa Francesa:

1. ed, e6; 2. d4, dS; 3. Cd2, c5; 4.
exdS, exdS; 5. Ab5+, Cc6; 6. Cgf3,
Ad6; 7. dxcS, AxcS (las negras tie-
nen un peon aisiado).

Apertura Italiana:

1. ed, e5; 2. Cf3, Cc6; 3. Ac4,
AcS; 4. c3, Cf6; S. d4, exd4;6. cxd4,
Abd+; 7. Ad2, Axd2+; 8. Cbxd2,
ds; 9. exdS, CxdS.

Apertura Rusa:

1. ed, e5; 2. C£3, Cf6; 3. Cxe5,
d6; 4. Cf3, Cxed; 5. d4, dS; 6. Ad3,
Ae7, 7. O-O, Cc6; 8. Tel, Ag4; 9.
c4, Cf6, 10. Cc3, O-0O; 11. cxds,
CxdS.

Un pedn aislado es a la vez una
debilidad y una fuerza.

Por un lado, se le puede rodear
y bloquear, ya que no estd protegi-
do por un pedn vecino.

Por otro, garantiza una ventaja
de espacio estable; gracias a €], es
facil transferir las piezas y crear
amenazas en todas las partes del ta-
blero,comenzando porel ala de rey.

La amplia prictica de los tor-
neos ha determinado desde hace
mucho los planes estratégicos en
los dos bandos.
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Las blancas (consideramos que
las blancas tienen el pedn aislado)
atacan en el ala de rey, se abren paso
en el centro en el momento oportu-
no, se muestran activas en las colum-
nas centrales y en el ala de dama.

Las negras deben tratar de sim-
plificar el juego, hacer intercam-
bios y llegar al final.

En ocasiones logran ejercer una
fuerte presion en el pedn aislado y
ganarlo.

Veamos una serie de ejemplos
concretos:

Zukertort - Steinitz
9? partida del campeonato
del mundo, 1886
Gambito de dama

1. d2-d4, d7-d5; 2. c2-cd, e7-¢6;
3. Cb1-c3, Cg8-f6; 4. Cgl-£3, dSxcd;
S. e2-e3, ¢7-cS5; 6. Aftxcd, cSxd4; 7.
e3xd4, Af8-e7; 8. 0-0O, 0-0; 9.
Dd1-e2, Cb8-d7; 10. Acd-b3, Cd7-
b6; 11. Acl-f4, Cb6-dS; 12. Af4-g3,
Dd8-aS; 13. Tal-cl, Ac8-d7; 14.
Cf3-eS, T18-d8; 15. De2-f3, Ad7-e8;
16. Tt1-el, Ta8-c8; 17. Ag3-h4.
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Las blancas no jugaron dema-
siado bien su apertura; las manio-
bras del alfil de casillas negras no
condujeron a nada.

Era mejor 11. AgS, ahora las
negras, intercambiando el caballo
blanco (procedimiento habitual),
tienen un mejor juego.

17. ..., CdSxc3!; 18. b2xc3, DaS-
c¢7; 19. Df3-d3, Cf6-dS; 20.
Ahdxe7?

Los intercambios no son favo-
rables para las blancas.

Habia que jugar 20. Ag3, man-
teniendo mds o menos la igualdad.

20. ..., Dc7xe7; 21. Ab3xdS,
Td8xdS;22. ¢3-cd.

Las blancas tienen ya un par de
peones débiles, y Steinitz aumenta
considerablemente la presion.

22. ..., Td5-d8; 23. Tel-e3, De7-
dé6; 24. Tcl-d1, £7-f6; 25. Te3-h3.

La tentativa de contraataque de
las blancas en el ala de rey, con su
centro vulnerable, no tiene la
menor posibilidad de éxito.

2S. ..., h7-h6; 26. CeS-g4, Dd6-
f4;27. Cgd-e3, Ae8-ad!

Las negras llevan a cabo un jue-
go activo.

28. Th3-f3, Df4-d6; 29. Td1-d2,
Aad-c6; 30. Tf3-g3.

El sacrificio de torre no condu-
cia a nada: 30. Txf6, gxf6; 31. Dg6+,
Rf8; 32. Dxf6+, Re8; 33. CfS, exfS;
34. Te2+, Ae4. Era insuficiente 30.
ds, DeS!; 31. Tg3, exdS; 32. Dg6,
Tc7.

30. ..., f6-fS.

El juego es visiblemente favo-
rable para las negras, que juegan
enérgicamente.

31. Tg3-g6, Ac6-ed; 32. Dd3-b3,
Rg8-h7!; 33. c4-cS, Tc8xcS; 34.
Tg6xe6, TcS-cl+; 35. Ce3-dl, Dd6-
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fd; 36. Db3-b2, Tcl-bl;37. Db2-¢c3,
Td8-c8; 38. Te6bxed, Dfdxed.
Las blancas abandonan.

Botvinnik - Toluch
Moscu, 1965

Diagrama 142

Esta posicion aparece en la
defensa Nimzovitch; las blancas
obtienen ventaja del par de alfiles,
pero la ausencia de caballo de rey
disminuye su potencial de ataque.

En consecuencia, deben empu-
jar el pedén “f”, pero, en primer
lugar, activar el alfil negro.

13. ..., Cc6-e7?

Habia que jugar 13. ..
impidiéndole al alfilira g5.

14. Ae3-gS!, Ce7-g6; 15. f2-f4!,
h7-h6.

Forzando un intercambio favo-
rable a las blancas.

16. f4-fS!, e6xfS; 17. AgSxf6,
Dd8xf6; 18. Tf1xfS, Cg6-€4?

Paso a un final perdedor, més
encarnizado era 18. ..., Dc6.

19. Tf5xf6, Cfdxd3; 20. Tfoxf7!,
Cd3xb2.

, ho!,
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Con 20. ..., Txf7; 21. Txd3, las
blancas conservaban simplemente
su pedn suplementario.

21. Tf7x{8++, Rg8x{8; 22. Td1-
f1+, Ri8-e8; 23. Ac4-e6, Ta8-d8; 24.
d4-ds, Ab7-c8.

Las negras simplifican el juego
al méximo, destruyendo el pedn
aislado, pero por desgracia es insu-
ficiente.

25. Tf1-17!, Ac8xe6; 26. dSxe6,
Td8-d6; 27. Tf7xg7, Td6xe6; 28.
Tg7xa7, Cb2-d3; 29. h2-h3, Cd3-f4;
30. Ta7-ad4, Cfd-e2+; 31. Cc3xe2,
Te6xe2; 32. Tad-a7!

Y las blancas ganan fécilmente.

Lilienthal - Bondarevski
Moscu, 1940

Las blancas tienen posibilidades
enelcentroy en el ala de dama. Es
muy instructivo seguir la forma en
que realizan su plan de juego.

14. Ad3-e4, Cb6-dS; 15.
AedxdS, e6xdS; 16. Ac7-eS!, Ac8-
fS; 17. AeSxf6, De7xf6; 18. Dc2-b3,
AfS-ed; 19. Cf3-eS, Df6-b6.

Diagrama 143
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La ventaja de espacio se ha
transformado en superioridad del
caballo sobre el alfil.

20. Db3xb6, a7xb6; 21. Tfl-cl,
TE8-c8; 22. a2-a3, Aed-fS; 23. g2-gd!

Expulsa al alfil y se dispone a
dirigirse hacia el rey.

., Af5-e6; 24. h2-h3, £7-f6;
25. Ce5-d3, g6-gS5; 26. 12-£3.

La ventaja de las blancas es
indiscutible, pero atin hay que rea-
lizarla.

26. ..., Rg8-17; 27. Rgl-f2, Rf7-
e7;28. Rf2-e3, Re7-d6?

28. ..., hS era mejor, creando un
contrajuego en el ala de rey.

29. Tclxc8, Ta8xc8; 30. h3-h4!,
h7-h6; 31. hdxgS, h6xgs; 32. Tal-
hl.

La ventaja de las blancas creci
atin mds y éstas se Impusieron
pronto.

Karpov - Spassky
Montreal, 1979

16. Cf3-eS.
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Es necesario intercambiar el
par de caballos para reforzar el
control sobre la casilla d4 y activar
el alfil de casillas blancas.

16. .., Ad7-e6; 17. CeSxc6,
Tc8xc6.
Con 17. ..., bxc6 seguia 18. Aab.

18. Ae2-f3, Dd8-b6; 19. Af4-eS!

Fuerza el intercambio del par
de caballos.

19. ..., Cf6-ed; 20. Dc2-e2,
Cedxc3;21. AeS5xc3, Ta8-d8.

Era mejor 21. ..., Txc3; 22. bxc3,
Da$, obteniendo las negras com-
pensacion por la calidad.

22. Td1-d3, Tc6-d6; 23. Tf1-dl,
Td6-d7; 24. Tdl-d2, Dbé6-bS; 25.
De2-dl1.
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La siguiente etapa del plan de
las blancas es movilizar sus peones
del ala de rey con el fin de debilitar
a continuacién el bando adversa-
rio.

25. ..., b7-b6; 26. g2-g3, Ae7-t8;
27. Af3-g2, At8-e7;28. Dd1-hS.

Con la amenaza 29. e4.

28. ..., a7-a6; 29. h2-h3, Db5-c6;
30. Rgl-h2, a6-aS; 31. £2-f4, t7-f6.
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Se ha alcanzado el objetivo; s6-
lo falta reforzar de nuevo la pre-
sién en la columna “a”.

32. Dh5-d1!, Dc6-bS; 33. g3-g4,
g7-g5; 34. Rh2-hl, DbS-c6; 35. f4-
fS, Ae6-7; 33. e3-ed!

Es la jugada decisiva que las ne-
gras ya no estdn en condiciones de
soportar; en efecto, abandonaran
unas jugadas més tarde.

Korchnoi - Karpov
Merano, 1981
Gambito de dama

1. c2-c4, e7-€6; 2. Cbl-c3, d7-dS;
3. d2-d4, Af8-e7; 4. Cgl-f3, Cg8-f6
5. Acl-g5, h7-h6; 6. AgS-hd4, 0-0O;
7. Tal-cl, dSxc4; 8. e2-e3, c7-c5; 9.
Aflxcd, cSxd4; 10. e3xd4, Cb8-c6;
11. 0-O.
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6
4
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Veamos la posicién tipica con
el pedn “d” aislado. Existe un ma-
tiz esencial favorable a las negras:
el alfil blanco de casillas negras en
el gambito de dama aceptado, don-
de aparece con mayor frecuencia
esta estructura, permanece mucho

tiempo en su casilla inicial, espe-
rando el momento favorable para
su salida.

Su posicién en h4 me sugirié
una idea nueva y renuncié a la
maniobra habitual Cc6-b4-dS.

11. ..., Cf6-hS!

El intercambio de alfiles es dtil
para las negras, pero 11. .., Cd5;
12. Ag3 permitia evitarlo.

12. AgSxe7.

Si 12. Ag3, Cxg3; 13. hxg3, Af6,
las blancas tienen dificultades para
defender el pe6n d4.

12. ..., Cc6xeT.

Este es el proyecto de las ne-
gras: aunque un caballo se ha en-
contrado provisionalmente al bor-
de del tablero, el segundo logra
controlar la casilla d5. Por supues-
to, nada impide a las blancas li-
brarse del peén aislado, pero des-
pués de 13. dS, exdS; 14. CxdS,
CxdS; 15. AxdS, Cf4; 16. Aed,
Dxdl; 17. Tcxdl, Ae6, la posicién
es absolutamente igual.

13. Ac4-b3, ChS5-f6; 14. Ct3-eS5,
Ac8-d7; 15. Dd1-e2, Ta8-c8; 16.
Cc3-ed.

Las blancas no encuentran plan
preciso y olvidan que cada inter-
cambio de pieza ligera debilita po-
tencialmente el peén d4. Parecia
mds légico 16. Tfel impidiendo 16.
.., Ac6 a causa de 17. Cxf7.

Entonces habria respondido 16.
.., Tc7 0 16. ..., Ae8.

16. ..., Cf6xed; 17. De2xed, Ad7-
c6!

iMomento importante! Las ne-
gras no temen crearse también un
pedn aislado tras el doble inter-
cambio en c6.

El caballo lo defenderd bien,
pero, a la primera ocasién, ird a
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atacar el peén enemigo d4. Por
ello, las funciones del alfil blanco
quedan muy limitadas.

18. CeSxc6, Tc8xc6; 19. Tcl-c3,
Dd8-d6; 20. g2-g3, T18-d8; 21. Tfl-
d1.

™ ! )
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21. ..., Tc6-b6!

Ahora, como las blancas ya no
tienen la posibilidad de atacar el
ala de rey, las negras deben guar-
darse de intercambiar las piezas
pesadas para hacer presion sobre
el pedn aislado.

Esta maniobra de la torre apun-
ta al pedn b2 y permite ademds
atacar el ala con Th4.

22. Ded-el, Dd6-d7; 23. Tc3-d3,
Th6-d6; 24. Del-ed, Dd7-c6!; 25.
Ded-fd4, Ce7-dS; 26. Df4-d2, Dc6-
b6; 27. Ab3xdS, Td6xdS; 28. Td3-
b3, Db6-¢c6; 29. Dd2-c3, Dc6-d7; 30.
f2-f4.

Es la tinica forma de protegerse
contra la amenaza e6-e5, pero su
precio es demasiado alto: significa
el debilitamiento completo de la
posicién del rey.

30. ..., b7-b6; 31. Th3-b4, b6-bS;
32. a2-ad, bSxad; 33. Dc3-a3, a7-aS;
34. Tbdxad, Dd7-bS!

Las negras clavan la dama de
blancas a la proteccién de la torre
encadenada en a4 y amenazan al
mismo tiempo la irrupcién de su
propia dama en e2.

35. Td1-d2, e6-eS5; 36. fdxeS,
TdSxeS; 37. Da3-al, DbS-e8!!

Utilizando al maximo las carac-
teristicas de atacante de la dama en
las columnas y diagonales.

38. ddxeS, Td8xd2; 39. Tadxas,
De8-c6; 40. TaS-a8+, Rg8-h7; 41.
Dal-bl+, g7-g6; 42. Db1-fI, Dc6-
c5+;43. Rgl-hl, DcS-dS+.

Las blancas abandonan.

Hasta ahora hemos visto los
métodos estratégicos del juego en
posiciones con un peén aislado.

Veamos ahora unos ejemplos
de resolucidn tactica.

Spassky - Aftonomov
Leningrado, 1949

1. d4-dS!

Diagrama 148
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Esta penetracién central en el
lugar més fortificado es un proce-
dimiento cldsico en este tipo de po-
sicion.

La combinacidn sélo es posible
gracias al importante retraso de
desarrollo de las negras.

1. ..., Cb4xdS; 2. Acl-gS:, AfB-
e7; 3. Ag5xt6, g7xf6; 4. Cc3xdS,
Ab7xdS; S. Ab3xdS, e6xdS; 6. Cf3-
d4.

El rey negro estd bloqueado en
el centro y el combate acaba répi-
damente.

6. ...,Re8-f8; 7. Cd4-fS, h7-hS; 8.
TdlxdS, Dd8xdS; 9. De2xe7+, Rf8-
£8;10. De7xf6.

Las negras abandonan.

Psakhis - Geller
Erevan, 1982

Las blancas acaban de capturar
sin reflexionar el peén con 14.
c5xbb6 (en lugar de la buena jugada
14. Ag2) y han abierto asi la via al
avance del peén aislado central
negro.

14. ..., d5-d4!; 15. Af1-g2.

Las negras ganaban de bella
forma con 15. Ce4 mediante 15. ...,
AdS!; 16. Cxf6+, Dxf6; 17. Dxd4,
Dxf3; 18. b7, Td7!; 19. Da4,
Dxd1+!; 20. Dxdl, Axhl; 21. {3
Txdl+; 22. Re2, Td2+!

15. .., Cb8-c6; 16. Ct3xd4,
Cc6xdd; 17. e3xdd4, Ae6-h3+; 18.
Rel-f1, Td8xd4; 19. Dd2-e3, De7-
b7!

Esta elegante jugada interme-
dia constituye la punta de lanza de
toda la combinacién de las negras,
que obtienen ahora un ataque irre-
sistible.

20. f2-f3, Td4xd1+; 21. Cc3xdl,
Db7-a6+; 22. Rfl-gl, Ta8-d8; 23.
Cd1-#2, Af6-d4; 24. De3-el,
Ad4xf2+,

Las blancas abandonan, ya que
25. Rxf2, Dxb6+; 26. Rfl, Ac8 (con
la terrible amenaza 27. ..., Aa6#)
gana.

Portisch - Bilek
Budapest, 1975

Diagrama 149

Diagrama 160
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Es una posicién muy instructi-
va; las negras no han podido blo-
quear el punto dS y las blancas lan-
zan un ataque decisivo.

1. AgSxfe!, Ae7xf6; 2. d4-dS,
e6xdS; 3. Telxe8+, DdS8xe8; 4.
Cc3xdS, Af6-d8; S. Tdi-el, De8-18;
6. Dd3-f5, Cc6-aS; 7. Cf3-eS, g7-g6;
8. Df5-d7, Ab7xdS; 9. Dd7xc8.

Las negras abandonan.

Najdorf - Polugajevski
Mar del Plata, 1970
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Las blancas han desarrollado
un ataque: 1. Cxe6, fxe6; 2. Axe6+,
Rh8; 3. Cg9, etc. Es el turno de las
negras, que sacrifican un peén y
contraatacan.

1. ..., bd-b3!; 2, Aa2xb3, Ab7-ed;
3. Dd3-d1, CaSxb3; 4. Ddlxb3,
Aed-c2; S. Db3-a2, Cf6-gd!; 6.
Cfdxe6, Dd8-b6!; 7. Ce6-g7, Ac2-
b3; 8. Da2-bl, Te8-d8!; 9. Cg7-fs,
g6xfS; 10. Telxe7, Cgdxh6; 11.
Db1-d3, Db6-f6.

Las blancas abandonan.

Bakulin - Sokolov
Moscu, 1973
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Las negras controlan bien el
centro, pero su ala de rey esté visi-
blemente debilitada y sigue una
ejecucion répida.

1. Ag5Sxh6!, g7xh6; 2. Te3-g3+,
Rg8-h8; 3. Dc2-d2, Cfo6-g8; 4.
Tg3xg8+!, Rh8xg8; 5. Dd2xh6, {7-f5;
6. Dh6-g6+, Rg8-h8; 7. Tcl-c3, Tf8-
f6; 8. Dg6-hS+, Rh8-g7; 9. Ad3xfS!,
Td8-g8; 10. Tc3-g3+, Rg7-f8; 11.
Tg3xg8+, Rt8xg8; 12. DhS-h7+.

Las negras abandonan.

Hubiese podido multiplicar los
ejemplos en provecho de las blan-
cas o de las negras, pero, créame,
nunca podré decir si un pedn aisla-
do es una fuerza o una debilidad.

LAS POSICIONES CON LA
ESTRUCTURA DE PEONES
DE CARLSBAD

Esta estructura caracteristica
puede proceder de numerosas aper-
turas:
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El gambito de dama:

1. d4, dS; 2. c4, e6; 3. Cc3, Cf6;
4. AgS, Ae7; 5. Cf3, O-0O; 6. e3,
Cbd7;7. cxds, exds.

Esta es la variante de Carisbad,
que ha dado sunombre a la estruc-
tura de peones de las posiciones
que estudiamos ahora.

La defensa Nimzovitch:

1. d4, Cf6; 2. c4, e6; 3. Cc3, Ab4,
4. Dc2,ds; 5. cxdS, exds.

La defensa Griinfeld:

1. d4, Cf6; 2. c4, g6; 3. Cc3, dS;
4. Cf3, Ag7, 5. AgS, Ce4; 6. cxdS,
Cxg5; 7. Cxg5s, e6; 8. Cf3, exdS.

La defensa Caro-Kann:

1. ed,c6;2.d4,dS;3. exds, cxds;
4. Ad3, Cc6; 5. c3 (con colores in-
vertidos).

Es posible clasificar los planes
de las blancas en posiciones simila-
res de la siguiente forma: “un ata-

que de minoria” con a4, b4 y luego
bS; una penetracién en el centro
con e3-e4; un ataque en el ala de
rey con enroques del mismo lado o
de lados opuestos.

A su vez, las negras aplican los
mismos métodos de contrajuego:
un contraataque de peones o de
piezas en el ala de rey; la creacién
de una barrera de proteccién con
b7, bS o un control de piezas en las
casillas c4 y bS; un ataque del cen-
tro, un contraataque en direccién
al enroque largo.

En sus partidas, los grandes ju-
gadores combinan estos métodos
conuna u otra variante.

Smyslov - Keres
La Haya - Moscu, 1948
Gambito de dama

1. d2-d4, d7-dS; 2. c2-c4, e€7-e6;
3. Cb1-c3, Cg8-16; 4. Acl-gS, c7-c6;
S. e2-e3, Cb8-d7; 6. c4xdS, e6xdS; 7.
Af1-d3, Af8-e7; 8. Cgl-f3, 0O-0; 9.
Dd1-c2, Tf8-e8; 10. O-O, Cd7-8.
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Se trata de la posicién inicial de
la variante llamada de intercam-
bio. Las blancas ponen en préctica
el plan de ataque de minoria (jlos
peones “a” y “b” solamente!)

11. Tal-b1, Ct8-g6; 12. b2-b4.

También encontramos a menu-
do 12. Axf6 para desviar el alfil de
la diagonal b8-h2.

12. ..., Ae7-d6.

Era mads preciso en primer lu-
gar 12. ..., a6, para responder a 13.
a4 con 13. ..., Ad6.

Las negras estdn obligadas a
desembarazarse del pedén débil
s

13. b4-bS, Ac8-d7; 14. bSxc6,
Ad7xc6?

Mas resistente era 14. ..., bxc6.

15. Dc2-b3, Ad6-e7; 16.
AgSxfo!

Con 16. AbS, Cd7! y las negras
tienen buenas posibilidades de de-
fensa.

16. ..., Ae7xf6; 17. Ad3-bS,
Dd8-d6; 18. Tfl-c1, h7-hS?

Con 18. ..., Ce7, y luego g7-g5,
habia mds posibilidades de juego
activo.

19. Cc3-e2, h5-hd; 20. AbSxc6,
b7xc6; 21. Db3-ad, Cg6-e7; 22.
Tb1-b7.

En este caso era necesario jugar
22. Da6! poniendo fin al avance del
peon “c” y ganando rédpidamente
uno de los peones.

Ahora las negras igualan més o
menos el juego.

22. ..., a7-aS; 23. h2-h3, Te8-b8;
24. Tcl-bl, Tb8xb7; 25. Tblxb7,
€6-cS!; 26. Th7-bS, cSxd4

27. Ce2xdd, Ta8-c8?

Es un error; el contrajuego se
conservaba después de 27. ..., Dc7f;
28. Cb3, Dcb6.

28. Cd4-b3, Af6-¢3;29. Dadxhd.
Y las blancas realizaron la ven-
taja material.

Bogoljubow - Rubinstein
San Remo, 1930
Gambito de dama

Esta es una de las partidas mas
tensas de toda la historia del aje-
drez.

Los adversarios se enfrentaron
en una lucha terrible y, durante
mucho tiempo, el ataque y la de-
fensa estuvieron equilibrados.

Finalmente, la ventaja posicio-
nal de las blancas dominé.

1. d2-d4, d7-dS; 2. Cgl-13, Cg8-
f6; 3. c2-c4, e7-e6; 4. Acl-gS, Cb8-
d7; S. e2-e3, Af8-e7; 6. Cb1-c3, O-
0; 7. Tal-cl, Tf8-e8; 8. a2-a3, a7-
a6; 9. cdxds, e6xdS.

La teoria moderna no aprueba
este orden de jugadas: con un ata-
que de minoria, la continuacién 7.
Tcly 8. a3 esinoportuna.

10. Af1-d3, ¢7-c6; 11. O-0, Cd7-
£8; 12. Dd1-c2, Cf6-hS?!

Diagrama 155
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Hoy en dia, se considera que
12. ..., Ce4 o 12. .., Cgb ofrecen
mayores perspectivas.

13. AgSxe7, Dd8xe7; 14. b2-bd,
Ac8-e6; 15, Dc2-b2, Ta8-d8; 16. a3-
a4, g7-g5s!

Inaugurando el contrajuego en
el ala de rey.

17. b4-bS, a6xbs; 18. adxbs, gs-
g4; 19. Cf3-d2, Ae6-c8!

Permitiendo a la torre pasar a
la sexta linea.

20. Tfl-el, £7-f5; 21. Cc3-a2,
Td8-d6; 22. bSxc6, b7xc6; 23. Db2-
b6, Ac8-d7; 24. Ca2-bd4, ChS-f6y;
25. Tcl-c2.

Por el momento el pedn c6 es
intocable: 25. Cxc6, De6; 26. AbS,
Tc8 con ganancia de una pieza.

25. .., Cf6-ed; 26. Ad3xed,
fSxed; 27. Tel-c1, De7-f6; 28. Db6-
b7, Te8-e7;29. Db7-a8, Te7-f7.

A pesar de estar en una posi-
cién estratégicamente dificil, las
negras han logrado atacar.

30. Cd2-f1, h7-hS; 31. Cf1-g3!

Brillante maniobra vinculada a
la siguiente jugada.

31. ..., h5-h4; 32. Cg3-hS!, Df6-
gs.

Las negras parecen haber lo-
grado su contraataque, pero las
blancasrealizan una pequeiia juga-
da intermedia, que clarifica la si-
tuacion a su favor.

33. Da8-b8!, Td6-h6; 34. Chs-f4,
g4-g3; 35. Cbdxc6.

Aln mas fuerte era 35. fxg3,
hxg3; 36. h3! y el ataque de las ne-
gras es rechazado.

35. .., g3xf2+; 36. Rglxf2,
Ad7xc6; 37. Tc2xc6, Th6xc6; 38.
Tclxc6, hd4-h3; 39. g2xh3, Dg5-hS;
40. Rf2-el, Dh5-£3; 41. Tc6-g6+,
Rg8-h7; 42. Tg6-g3, Dt3-hl+; 43.

Rel-d2, Dhl-al; 44. Db8-c8, Dal-
a2+; 45. Rd2-el,Da2-al+;46. Rel-
e2, Dal-b2+; 47. Re2-f1, Cf8-g6;
48. Dc8-gd, Tf7xfd+.

Ultimo elemento de téctica, pe-
ro ya es demasiado tarde.

49, e3xfd, Db2-c1+; 50. Rf1-2,
Dcl-d2+; 51. Dgd-e2, Dd2xdd+; S2.
De2-e3.

Y las blancas se impusieron al
final.

Taimanov - Nejmetdinov
Kiev, 1954

a b ¢ d e
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17. Cf3-d2?

Un error; habia que jugar 17.
Axed, dxed; 18. Cd2 con un juego
diffcil.

17. .., Cedxd2; 18. Dc2xd2,
Cg6-h4!

Es un ejemplo en el que una
pieza negra atacando el ala de rey
alcanza su objetivo. El principal
defecto de la posicién blanca es la
mala situacién de la dama, lo cual
resulta muy visible en la siguiente
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variante: 19. Ae2, Ah3!; 20. gxh3,
Dg5+; 21. Agd, Cf3+.

19. £2-£3, De7xe3+; 20. Dd2xe3,
Te8xe3; 21. f3xgd, Te3xd3; 22.
bSxc6, b7xc6; 23. Cc3-e2, Td3-d2.

Las negras ganan un peén vy
luego, en poco tiempo, la partida.

Karpov - Spassky
Leningrado, 1974
Gambito de dama

1. d2-d4, Cg8-£6; 2. c2-c4, e7-€6;
3. Cgl-13, d7-dS; 4. Cb1-c3, Af8-e7;
S. Acl-g5, b7-h6; 6. AgS-hd, O-0;
7. e2-e3, b7-b6; 8. Afl-e2, Ac8-b7;
9. Ahdxf6, Ae7xf6; 10. cdxdS,
e6xds; 11. O-0O, Dd8-deé.

Era mejor jugar 11. .., Cd7, y
12. Db3, c6; 13. e4, dxe4d; 14. Cxed,
c5 no promete nada a las blancas.
Si éstas no juegan inmediatamente
ed, entonces 12. ..., Te8 y Cd7-£8-e6,
con un nuevo ataque al peén d4.

12. Tal-cl, a7-a6.

Es imprescindible evitar el ata-
que del caballo en b5.

Después de 12. ..., c6, el hori-
zonte del alfil b7 esta cerrado y el
empuje blanco e3-e4 es mas fécil
de realizar.

13. a2-a3, Cb8-d7; 14. b2-b4, b6-
bS.

Subraya la debilidad de la casi-
lla c4 y determina el contrajuego
de las negras.

15. Cf3-el, ¢7-c6; 16. Cel-d3.

16. ..., Cd7-b6?

Las negras tienen demasiada
prisa por situar su caballo en c4.

En primer lugar habia que ju-
gar 16. ..., aS! creando una debili-
dad en b4 y abriendo la columna
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17. a3-ad!, Af6-d8?

Con la idea de debilitar, después
de 18. ..., Ad8-c7, el refugio del rey
de blancas pero también la torre a8
quedan fuera de juego. Era mejor
17. ..., Tad8, que permitia al alfil
volver a c8 sin crear problemas.

18. Cd3-c5, Ab7-c8; 19. ad-a$,
Ad8-c7; 20. g2-g3, Cb6-cd; 21. e3-
ed!, Ac8-h3;22. Tfl-el, dSxed.

Crea una nueva debilidad en
c6. Ademas, los caballos de blan-
cas, teniendo a su disposicion el
punto de paso e4, se reactivan peli-
grosamente.

23. Cc3xed, Dd6-g6;24. Ae2-hS,
Dg6-h7;25. Dd1-£3, £7-f5.

Error decisivo. Era maés resis-
tente para las negras jugar 25. ...,
Dfs.

26. Ced-c3, g7-g6; 27. Df3xc6!,
g6xhS; 28. Cc3-dS.

El alfil negro es atacado y no
puede ser defendido. 28. ..., f5-f4;
29, Tel-e7, Dh7-f5; 30. Te7xc7,
Ta8-e8; 31. Dc6xh6, Tf8-f7; 32.
Tc7xf7, Rg8xi7; 33. Dh6x{4, Te8-
e2; 34. Df4-c7+, Rf7-£8; 35. CdS-f4.

Las negras abandonan.
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Tal - Vaganian
Moscu, 1975
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11. Tal-el.

Amenaza una penetracién en el
centro, que las negras deben evitar
por encima de todo.

11. .., Cf6-ed; 12. AgSxe7,
Dd8xe7; 13. Ad3xed, dSxed; 14.
Cf3-d2, £7-f5; 15. f2-£3, edxd3; 16.
Cd2xf3, Ac8-e6; 17. e3-ed, fSxed;
18. Telxed, Ta8-d8.
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Esta posicién es muy frecuente;
existen varios planes de desarrollo
a partit de 19. Ce5, 19. Tfel, 19.
TeSs, etc.

19. Tfl-el, h7-h6; 20. Ted-eS,
De7-£7; 21. Dc2-ed, Td8-d6

Eramejor 21. ..., AdS.

22. Ded-e3, Cf8-d7; 23. Te5-a5,
Cd7-f6; 24. De3-fd, Te8-d8; 25.
Ta5xa7, Df7-d7; 26. Cc3-ad4, Cf6-
dS; 27. Df4-g3, Dd7-c7; 28. Cad-c5,
Ae6-c8;29. Cf3-eS, Td6-f6!

Perdia 29. ..., Db6, a causa de
30. Cc4!, Dxa7; 31. Cxd6, Dxa2; 32.
Ce8! con un ataque decisivo.

30. Cc5-ed, Tf6-f4; 31. Ce5-go,
Dc7-b6; 32. Cg6xfd, Db6xa7; 33.
Cfdxds.

Ahora hay igualdad. Era mejor
para las blancas 33. ChS!, Dxd4+,
34. Rh1l, Rh8; 35. Cef6, g5; 36.
Cxds.

33. ..., Da7xd4+; 34, Dg3-e3.

Tablas.

En conclusién, veamos un
ejemplo de posicién con los enro-
ques de lados opuestos.

Hulak - Spassky
Toluca, 1982
Gambito de dama

1. d2-d4, Cg8-£6; 2. c2-c4, e7-e6;
3. Cbl-c3, d7-dS; 4. Acl-gS, AfS8-
e7; 5. cdxd5, e6xds; 6. e2-e3, 0-0;
7. Af1-d3, Cb8-d7; 8. Dd1-c2, Tf8-
e8;9. Cgl-e2, c¢7-c6; 10. h2-h3, Cd7-
f8;11. 0-0-0, a7-a8!?

Las negras deben mostrarse
enérgicas y actuar de inmediato en
el ala de dama.

12. Rcl-bl, b7-b5.

Si el caballo hubiese estado en
13, el sacrificio de peén habria sido
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bueno: 12. ..., a4; 13. Cxa4, DaS$; 14.
Cac3, bS. Y ahora, en esta variante,
las blancas rechazan la amenaza
con 15. Ccl.

13. g2-gd, a5-a4; 14. Ce2-g3, a4-
a3; 15. b2-b3, Dd8-a5; 16. Thl-gl,
Rg8-h8; 17. Cc3-e2, Ac8-d7; 18.
Cg3-f5, Ad7xf5; 19. gdxfs.

Habia que jugar 19. Axf5, difi-
cultando el empuje c6-c5.

19. ..., Ta8-c8; 20. Ce2-f4, Ct8-
d7; 21. Dc2-e2, c6-c5!

Las negras obtienen ventaja y
han realizado plenamente su plan.

22. ddxcS, Cd7xcS; 23. AgSxf6,
Ae7xt6; 24. CfdxdS, Cc5-ad!

{JJugada estdndar! Imposible
aceptar el sacrificio, ya que, des-
pués de 25. bxa4, bxa4, el rey de
blancas ya no esta protegido.

A
é'_",
@
a b
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25. Tdil-cl, Cad-c3+; 26.
CdSxc3.

Séio 26. Txc3, Axc3; 27. f6 daba
contrajuego.

26. ..., Tc8xc3; 27. Tgl-d1, Das-
bd; 28. Ad3-c2, Tc3xe3!; 29. De2-
d2, Te3-c3; 30. Td1-el, Te8xel; 31.
Dd2xel, h7-h6; 32. Tcl-dl, Rh8-
h7; 33.Del-e2, Tc3xh3;34. De2-el,
Db4-c5; 35. Rbl-c1, Th3xb3; 36.
a2xb3, a3-a2.

Las blancas abandonan.

Hemos visto dos posiciones cla-
sicas del desarrollo, tal vez las mas
jugadas.

Pero, a medida que adquiera
experiencia, usted ampliard su re-
serva de posiciones t{picas y asimi-
lara sus métodos de juego.

iNo dudo de su éxito!
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DECIMA CONVERSACION

“Una posicion aplastante en el centro
da derecho a atacar en un ala.”

(A. Nimzovitch, gran maestro)

La penetracion
en el centro

Hemos dedicado unas conversaciones a las ideas tdcticas y estra-
tégicas en la partida de ajedrez con algunos procedimientos y méto-
dos de ejecucién que el lector volverd a encontrar en este libro.

Pero reservamos una a un procedimiento bastante jugado: la
penetracion en el centro d4-d5 (d5-d4 en el lado de las negras). Esun
motivo téctico que sdlo se realiza con una preparacion posicional y
estratégica adecuada (por ejemplo, como sabemos, en las posiciones
con un pedn aislado). El destino de numerosas variantes de apertura
depende de las consecuencias de esta penetracion en el centro.

Por ultimo, este método de juego es muy importante desde el pun-
to de vista estético y como nunca perdemos la ocasion de iniciar al
lector en la belleza del ajedrez..

Comencemos por un ejemplo cldsico, que desde hace mucho tiem-
po forma parte de los tesoros artisticos del ajedrez.
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W. Steinitz - K. Bardeleben
Hastings, 1895

a b c¢c d
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17.d4-ds!

Una de las principales razones
de la jugada d4-dS es liberar la
casilla d4 para el caballo blanco.

En cuanto ocupa esta casilla, las
negras experimentan a menudo di-
ficultades, que no siempre logran
solucionar.

17. ..., exdS.

17. ..., Rf7 no evita los proble-
mas: 18. dxc6, bxc6; 19. Dcd+, Dd5;
20. Dxd5+, cxdS; 21. Tc7, etc.

18. Cf3-d4!, Re8-f7; 19. Cd4-e6,
Th8-c8; 20. De2-g4, g7-g6; 21. Ce6-
g5+, Rf7-e8.

Sigue entonces una de las mads
célebres combinaciones de la histo-
ria del ajedrez.

22. Telxe7+!!

Se propuso esta posicién, no-
venta anos mas tarde, a un ordena-
dor, que hallé la interesante jugada
22. Cxh7!, pero la del texto es aun
mejor.

22. ..., Re8-f8.
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0 22. ..., Rxe7; 23. Tel+, Rd6;
24. Db4+, Rc7; 25. Ceb+, Rb8; 26.
Df4+, y todo ha terminado.

23. Te7-f7+!, Rf8-g8.

Como antes, la dama no puede
capturar la torre a causa de Txc8+.

24. Tt7-g7+!

La torre blanca se siente la due-
fia de la séptima linea.

24. ..., Rg8-h8;25. Tg7xh7+!

Las negras abandonan, ya que el
mate de las charreteras es inevita-
ble: 25. ..., Rg8; 26. Tg7+, Rh8; 27.
Dh4+, Rxg7; 28. Dh7+, Rf8; 29.
Dh8+, Re7; 30. Dg7+, Re8; 31
Dg8+, Re7; 32. Df7+, Rd8; 33.
Df8+, De8; 34. Cf7+, Rd7;35. Dd6#.

Recordé involuntariamente es-
te episodio con ocasién de una par-
tida del 55* campeonato de la anti-
gua URSS.

A. Karpov - A. Yusupov
Moscu, 1988

16. d4-d5!
El tema es el mismo: a cambio
del peén sacrificado, las blancas
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obtienen un magnifico puesto en
d4 para su caballo y también un
amplio espacio en la diagonal de
casillas negras para su dama.

Pasé reflexionando casi una ho-
ra, jpero no lamento el tiempo per-
dido!

Ademas, la penetracién d4-dS
es en este caso la unica posibilidad
que se les ofrece a las blancas para
desarrollar la iniciativa.

Era insuficiente 16. Da3+, Rf6;
17. Ad3, DdS; 18. Dxa7, Agéd con
contrajuego para las negras; y 16.
Axe6, fxe6; 17. Da3+, Rf6; 18.
Dxa7 pierde a causa de 18. ..,
Db5+; 19. Rgl, Ta8. 16. Cg5 tam-
poco conduce a nada a causa de 16.
..., Rd8!; 17. Cxeb+, fxe6; 18. Axeb,
Db5+; 19. Rgl, Te7! o 17. Axeb,
fxe6; 18. Cxe6+, Rc8; 19. Db3, Te7.

16. ..., c6xdS; 17. Ac4-bS!

Es el complemento imprescin-
dible del ataque de las blancas, sin
el cual éste habria podido fracasar.

17. ..., a7-a6; 18. De3-a3+, Re7-
d8; 19. Da3-aS+, Rd8-e7.

El camino hacia el ala de dama
estd sembrado de obstaculos: 19.

.., Rc8; 20. Tcl+, RbS; 21. Dc7+,
Ra8; 22. Cd4, Df6; 23. Axa6b!, Tbs;
24. Da$5, Dd8; 25. Tc7 con la victo-
ria.

20. DaS-b4+, Re7-f6; 21. Db4-
dd+. i

Es un motivo puramente geo-
métrico, {a dama de blancas se des-
plaza por el tablero con un movi-
miento pendular.

21. Axd7 era malo a causa de
21. ..., Dd3+.

21. ..., Rf6-e7;22. AbS-d3!, DfS-
hS; 23. h2-h4!

En composicién, esta posicién
se denomina el dominio completo
de las piezas.

23. ..., Re7-d8; 24. Ct3-g5, ThS-
8; 25. Ad3-e2, DhS5-h6; 26. Ae2-f3,
Te8-e7; 27. Dd4-b4, Cd7-f6; 28.
Db4-d6+, Te7-d7; 29. Dd6-f4, Cf6-
g8 30. Af3-g4!, Rd8-c8 31.
Agdxe6, f7xe6; 32. Tel-c1+, Rc8-
d8; 33. CgSxe6+, Rd8-e7; 34.
Df4xf8+, Dhoxf8; 35. Ce6xf8,
Re7x{8.

Las negras abandonan unas ju-
gadas mas tarde. Existen multitud
de ejemplos de este tipo en los que
la penetracién central rompe la
cohesién de las fuerzas adversarias
y conduce a la victoria.

Veamos tres muy recientes.

D. Ciric - S. Clausen
Copenhague, 1989

1. d4-ds!

Refuerza la posicién de la torre
en e6. Si 1. Cxf6, entonces 1. ...,
Dxe6; después de 1. .., cxdS; 2.
Cxf6, Dxe6 sigue entonces 3. AxdS
y si 2. ..., Dxa4, entonces 3. Axd5,
Axf6; 4. TxeT#.
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. ey CfOxdS; 2. Af3-g4!, Dd7-
c7; 3. De2-f3+, Cd5-f6.

3. ..., Rg8 tampoco salva a las
negras ya que las blancas ganan en-
tonces brillantemente con 4. Dd3,
R£7; 5. Txgb!, Rxgb; 6. Cxd6+, Rf6;
7. DfS#.

4. Cedxf6, Ag7xf6; S. Aclxhe6,
T18-g8; 6. Ah6-gs, Cb6-d7; 7. Tad-
ed.

Una sutileza suplementaria; la
jugada d4-dS permite a la otra to-
rre blanca darse a conocer.

7. ., Dc7-d8; 8. TedxeT7+,
Dd8xe7; 9. Telxe7+, Rf7xe7; 10.
Df3-e3+.

Las negras abandonan.

D. Johansen - D. Gedevanichvili
Sydney, 1989

1. d4-ds!

Las blancas tienen un pedn
mas, pero en lugar de conservarlo
y de jugar en consecuencia e} pasi-
vo 1. Dcl, lanzan una operacién
tactica que conocemos. Una vez
mas, la penetracién central d4-d5
hard maravillas.

a b ¢ d e f h
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1. ..., Ccdxb2.

El pedn d5 es intocable a causa
de 2. Dxc4.

2. Td3-d2.

Es prematuro 2. dxe6 a causa
de 2. ..., Cxd3.

2. ..., Cb2xd1; 3. d5xe6!

Esta bonita jugada intermedia
justifica por si sola toda la combi-
nacién blanca.

3. .., Dd7-c8 4. Td3xd8+,
Dc8xd8; S. e6-e7, Dd8-e8; 6. Df4-
dz.

Las negras abandonan. La ame-
naza es 7. DdS8, y si 6. .., Rh7,
entonces 7. Cg5+.

1. Stohi - V. Molnar
Rimavska sobota, 1991

1. d4-d5!, e6xdS.

Todas las piezas blancas partici-
pan en el ataque. Ademads, con 1.
..., f6, las negras tienen dificultades
para resistir: 2. Cc4!, exdS; 3. exds,
AxdS; 4. CxaSs, bxa5; 5. Axh7+,
Rxh7;6. Dh5+.

2. edxd5, Ab7xdS; 3. De2-bS,
AdS-ed.
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Si3. ..., g6, entonces 4. Cg4, f6;
S. Axgb.

4. Ce5-d7!, Aedxd3.

El caballo es intocable: 4. ...,
Txd7;5. Axed, Dxe4;6. Txd7.

S. Td1xd3, T8-c8; 6. Td3-g3,
g7-g6; 7. DhSxh7+!

Las negras abandonan; es mate
en dos jugadas.

Ya hemos observado que, en
las variantes de apertura, la pene-
tracién d4-d5 tenfa una importan-
cia particular.

Veamos cinco ejemplos de este
tipo. .

Comencemos por el gambito
de dama. La primera partida es
una partida del campeonato del
mundo.

B. Spassky - T. Petrosian
Moscu, 1969
Gambito de dama

1. c2-c4, Cg8-f6; 2. Cbl-c3, e7-
e6; 3. Cgl-f3, d7-dS; 4. d2-d4, c7-c5;
S. cdxdS, Cf6xdS; 6. e2-ed, CdSxc3;
7. b2xc3, c¢5xdd; 8. c3xdd, Af8-bd+;

9. Acl-d2, Abdxd2+; 10. Dd1xd2,
0-0; 11. Afl-cd4, Cb8-c6; 12. 0-0O,
b7-b6; 13. Tal-d1, Ac8-b7; 14. Tf1-
el, Ta8-c8.

La jugada 14. .., Ca5 aparece
en la segunda partida.
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15. d4-ds!

Es la penetracién que se exami-
né minuciosamente veinte afos an-
tes. Esta partida proporcioné a
Spassky una victoria rapida y bri-
llante.

15. ..., e6xdS.

Es curioso constatar que si 15.
.., Cas; 16. Ad3, exdS; 17. ed-eS5, se
llega a la posicién de la partida
siguiente.

16. AcdxdS, Cc6-a5;17. Dd2-f4,
Dd8-c7; 18. Df4-f5, Ab7xdS; 19.
edxdS, Dc7-c2; 20. Df5-f4, Dc2xa2;
21. ds-d6, Tc8-d8; 22. d6-d7!

El peén blanco “d” hahecho su
trabajo; todo ha terminado.

22. ...,Da2-c4;23. Df4-f5, h7-h6;
24. Td1-c1!, Dc4-a6;25. Tcl-c7, b6-
bS; 26. Cf3-d4, Da6-b6;27. Tc7-c8,
CaS-b7; 28. Cdd4-c6, Cb7-d6; 29.
Cc6xd8!
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Un final impresionante con un
brillante sacrificio de dama.

29. ..., Cd6xf5; 30. Cd8-c6.

Las negras abandonan.

L. Polugajevski - M. Tal
Mosct, 1970
Gambito de dama

1. d2-d4, d7-d5; 2. c2-c4, e7-€e6;
3. Cg1-£3, Cg8-f6; 4. Cb1-c3, c7-c5;
5. cdxds, Cf6xdS; 6. e2-ed, Cd5xc3;
7. b2xc3, c5xdd; 8. c3xd4, Af8-bd+;
9. Acl-d2, Ab4xd2+; 10. Dd1xd2,
0-0; 11. Afl-c4, Cbh8-c6; 12. 0-0,
b7-b6; 13. Tal-d1, Ac8-b7; 14. Tf1-
el, Cc6-a5; 15. Acd-d3, Ta8-c8.
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16. d4-d5!, e6xd5; 17. ed-eS!

Esta es una penetracién en el
centro con sacrificio del peén “d”
menos corriente; Polugajevski la
habia preparado en “secreto” y ha-
bia esperado mucho antes de pes-
car a su primer adversario... Mijail
Tal no tuvo posibilidades; fue la
primera victima de esta astuta in-
novacién de las blancas en el cam-
peonato de la antigua URSS.

iLo mds curioso es que Poluga-
jevski habia analizado la variante
hasta la 25® jugada y que las habia
realizado todas en el tablero!

El juego activo de las blancas es
visible incluso para un principian-
te; la compensacién por el peén es
sobradamente suficiente.

Pero no era posible adivinar
que, gracias a la penetracién en el
centro, las blancas tenian préctica-
mente la victoria asegurada.

17. ..., Ca5-c4; 18. Dd2-f4, Cc4-
b2.

Es una tentativa de intercambio
del alfil peligroso, pero después de
18. ..., h6: 19. DfS las blancas llevan
a cabo un terrible ataque.

19. Ad3xh7+!, Rg8xh7; 20. Cf3-
g5+, Rh7-g6; 21. h2-h4!

En esta combinacién una ame-
naza pende sobre el rey de negras:
22. h5+, RxhS; 23. g4+, Rgb; 24.
Df5+, Rh6; 25. Dh7+, Rxg5; 26.
Dh5+, Rf4;27. DfS#.

21. ..., Tc8-cd; 22. hd4-h5+, Rg6-
h6; 23. Cg5xf7++, Rh6-h7; 24. Df4-
f5+, Rh7-g8; 25. e5-e6!

Hasta aqui habia llevado su
andlisis Polugajevski; las negras es-
tan ahora indefensas.

25. ..., Dd8-f6.

Con 25. ..., De7; 26. h6!

26. Df5xf6, g7xf6; 27. Td1-d2,
Tcd-c6; 28. Td2xb2, T{8-e8;29. Cf7-
h6+, Rg8-h7; 30. Ch6-fS, Tcb6xe6;
31. Telxe6, Te8xe6; 32. Th2-c2,
Te6-c6; 33. Tc2-e2!, Ab7-c8; 34.
Te2-e7+, Rh7-h8; 35. Cf5-hd!, f6-f5;
36. Ch4-g6+, Rh8-g8; 37. Te7xa7.

Las negras abandonan.

Tras estas dos partidas de Spas-
sky y de Polugajevski, esta variante
del gambito de dama no volvié a
utilizarse durante muchos afos.
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La penetracién del peén “d” en
una de las variantes de la defensa
Eslava produjo en su tiempo una
viva discusién.

A. Karpov - M. Tal
Bugojno, 1980
Defensa eslava

1. c2-c4, e7-€6; 2. Cbl-c3, d7-dS;
3. d2-d4, c7-c6; 4. e2-e3, Cg8-f6; S.
Cgl-t3, Cb8-d7; 6. Af1-d3, dSxcd;
7. Ad3xc4, b7-bS; 8. Acd-d3, a7-a6;
9. e3-ed, c6-cS.
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10. dd4-dS!, cS5-cd; 11. dSxe6,
cdxd3.

Se establecié mdés tarde que 11.
..., fxe6 era mejor para las negras.
Abhora el peén “d” que ha penetra-
do se apodera del caballo y las
blancastoman la iniciativa,

12. e6xd7+, Dd8xd7;13. O-O.

En la época en que se jugaba la
partida, esta sencilla jugada era
una innovacién. Antes, se hallaba
13. Ce5, 13. e5 0 13. Ag5.

13. ..., Ac8-b7; 14. Tf1-el, AfS-
bd.

Arriesgado. Mas tarde, las ne-
gras prefirieron a menudo 14. ...,
Ae7 con un juego aceptable.

15. Ct3-eS, Dd7-e6.

Los demds repliegues de la da-
ma no son mejores: 15. ..., De7; 16.
Cxd3, Axc3; 17. bxc3, 0O-0-0; 18.
£3; 15. .., Dd4; 16. Cxd3, Axc3; 17.
bxc3, Dxc3; 18. Ab2; 15. ..., Dc7; 16.
Afd, Axc3; 17. bxc3, De7;18. Cxd3.

16. CeS5xd3, Abdxc3; 17. Cd3-
f4!, De6-d7; 18. b2xc3, Cf6xed; 19.
Dd1xd7+, Re8xd7; 20. Acl-a3,
Th8-e8.

Mas encarnizado era 20. ...,
Tae8, para que el rey pueda ir a
refugiarse a c8. Ahora, el monarca
negro serd atraido al centro, donde
caerd en una red de mate.

21. Tel-d1+, Rd7-c7; 22. f2-3,
Ced-f6; 23. Aa3-d6+!, Rc7-b6; 24.
c3-cd, Ta8-c8; 25. cdxbS, a6xbS; 26.
a2-ad, Tc8-d8; 27. adxbS, TdS8-d7; 28.
Td1-d4, Te8-d8; 29. Tal-d1, Td8-c8;
30. Ad6-eS, Td7-e7; 31. Td4-d6+,
Rb6xbS; 32. Tdl-bl+, RbS-c4; 33.
Td6-d4+, Red-c5; 34. Cf4-d3+.

Las negras abandonan.

Y, por ultimo, un tercer ejem-
plo: la defensa India de dama.

En numerosas variantes en que
las blancas han escogido muy pron-
to a2-a3, han podido crear un des-
tructor ataque gracias a la jugada
d4-ds.

Kasparov es el inventor de al-
gunos bellos ejemplos.

G. Kasparov - F. Gheorghiu
Moscu, 1982
Defensa India de dama

1. d2-d4, Cg8-f6; 2. c2-cd, e7-€6;
3. Cgl-t3,b7-b6; 4. Cbl-c3, Ac8-b7;
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S. a2-a3, d7-d5; 6. cdxdS, Cfoxds; 7.
Dd1-c2, ¢7-c5; 8. e2-ed, CdSxc3; 9.
b2xc3, Af8-e7.

En la partida Kasparov - Murey
del mismo torneo interzonal, las
negras habian preferido 9. ..., Cc6
pero después de 10. Ab2, Tc8; 11.
Tdl, cxd4; 12. cxd4, a6; 13. Dd2,
Ca5, la penetracién bien conocida
14. d5! dio también a las blancas un
ataque decisivo: 14. ..., exdS; 15.
exdS5, Ad6; 16. Axg7, De7+; 17.
Ae2,Tg8; 18. Dh6,15;19. Af6, DIS;
20. Dxh7, Df7; 21. DxfS, Tg6; 22.
Ded+, Rf8; 23. CgS5!, Txgs; 24.
Axg5, Te8;, 25. Ah6+, Rg8; 26.
Dg4+. Las negras abandonan.

El repliegue del alfil a 7, como
veremos, es también prematuro.
Las negras hallardn pronto la bue-
na disposicién de sus piezas 9. .,
Cd7; 10. Ad3, Dc7,con la intencién
de intercambiar las damas después
de 11. ..., cxd4; 12. cxd4, Dxc2.

Las blancas deben perder tiem-
po para replegar su dama. 11. Dd2
o 11. Dbl permite a las negras con-
tar con una posicién cémoda.

10. Af1-bS+, Ab7-c6; 11. AbS-
d3, Cb8-d7; 12. 0-0O, h7-h6; 13.
Tt1-d1, Dd8-c7.

14. d4-d5', e6xd5; 15. edxds,
Ac6xd5; 16. Ad3-b5, a7-a6; 17.
Acl-f4!, Dc7xfd; 18. AbS5Sxd7+,
Re8xd7; 19. Td1xdS+, Rd7-¢7; 20.
Tal-el, Ae7-d6; 21. TdS5-f5, Df4-
cd; 22. Tel-ed, Dcd-b5; 23. TESxf7+,
Rc7-b8; 24. Ted-e6, Th8-d8; 25. ¢3-
cd, Db5-¢6; 26. Ct3-e5, Dc6-c8; 27.
Dc2-b1!

Las negras abandonan.

G. Kasparov - L. Portisch
Niksic, 1983
Defensa India de dama

1. d2-d4, Cg8-£6; 2. c2-c4, e7-e6;
3. Cgl-13,b7-b6; 4. Cb1-c3, Ac8-b7;
5. a2-a3, d7-d5; 6. cdxd5, Cf6xds; 7.
e2-e3, Cd5xc3; 8. b2xc3, Af8-e7; 9.
Af1-bS+, c7-c6; 10. Ab5-d3, c6-c5;
11. 0-0, Cb8-c6; 12. Acl-b2, Ta8-
c8; 13. Dd1-e2, 0-O; 14. Tal-d1,
Dd8-c7; 15. ¢3-c4.

Diagrama 171

Diagrama 172
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Una innovacién de eleccién
(15. e4, Ca5 daba un juego més o
menos igual) cuya idea consiste en
preparar la penetracién d4-d5.

15. ..., ¢5xdd; 16. e3xdd, Cc6-aS.

17. d4-dS!, e6xdS.

Sin duda no es tan bueno 17. ...,
Cxc4; 18. Ded4, gb6; 19. Axc4, Dxc4;
20. Des, f6; 21. Dxe6+ con nume-
rosas posibilidades de ataque para
las blancas.

18. cdxdS, Ab7xdS; 19.
Ad3xh7+, Rg8xh7; 20. Tdlxds,
Rh7-g8; 21. Ab2xg7!

Es el comienzo de la destruc-
cién de la fortaleza de las negras.

21. ..., Rg8xg7; 22. Cf3-eS5, Tf8-
d8; 23. De2-g4+, Rg7-18; 24. Dg4-
fs, £7-£6; 25. CeS-d7+, Td8xd7; 26.
TdSxd7, Dc7-cS; 27. DfS-h7, Tc8-
¢7;28. Dh7-h8+!

Si28. Td3?, las negras se salvan
con 28. ..., Dxf2+!; 29. Rxf2 (29.
Txf2, Tcl+; 30. Tfl, Ac5+); 29. ...,
Ac5+;30. Rg3, Txh7 con tablas.

28. ..., Rf8-£7; 29. Td7-d3, CaSs-
cd; 30. Tf1-d1, Ccd-eS; 31. DhS8-
h7+, Rf7-e6; 32. Dh7-g8+, Re6-fS;
33. g2-gd+, Rf5-f4; 34. Td3-d4+,
Rf4-13; 35. Dg8-b3+.

Las negras abandonan.

Hasta ahora hemos ilustrado la
penetracién en el centro d4-dS en
los desarrollos y las aperturas. Tam-
bién la encontramos en los finales
con el fin de llegar lo antes posible a
las inmediaciones del rey de negras.

Veamos una de mis partidas:

A. Karpov - B. Larsen
Amsterdam, 1980

Hay igualdad material en el ta-
blero; el rey negro parece bien pro-

6 A Al B
5 A B I
2 AV XA

a b ¢ d e f g h
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tegido y la torre gl suficientemente
activa. Por extrafio que pueda pa-
recer, jes ésta la que permitir4 a las
blancas penetrar en el centro con
d4-d5 y ganar la partida!

34. d4-dS!, c6xdS.

Se produce una conclusién ra-
pida si 34. ..., exd5; 35. Df5+, RdS;
36. Df6+, Rc8;37. Te7.

3S. ¢5-c6+!, Rd7xc6; 36. Dd3-
bS5+

Las negras abandonan.

El final, con 37. Db6+ y 38.
Dxgl esinevitable.

Asi pues, hemos visto preciosos
ejemplos en que la penetracién en
el centro d4-d5 permitia a las blan-
cas realizar un ataque decisivo. No
es exacto decir que en cualquier si-
tuacioén este empuje es peligroso pa-
ra el bando adversario, pero siem-
pre hay que tenerlo en cuenta...

También las negras pueden rea-
lizar una penetracién andloga en el
centro y obtener la victoria.

Para terminar esta conversacion,
veamos un divertido ejemplo de una
partida del campeonato del mundo.
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T. Petrosian - B. Spassky
Mosct, 1969

Diagrama 174

La posicién de las blancas es
mejor, ya que controlan la casilla
d4. Después de 14. Cd4 (o 14. a3)
el peén aislado d5 podia ser atn
una fuente de problemas para las
negras.

Petrosian no podia suponer que
le esperaba un dramético fin en
una posicién tan sélida.

14. Ae2-d3?

Esta jugada tiene una explica-
cién psicoldgica: la casilla d4, inclu-
so tras la jugada de alfil, jestd de-
fendida tres veces! Parece ser pro-
piedad de las blancas. En estos ca-
sos, la atencién se relaja a menudo;
es lo que se denomina inercia del

pensamiento. Suceden aconteci-
mientos (aqui, en el tablero) que el
hombre no puede asimilar.

14. ..., d5-d4!

Esta inesperada jugada tactica
es lo que trastorné probablemente
al campeén mundial de entonces.

Obsérvese que obtenemos tam-
bién un ejemplo importante sobre
la forma de utilizar un peén aisla-
do.

15.  AeS5xd4,
Dd1xd3, Ae6-cd;
Acdxtl; 18. Tclxfl.

Las negras han ganado final-
mente la calidad y la compensacién
de un pedn para las blancas es cla-
ramente insuficiente. A pesar de su
encarnizada oposicién, Petrosian
hubo de parar el reloj en seial de
abandono.

iHay que decir que la penetra-
cién en el centro del peén “d”
desempené una funcién muy im-
portante en este encuentro para la
corona delrey del ajedrez!

Gracias a esta eswategia,
Spassky, que ya habfa dominado
en la quinta partida anteriormente
analizada, se despegé un poco mas
en este octavo encuentro y paso a
llevar 2 puntos de ventaja.

Aunque las partidas estuvieron
ain muy disputadas, el destino del
encuentro estaba decidido de ante-
mano: Spassky seria el 18° rey de la
historia del ajedrez.

CcS5xd3;  16.
17. Dd3-bl,
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UNDECIMA CONVERSACION

“El pedn es el alma del ajedrez.”

(A. D. Philider, rey del ajedrez no coronado)

Los peones van a dama

Cualquiera que sea la apertura o el desarrollo escogido, si no se
domina en seguida, buen nimero de las piezas habran sido intercam-
biadas y se pasard al final.

Por ello, es necesario saber jugar los finales; el nivel de juego de
un jugador depende de sus conocimientos sobre esta fase del juego.
Las tres conversaciones siguientes estan dedicadas a los finales.

Pero dado que no seria posible tratar todos los finales en este li-
bro, estudiaremos tres de ellos, los mas jugados. La primera conver-
sacion estd dedicada a los finales de peones, la siguiente, a los finales
de torres y la tercera, a los finales con piezas ligeras.

Sisélo quedan en el tablero los reyes y algunos peones, este final se
denomina final de peones. No hace falta decir que el problema consis-
te en intentar convertir un peén en dama; ja veces no resulta facil!

A pesar de su apariencia de facilidad, es dificil jugar los finales de
peones; incluso jugadores experimentados cometen errores.

Recordemos algunos térm1nos que se utilizan en el estudio de los
finales de peones.

Las “casillas clave” son las casillas cercanas al pedn pasado y si-
tuadas ante €l; su control permite lograr la presion.

Las “casillas criticas” son las casillas cercanas a los peones enemi-
gos y sttuadas tras ellos o a su altura. Su ocupacién por parte del rey
permite ganarlas automdticamente.

Las “casillas de correspondencia” son, para una posicién dada,
puntos determinados en el tablero (pueden hallarse lejos de los peo-
nes) en los que se combate para conquistar casillas clave.

La forma de correspondencia més conocida y frecuente es la opo-
sicién (cercana, alejada, en diagonal), para ser més exactos la oposi-
cion de los reyes.
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Botvinnik, 1939

a B o & e # 9. .h

Diagrama 175

Por supuesto, las blancas pue-
den capturar el peén “d”, pero eso
no conduce a nada: 1. Rf5, Rb6; 2.
ReS, Rc6; 3. Re6, Rc7!; 4. RxdS,
Rd7; 5. ReS, Rc7. Ahora, el pedn
a6 defiende la casilla bS y después
de 6. dS, Rd7; 7. Rb6, Rd6; 8. Rxa6,
RxdS; 9. Rxa5, Rcb6, hay tablas en
el tablero. El peén “a” no ird a
dama.

Para ganar, es necesario efec-
tuar una maniobra de rodeo del
bando adversario por detrds; el
pedn a6 tendra entonces un papel
negativo.

1. Rg5-tS, Rb7-b6.

(1. ..., Rc6; 2. Re6; 1. ..., Rc7; 2.
ReS)

2. Rf5-f6!, Rb6-b7; 3. Rf6-£7!,
Rb7-b8; 4. RE7-e6, Rb8-c7; 5. Re6-
e7!, Rc7-c6; 6. Re7-d8, Rc6-d6; 7.
Rd8-c8, Rd6-c6; 8. Rc8-b8, Rc6-b6;
9. Rb8-a8!

Y las negras pierden porque su
propio peén les impide mantener
la oposicién.

Este ejemplo de estudio ilustra
bien los términos de la introduc-
cién.

Para ganar el pedn negro d5, las
blancas deberian ocupar una de las
dos casillas criticas e6, e5. Pero, en
la primera variante, no han podido
llevar a dama el peén “d”. Les era
imposible tomar las casillas clave
iy d7e’.

Por otra parte, en la variante
principal las blancas cercan una de
las casillas criticas a7, b7 cerca del
peodn a6 y lo capturan. Ello fue po-
sible porque el rey de negras no
podia alcanzar una de las casillas
que “formaban el par” de corres-
pondencia y mds exactamente ab,
donde se hallaba su propio peén.

En nuestro ejemplo, existen sie-
te pares: f6-d6, £7-d7, e7-c7, d8-d6,
c8-c6, b8-bb, a8-ab.

En los finales con un peén mas,
el resultado del combate depende
a menudo de lo siguiente: ;jpodrd
el pedn pasado apartar el rey del
bando mds débil de la defensa de
su unico peén?

a b c d e f g h
Diagrama 176
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1. Red4-d4, Re6-fS; 2. Rd4-c4,
RfSxfd; 3. Rcd4-bS, Rf4-e5; 4.
Rb5Sxa5, ReS-d6; S. RaS-b6!

El rey negro es apartado y las
blancas llevan su peén a la dama.

Veamos dos ejemplos mads difici-
les que requieren un célculo preciso.

8

a b ¢ d e f g h
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1. d2-d3, Rd6-c6; 2. Rd4-c4,
Rc6-d6; 3. d3-d4, Rd6-c6; 4. d4-
d5+, Rc6-d6; S. Rc4-d4.

Forzando al rey de negras a de-
jar la sexta linea y abandonar el
punto importante c5.

S. .., Rd6-d7; 6. Rd4-c5, Rd7-
c7; 7. d5-d6+, Rc7-d8!; 8. d6-d7!

Hermoso sacrificio de pedn pa-
ra tomar casillas-clave. Si las negras
rehisan el sacrificio, entonces des-
pués de 8. ..., Rc7 sigue 9. d8=D+,
Rxd8; 10. Rd6 con la victoria.

8. ..., Rd8xd7; 9. RcS-dS!, Rd7-
€7; 10. RdS-c6!

Maniobra de rodeo normal pa-
ra apartar al rey del pedn.

10. ..., Re7-e8; 11. Rc6-d6, Re8-
£7; 12. Rd6-d7, Rf7-£8;

13. Rd7-e6, Rf8-g7; 14. Re6-¢€7.
Con la victoria.

N. Grigoriev

a b ¢c d e f g h
Diagrama 178

Tablas.

Las negras amenazan Rh5-g5, y
el peén “f” avanza. Pero las blan-
cas logran salvarse de milagro.

1. ReS-fS!

Y no 1. Rf6, Rg4; 2. Rxf7, Rf5!
y las negras ganan el pedn “b”.

1. ..., Rh5-h4}; 2, Rf5-f4!

Es necesario mantener la oposi-
cién.

2. ..., Rh4-h3; 3. Rf4-f3, Rh3-h2;
4.Rf3-12,7-£6; 5. Rf2-f3, Rh2-gl.

Las negras han liberado su rey
pero no obtienen nada mas.

6. Rf3-e4, Rg1-f2; 7. Re4-dSs, f6-
fS; 8. RdS-c6, f5-f4; 9. Rc6xb6, f4-
f3; 10. Rb6-c6, Rf2-e2.

Tablas; los peones van a dama
al mismo tiempo.

En el siguiente estudio que pre-
senta igualdad material, las blancas
crean un pedn pasado alejado, lo
cual fuerza la victoria.
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M. Botvinnik, 1945

Diagrama 179

Victoria.

1. Rgl-f2, Rg6-fS; 2. Rf2-£3,
Rf5-e5; 3. g2-g4, hSxgd+; 4. Rf3xg4,
ReS-e4; 5. h4-hS, fo-fS+; 6. Rgd-
h3!!

Brillante maniobra que no sue-
le aplicarse en una partida.

6. ..., f5-f4; 7. hS-h6, f4-f3; 8. h6-
h7,£3-f2; 9. Rh3-g2.

Y todo ha terminado.

Veamos ahora varios ejemplos
interesantes que muestran que en
muchos finales de peones existe una
tegla precisa, casi matematica...

LA REGLA DEL CUADRADO

Tomemos en primer lugar la fi-
gura geométrica mas simple, de to-
dos conocida.

En esta posicion, el rey blanco
se halla totalmente fuera de juego
y el resultado depende de la carre-
ra entre el rey de negras y el pedn
h3.

a b c d e f g h
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Esfacil juzgar el resultado de la
partida mediante la regla del cua-
drado. ;Podra el rey entrar en el
cuadrado del pedn representado
en el diagrama? Podemos trazar
una linea imaginaria, la diagonal
del cuadrado (h3-c8). En este caso,
las negras, si es su turno, hacen
tablas (el rey entra en el cuadra-
do). En caso contrario, pierden.

Veamos ahora un divertido in-
cidente cuyo protagonista era el
joven maestro y compositor N.
Grigoriev. Un dia, juega una parti-
da en el club contra un anciano. El
joven, muy emocionado, creia en-
frentarse a un venerable jugador.
Pero todo le fue bien y finalmente
llegaron a la siguiente posicion.

Con mano temblorosa, el ancia-
no retira el pedn “b” del tablero:

1. ..., Ralxb2.

Y luego un segundo pedn se
lanza hacia adelante:

2. a2-a4.

El rey adversario se lanza en su
persecucion:

2. ..., Rb2-a3; 3. ad-aS, Ra3-a4.
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a b ¢ d e f g h

Diagrama 181

En ese momento, al joven le
asalté una duda: “;Y si el anciano
conociese un secreto de magia y no
persiguiese el peén en vano?”,
pensé. No tenfa nada que perdery
la caza continud.

4. aS-a6, Ra4-a$; S. a6-a7, RaS-
ab.

El rey de negras no abandona-
ba el pedn. Gritando “jdama!” las
blancas jugaron su iltima jugada
de peon:

6. a7-a8=D.

El rostro del anciano expresaba
afliccién. “jOh, no he llegado!”,
dijo, desesperado.

El anciano veia cercana su feli-
cidad, pero la brusca aparicién de
la dama destruyd todas sus espe-
ranzas.

iEste es el drama al que puede
llevar el desconocimiento de la re-
gla del cuadrado!

EL CUADRADO MOVIL

Con un pedn, la situacién esta
clara; pero ;pueden dos peones,

apoyados por su rey, llegar a la
promocioén? Se trata de posiciones
en que el rey lucha contra dos peo-
nes aislados pasados adversarios,
dispuestos en una linea.

Observemos el cuadrado cuyos
angulos son las casillas en que se
sitian estos peones: los peones b3
y €3 forman el cuadrado b3-e3-e6-
b6 de lado cuatro. Cuando los peo-
nes avanzan, el cuadrado modifica
su posicion; por eso se le llama
cuadrado movil.

La regla del cuadrado mévil in-
cluye lo siguiente: si un cuadrado
toca el borde del tablero o se sale
de sus limites, el rey no puede im-
pedir que los peones vayan a da-
ma.

~
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a b ¢c d e f g h

Djagrama 182

Aqui el cuadrado de cuatro ca-
sillas de lado toca el borde del ta-
blero; las blancas ganan indepen-
dientemente del turno y de la posi-
cién del rey negro: 1. ..., Rb6; 2. €6,
Rc7; 3. e7, Rd7, 4. b6, etc.

¢ Qué ocurre si el cuadrado mé-
vil no ha alcanzado todavia el bor-
de del tablero?
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En tal caso, los peones no pue-
den pasar solos y todo depende
entonces de la longitud del lado del
cuadrado.

Si es igual a tres (peones a5, c5;
rey b7), los peones se apoyan mu-
tuamente, pero no presentan el
menor peligro para el rey (1. ..,
Rc6;2. a6, Rc7, y el rey pasa de c7
acbyalainversa).

Si el lado del cuadrado es igual
a cuatro, los peones estan conde-
nados.

Silos peonesestdnen cd y f4,y
el rey de las negras en d6, su regla
les sale sea cual sea el tumo: 1. ...,
RcS; 2. £5, Rd6!; 3. £6, Reb; 4. ¢S5,
Rxf6; S. c6, Reb, y el rey estd en el
cuadrado del pedn restante.

Y por iltimo, si el cuadrado tie-
ne un lado igual a cinco, es lo mis-
mo que en el caso del lado igual a
tres: los peones se apoyan pero no
pueden ir a dama.

Diagrama 183

En este caso el rey de negras
estd obligado a maniobrar en las
casillas c4, ¢S5 y c6. Si no lo hace,
corre a su perdicion.

La partida acaba en tablas, ya
que el rey blanco estd ligado a los
peones negros y no puede acudir
en ayuda de sus propios peones.

Veamos dos ejemplos.

Woh! - Solomon
Australia, 1986

a b ¢ d e f g h
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1.d4xeS5 parece imponerse pero,
después de 1. ..., Re6; 2. g4, RdS; 3.
Re3, Rc4, las blancas no pueden
ganar a pesar de su peén de mds. El
sacrificio del pedn es decisivo:

1. d4-dS!, eS-e4; 2. g3-g4!

Y las negras abandonan des-
pués de 2. ..., fxg4; 3. fxgd, hxgd; 4.
h5 ya que las blancas liegan a cons-
truir un cuadrado 5x5 (diagrama
185). También es interesante: 1. ...,
Rd6; 2. g4, fxg4; 3. fxg4, RxdS; 4.
gxh5, Re6; 5. ho, Rf6; 6. hS, y las
negrasestan en zugzwang.

Stahlberg - Tartacover
Pari's, 1934

Las blancas acaban de jugar:
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a b ¢c d e f g h
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1. c2-c4.

Después de 1. ..., Rf6; 2. cxdS5,
Rxg6, podian abandonar tranquila-
mente. Pero Tartacover decidid
capturar el peén descubriendo la-
gunas en su conocimiento de la
geometria del ajedrez...

1....,d5xc4?;2. h2-h4!

Y las blancas tienen un cuadra-
do 5x5 tocando el borde del tablero
(la presencia de los peones “g” no
tiene importancia): 2. ..., a5; 3. hS,
ad; 4. h6, gxho; 5. d5+, Rf6; 6. d6,
c3;7.d7,Re7; 8. g7 con la victoria.

LA TRIANGULACION

Como sabemos, se encuentran
a menudo en los finales de peones
temas y procedimientos matemati-
cos: las casillas clave y las casillas
criticas, la oposicion, el espacio y el
tiempo, el sistema de las casillas de
correspondencia, etc. En esta con-
versacion, tras las dos reglas del
cuadrado, debe seguir la triangula-
cién...

a b c d e f g h
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En esta posicién, después de 1.
RdS, Rc8; 2. Rd6, Rd8; 3. c7+, Rc8;
4. Rc6, hay ahogo de rey en el
tablero y 2. Rc5, Rc7lleva a la posi-
ci6n de partida. Pero, si les corres-
ponde el turno, las negras pierden
de inmediato ya que se ven obliga-
das a dejar pasar al rey de blancas a
b6, perdiendo su tinico pedn.

Asi pues, la tarea de las blancas
es dar el turno al adversario. El
objetivo se alcanza gracias a la ma-
niobra del rey llamada “triangu-
lar”, en las casillas c4-d4-d5 (se re-
presenta en el diagrama).

Las negras sucumben después:

1. Rc5-dS, Rc7-c8; 2. RdS-d4!,
Rc8-b8; 3. Rd4-c4!, Rb8-c8; 4. Rc4-
ds.

Si 4. ..., RdS, entonces 5. Rd6,
Rc8;5.c7ysi4. ..., Rc7, entonces 5.
RcS con la posicién del diagrama,
pero con el turno de las negras.

Este final es cldsico y no plantea-
rd problemas a los jugadores serios.

Veamos un divertido caso en
una partida que enfrentaba a dos
jugadores desconocidos...
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Yudasin - Osnos
Leningrado, 1987

a b ¢ d e f g h
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En la dltima jugada, Yudasin
jugd surey de e2 a f2. Informd a su
adversario de que la partida era
unas tablas tedricas. Osnos, juga-
dor experimentado pero con lagu-
nas elementales en final, no discu-
116 y se dejo convencer. Pero des-
pués de 1. ..., Red4; 2. Re2, {4; 3.
Rf2, £3; 4. Rf1, ReS! en el tablero
aparecia una posicion simétrica de
la que hemos visto (tras la segunda
jugada de las blancas en el diagra-
ma anterior), pero con colores in-
vertidos. Las negras ganan tras la
maniobra de triangulacién. Ningu-
no de los dos jugadores estaba al
corriente de las leyes de la geome-
tria en el ajedrez...
Veamos otro ejemplo:

Kling, 1848

Victoria.
1. Rd3-c3, ReS5-dS; 2. Re3-b3,
Rd5-c6.

Diagrama 188

Las negras no pueden admitir
ni la oposicién Rd4-Rd6 a causa de
la existencia del tiempo a2-a3, ni
Rb3-Rdb a causa de a2-a4 con una
simple victoria.

De ello se deduce que si el rey
bianco estd en d3,c3 o b3, elrey de
negras debe hallarse en €5, dS y c6.
En el lenguaje matemadtico del aje-
drez, se dice que las casillas d3, c3,
b3 “corresponden” a las casillas e5,
dS y c6. En la posicién que apare-
ce, las blancas deben dar el turno a
las negras. Su rey seguird el tridn-
gulo representado en el dibujo
(maniobra en las casillas de detras
b2 y c2). La esperanza de las ne-
gras es construir un tridngulo simi-
lar para su propio rey.

Si el rey de blancas estd en c2
(b2), el rey negro no puede estar
en c7 (d7) a causa de Rc3 y Rd4
dando la victoria. El tridngulo c7-
d7-d6 no soluciona la situacién de
las negras. Como no disponen de
todo el tridngulo c5-c6-d6 (la casi-
lla c5 estd controlada), sélo les
queda el tridngulo d6-d5-c6. Pero,
con el rey en d5 (cb), las blancas
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sitiian su rey respectivamente en c3
(b3) y dominan.

3. Rb3-c2

También podemos comenzar
por otro vértice del tridngulo, por
ejemplo: b2.

3. ..., Rc6-d6

3...., Rd5; 4. Rc3, Re5; 5. Rb3 y
6.a4

4. Rc2-b2!, Rd6-c6; 5. Rb2-b3,
Rc6-b6

5. ..., Rd6; 6. a4

6. Rb3-c3, Rb6-c6; 7. Rc3-d4,
Rc6-d6; 8. a2-a3, Rd6-c6; 9. Rd4-
e5, Rc6-b6; 10. ReS-dS.

Y todo ha terminado.

Comprendiendo la posicién es
posible acortar la resolucién utili-
zando de inmed:ato la maniobra en
tridngulo: 1. Re2!, Rd6 (1. ..., Rd4;
2. Rb2; 1 ..., RdS; 2. Re3); 2. Rb2,
RdS5; 3. Rc3,Rc6;4. Rd4, etc.

Le sucedié algo curioso un dia
al gran maestro Flohr, relacionada
con el tridngulo.

Vidmar - Flohr
Bled, 1931

o~

N W RO

-a".b c d e f-g h
Djagrama 189

1. Rd2-e3, RcS-dS; 2. Re3-d3,
RdS-c6; 3. Rd3-ed, Rc6-d6; 4. Red-
e3, Rd6-d7; 5. Re3-d3, Rd7-c6; 6.
Rd3-ed, Rc6-cS.

Vidmar propuso aqui: “;Ta-
blas?”. Flohr reflexioné y recordé
que un dia Vidmar habfa propues-
to tablas a Rubinstein y que éste le
habia respondido con delicadeza:
“Silos especialistas consideran que
nuestra posicién es de tablas, estoy
de acuerdo...”. Vidmar habia aban-
donado rdpidamente. Flohr res-
pondié también con una evasiva:
“¢Es la posicién realmente de ta-
blas?”. El gran maestro Vidmar le
dijo entonces: “;Bueno pues bus-
que, joven, busque!”. Estas pala-
bras estimularon a Flohr, quien re-
cordé lo que habia leido sobre el
tridngulo... Cinco minutos mds tar-
de, la partida habia terminado...

7. Red-e3, RcS-dS; 8. Re3-d3,
eS-ed+; 9. Rd3-e3, RdS-eS; 10.
Re3-e2, ReS-d4; 11. Re2-d2, ed-
e3+; 12, Rd2-el, Rd4-dS.

“iEste es mi tridngulo!, excla-
mo Flohr.

13. Rel-f1, Rd5-eS; 14. Rfl-el,
ReS-d4; 15. Rel-d1, Rd4-d3.

Las blancas abandonan.

Y medio siglo mds tarde...

Seirawan - Kasparov
Niksic, 1983

La tarea del bando mads fuerte
es pasar el turno al adversario, gra-
cias a la maniobra de triangula-
cién.

47. ..., RcS-c6.

El primer vértice del tridngulo
estd formado.

48. Rd3-cd4, Rc6-c7!
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Diagrama 190

Elsegundo vértice.

49.Rc4-d3, Rc7-d7!

El tercero.

50. Rd3-e3, Rd7-c6!

El tridngulo estd construido.

51. Re3-d3 (51. Rd4, Rd6, etc.)
§1. ..., Rc6-cS.

Tenemos ante nosotros la posi-
cién del diagrama pero las blancas
tienen el turno. La continuacién es
simple.

52. Rd3-e3, b4-b3!; S3. Re3-d3,
Rc5-b4; 54. ed-eS5, Rb4-a3!

El peén “b” se transforma
haciendo jaque y las blancas aban-
donan.

Terminemos nuestro relato con
un divertido estudio de peones que
sus autores llamaron “el péndulo
de ajedrez” (uno de ellos es un rey
del ajedrez).

V. Smyslov - G. Nadareichvili, 1986

Victoria.

La posicién inicial no presenta
analogias aparentes con el péndu-
lo, pero veamos la continuacidn.

a b ¢ d e f g h
Diagrama 191

1. b3-b4!, Rc6-bS; 2. b2-b3,
RbS-b6; 3. a3-a4, Rb6-c6; 4. bd-
b5+, Rc6-¢5!; 5. b3-bd+, RcS-b6.

Los peones blancos estan dete-
nidos pero el “péndulo” vuelve a
ponerse en marcha y el movimien-
to comienza de nuevo en el otro
lado.

6. Rg5-g4, h7-h6; 7. Rgd4-f4, g6-
g5+; 8. Rf4-15!, g7-g6+; 9. Rf5-gd.

El “péndulo” vuelve a ponerse
en marcha.

9. ..., Rb6-b7; 10. a4-aS, Rb7-c7;
11. bS-b6+, Rc7-c6; 12. b4-bS+,
Rc6-b7.

El “péndulo” estd de nuevo en
accién en el lado derecho.

13. Rgd-f3, h6-hS; 14. Rf3-g3,
g5-g4; 15. Rg3-f4, g6-g5+; 16. Rf4-
g3.

Y ahora en el lado izquierdo:

16. ..., Rb7-b8; 17. a5-a6, Rb8-
¢8; 18. b6-b7+, Rc8-¢7; 19. bS-b6+,
Rc7-b8.

Y luego de nuevo en el lado de-
recho:

20. Rg3-g2, hS-h4; 21. Rg2-f2,
g4-g3+; 22, Rf2-f3, g5-gd+; 23. Rf3-
g2, hd4-h3+; 24. Rg2xg3
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i'Y los peones negros caen!

Después de 24. ..., h2; 25. Rxh2,
g3+; 26. Rgl!, g2; 27. a7+, Rxb7,
28. Rxg2,la victoria es evidente. El
péndulo no ha dejado de balan-
cearse alternativamente a derecha
e izquierda...

Mas tarde, en la decimoséptima
conversaciéon, veremos de nuevo
un gran nimero de importantes es-
tudios y finales de peones.
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DUODECIMA CONVERSACION

“Es necesario proteger al rey con el minimo
de piezas y atacar al rey adversario con el
maximo de piezas.”

(J. R. Capablanca, 3* campeén del mundo)

Los secretos de
los finales de torres

Aunque sin el conocimiento de los finales de peones un jugador
no pueda esperar alcanzar un nivel razonable, las estadisticas mues-
tran que la mayoria de finales que aparecen en las partidas son en
realidad finales de torres. Su aparente sencillez es engafiosa. Sélo €l
andlisis de las posiciones con un solo pedn en el tablero comporta
multitud de sutilezas y una sola conversacion no basta para abordar-
las todas.

Tomemos un ejemplo muy simple en que una torre se enfrenta a
un pedn. Para ilustrarlo, veamos tres interesantes posiciones.
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G. Barbier - F. Saavedra, 1895

a_b.c d.e f g h

Diagrama 192

1. ¢6-¢7, TdS5-d6+.

Después de 1. ..., Td2; 2. c8=D,
Tb2+;3. Ra$, el rey de blancas des-
ciende a lo largo de las columnas
“a” y (&b)Y.

2. Rb6-bSs.

Después de 2. Rb7, Td7, la
torre clava el pedn, que no alcan-
zaré su objetivo y con 2. RcS, Tdl
luego 3. ..., Tcl+.

2. .., Td6-d5+; 3. Rb5-b4, TdS-
d4+; 4. Rb4-b3.

La continuacién 4. Rc3, Tdl; S.
Rc2 sélo esla variante anterior con
inversién de jugadas.

4. .., Td4-d3+; 5. Rb3-c2!

La torre ya no puede atacar al
reyblanco por detrés y todo parece
haber terminado. Pero es ahora
cuando se jugard todo.

5. w.; Td3-d4!!

Extraordinaria  oportunidad:
con 6. c8=D, hay un sacrificio de
torre: 6. ..., Tcd4+!; 7. Dxcd, y el rey
de negras estd ahogado. Pero sus
esperanzas no se hardn realidad.

6. ¢7-c8=T!!, Td4-a4

Es necesario parar 7. Ta8#.

7.Rc2-b3!

Un impresionante final: las ne-
gras pierden su torre o se les da
mate. jCuatro piezas han bastado
para dar en el tablero un verdade-
ro espectdculo! Este estudio forma
parte de los mejores fragmentos
del arte del ajedrez.

Este cuarteto de Reti, ejemplo
cldsico, muestra como logré impo-
nerse el bando de la torre.

R. Reti, 1928

Diagrama 193

La torre debe retroceder hacia
abajo, no importa dénde. La juga-
da mds natural parece 1. Td1, pero
es precisamente esa jugada la que
deja escapar la victoria.

1. Td4-d2(d3)!, d5-d4; 2. Td1!

Sélo en ese momento la torre
debe descender a la primera linea.

2. ..., Re5-d5; 3. Re7-d7!

La marcha posterior del rey
blanco depende de la decisién de
su homdlogo de negras: 3. ..., Rc4;
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4. Re6!, d3; S. ReS; 3. ..., Re4,; 4.
Rc6!,d3; 5. RSy, en los dos casos,
se pierde el peén. Después de 1.
Td1?, d4; 2. Rd7, RdS! las blancas
estdn en zugzwang y deben aceptar
las tablas: 3. Td2, Re4; 4. Rc6, Re3,
ganando un tiempo decisivo.

N. Kopaiev, 1954

N oW ke O N @

a bc d e f g h
Diagrama 194

Victoria.

1. Td7-£7+!

Antes de hacer trabajar al pro-
pio rey, hay que obligar al rey ad-
versario a pronunciarse.

1..., Rf3-g3.

Si 1. .., Re3, entonces 2. Tg7,
Rf4; 3. Rf7, g4, 4. Rg6, g3; 5. RhS,
etc.

2. Re8-¢7, g5-g4; 3. Re7-e6!

Y no 3. Rf6, Rf4!; 4. Rg6+, Re3.
Tablas.

3. ..., Rg3-h2; 4. Re6-f5, gd4-g3;
S. RfS-gd4, g3-g2; 6. Tt7-h7+, Rh2-
gl; 7. Rgd-g3, Rgl-f1; 8. Th7-{7+,
Rfl-gl; 9. Tf7-f8, Rgl-h1; 10. Tf8-
h8+, Rh1-g1; 11. Th8-h2.

Y el pedn es neutralizado.

Formulemos algunas reglas ge-
nerales para los finales muy sim-
ples “torre y pedn contra torre”.

Un peén central da més posibi-
lidades de victoria que un peén al
borde del tablero.

Si el rey se halla ante el peén
adversario, se obtiene la posicién
clasica de tablas de Philidor.

b ¢ d e f g

Diagrama 195

La torre negra se desplaza por
la sexta linea mientras el pedn per-
manece en e5. Si el adversario jue-

N W R N D

a b ¢ d e f g h

Diagrama 196
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ga e6, la torre desciende de inme-
diato y el rey blanco ya no puede
evitar los jaques.

La victoria queda asegurada
cuando el rey del bando débil se
halla alejado del peén dos colum-
nas (sino es un peén del ala).

En posiciones similares a la si-
guiente, se alcanza el objetivo cons-
truyendo un “puente” (un pontdn,
como dirfa un militar).

Diagrama 197

1. Tf1-f4, Tc2-cl; 2. RdS8-e7,
Tcl-el+; 3. Re7-d6, Tel-d1+; 4.
Rd6-e6, Tdl-el+; S. Re6-dS, Tel-
d1+; 6. Tf4-d4.

El puente estd construido y el
pedn va a dama.

En un finalcon un peén del ala,
la victoria exige serios esfuerzos...

1. ..., Tc2-b2+; 2. Rb8-c8!, Th2-
a2; 3. Tg7-g6+, Rc6-¢cS; 4. Rc8-b7,
Ta2-b2+; S. Rb7-¢7, Tb2-a2; 6.
Tg6-g5+!, ReS-c4; 7. Re7-b7, Ta2-
b2+; 8. Rb7-c6, Td2-a2; 9. Tg5-g4+,
Rcd4-¢3; 10. Rc6-b6, Ta2-b2+; 11.
Rb6-cS, Tbh2-a2; 12. Tgd4-g3+, Rc3-
€2;13. Tg3-g2+.

Con intercambio de torres.

a b c d e f g h
Diagrama 198

1. Tgd4-f4+, Ri8-e8; 2. Rh8-g7!,
Th2-g2+; 3. Rg7-h6, Tg2-h2+; 4.
Rh6-g6, Th2-g2+; S. Rg6-hS, Tg2-
h2+; 6. Tf4-hd.

ab.cdefgh

Diagrama 199

Las blancas han construido un
puentey ganan a continuacion.

Los ejemplos estudiados con un
pedn “a” o “h” son excepciones a
la regla.
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Diagrama 200

En esta posicién tipica, el rey
de blancas no puede liberarse. Tras
1. Th2, sigue 1. ..., Tcl. Tablas.

(Cudntas casillas debe estar el
rey cortado del pedn, para que la
victoria del bando més fuerte que-
de garantizada?

SE

Diagrama 201

Elrey blancono puede escapar.
Antes de que las blancas tengan
tiempo de situar su torre en b8, el
rey negro logra ir a c7.

1. Td2-h2, Re7-d7; 2. Th2-h8§,
Rd7-c7, etc.

El rey de blancas logra salir de
su reclusién solamente si el rey de
negras estd cortado cuatro colum-
nas de distancia respecto a él.

N W e 0 N @

d e f g h
Diagrama 202

1. Te2-c2, Rf7-e7; 2. Tc2-c8,
Re7-d7; 3. Tc8-b8, Tbl-al; 4. Ra8-
b7, Tal-bl+; 5. Rb7-a6, Tb1-al+; 6.
Ra6-b6, Tal-bl+; 7. Rb6-c5, etc.

Elsiguiente ejemplo es muy cu-
rioso: jdemuestra que es posible
perder una posicién absolutamente
estéril para los dos bandos y de
tablas!

Drimer - Ciocaltea
Rumania, 1955

Convencidas de que les era im-
posible ganar con su peén de més,
las negras deciden hacer unas ta-
blas espectaculares:

1. .., Tg5-g8?

Creyendo que el ahogo del rey
era inevitable, las blancas conclu-
yeron aqui mismo la paz mientras
que después:
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Diagrama 203

2. Tt8xg8, h3-h2; 3. Rf2-g3!,
Rh1-gl; 4. Rg3-h3+, Rgl-hl; S.
Tg8-a8

Las blancas dominaron de in-
mediato. No relaje nunca su aten-
cién, incluso en posiciones muy
sencillas.

En este campo del final “torre y
pedén contra torre”, cabe sefialar
que el ordenador ha hecho avanzar
la investigacién a grandes pasos.

Con un programa especial, el or-
denador puede, en una posicién da-
da, determinar si el campo mds
fuerte ganard y, en caso afirmativo,
en cudntas jugadas. Por supuesto,
las posiciones que hemos estudiado
no le plantean a la mdquina proble-
ma alguno. Ademds, el ordenador
nos da un gran nimero de hallazgos.

Veamos uno, un verdadero
rompecabezas.

Usted tiene las blancas, su ad-
versario dispone del turno. Usted
puede situar su rey en cualquier
casilla (de momento no estd situa-
do en el tablero). ;Cudl debe esco-
ger para ganar?

Sélo hay una que lo permite.

c d e f g h
Diagrama 204

Como demuestra el ordenador,
ilas blancas ganan solamente si su
reyestd en e8!

En su época, D. Levy, un espe-
cialista del ajedrez por ordenador,
estaba convencido de que, para es-
te tipo de final, tan sencillo en apa-
riencia pero en realidad muy com-
plejo, la mdquina era incapaz de
dar un anélisis completo. Apostd
incluso que era imposible.

Los creadores de “Caisa”, el pri-
mer campedn del mundo de los or-
denadores, elaboraron un programa
especial y pidieron a Y. Averbakh,
especialista en finales, que verificase
las posibilidades de la méquina.

El gran maestro cogié varias
monografias sobre los finales de
torres y las entregé al anélisis del
ordenador. El examinador propu-
so a la médquina en primer lugar
posiciones simples como las que
hemos estudiado y ésta las devor6
como si fuesen rosquillas. Enton-
ces Averbakh instalé en el tablero
una posicién complicada, creyendo
hacerle al ordenador una pregunta
dificil (el turno es de las negras).
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Diagrama 205

La posicién fue introducida en
la méquina y ésta declaré de inme-
diato que ganaban las blancas en la
21?7 jugada después de 1. ..., Tg8.

El gran maestro respondié 2.
Thoé y se sintid algo molesto cuan-
do la méquina le hizo jaque: 2. ...,
Tg7+; el ordenador habia visto que
las blancas ya no podian ganar. En
realidad, después de 3. Re8, Tg8+;
4. Re7, Rb7; 5. Thl, Tg7+; 6. Rf6,
Tg4; 7. Tcl, Th4; 8. d7, seguia la
jugada tnica 8. ..., Th6+! que lleva-
ba a las tablas.

Averbakh hubo de replantearse
su jugada 2. Th6. Jugd 2. TeS§,
Tg7+; 3. Te7, Tg8; 4. Th7, Rb7, y
luego efectué de nuevo una mala
jugada: S. Th2? El ordenador hallé
un jaque salvador: 5. .., Tg7+ vy
después de 6. Re6, Tgb+; 7. Re7,
Tg7+; 8. Rf6, Tgl, era inttil jugar
por la victoria. Averbakh acabd
escogiendo la buena jugada: S.
Re6+ y la médquina confirmé que
era la unica forma de ganar. Des-
pués de 5. ..., Rc8; 6. Re7, Rb7; 7.
Rd7, Rb6; 8. Thl!, el ataque lateral
de las negras es ineficaz y 8. ...,

Tg7+; 9. Re6, Tgbo+; 10. Re7, Tg7+;
11. Rf6, Tg8; 12. Rf7, Tg3; 13. Td1!,
Tif3+; 14. Re7, Te3+; 15. Rd8 ter-
mina el combate victoriosamente.

En conclusién, se propuso al
ordenador uno de los finales de
torres més dificiles. Los més gran-
des especialistas de los finales de
torres lo estudiaron durante afios
antes de hallar la solucién.

b ¢ d e f g h
Diagrama 206

La mdquina reflexiond y luego
anuncié que sélo 1. Rcl! era gana-
dora. El hombre no puede hallar
esta jugada y afirmar ademds que
es lnica, jaunque sea tres veces
gran maestro!

jObservemos que en la solucién
dada por el ordenador las blancas
no mueven su peén hasta la 35°
jugadal

Si en la posicién del diagrama
el turno era de las negras, entonces
hacen tablas con 1. ..., Th8! y des-
pués de 2. Rcl, la torre regresa: 2.
.., Tb8ll

La mdquina posee una técnica
tan elevada enfinal que es un exce-
lente entrenador, incluso para un
maestro.
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El juego del ordenador en los
finales de torres impresioné a
Averbakh.

No tuvo mds remedio que reco-
nocer la superioridad de la maqui-
na sobre el hombre.

Justo después de esta experien-
cia, Averbakh fue a la oficina de
correos para enviar un telegrama a
Londres a D. Levy. Inclufa cinco
palabras: “Feliz Afio Nuevo, jha
perdido!”.

Silos finales de torres compor-
tan tantas sutilezas, imaginese las
posiciones en que cada bando dis-
pone de varios peones.

Veamos posiciones con dos o
tres peones por cada lado.

Los matices tdcticos concretos
del juego son tan importantes co-
mo los grandes principios.

Este conocido estudio de Las-
ker posee, ademds de su importan-
cia tedrica, un interés puramente
artistico...

Em. Lasker, 1894

Victoria.

1. Rc8-b8, Tc2-b2+; 2. Rb8-a8,
Tb2-c2; 3. T{7-f6+, Ra6-aS.

El rey no puede ocupar la co-
lumna “b”, ya que ésta resulta 1itil
para los jaques de la torre.

4. Ra8-b7, Tc2-b2+; 5. Rb7-a7,
Tb2-c2; 6. Tf6-f5+, RaS-ad; 7. Ra7-
b7, Tc2-b2+; 8. Rb7-a6, Tb2-c2; 9.
TfS5-f4+, Rad-a3; 10. Ra6-b6, Tc2-
b2+; 11. Rb6-aS.

Los reyes pasan de una linea a
otra (es la escalera de Lasker) pero
la situacién no es eterna...

11. ..., Tb2-c2; 12. Tf4-t3+, Ra3-
a2,

Las blancas logran arrastrar al
rey negro a la segunda linea con la
torre y ello es suficiente.

13. Tf3x£2!, Tc2xt2; 14. ¢7-c8=D

Y las blancas ganan.

Holz - Szabo
Dresde, 1959

Las negras tienen un fuerte
peodn pasado y estdn seguras de ga-
nar. Sobre todo porque después:

o

a b ¢ d e f g h
Diagrama 207

a b c d e f g h
Diagrama 208
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1. ..., Tad4-a8;2. RhS-h4, Rg7-g6.

Llega un zugzwang y las blan-
cas deben retroceder el rey o la to-
rre. Siguid la inesperada jugada:

3. Ta2xa3!!, Ta8xa3.

jRey ahogado! Las negras no
pudieron mejorar su posicién, por
ejemplo con: 2. .., Rf7; 3. Rg3l,
Rg6; 4. Rhd seguido de 5. Txa3!

V. Korchnoi - G. Kasparov
Londres, 1983

Diagrama 209

Las blancas acaban de jugar la
jugada natural:

1. d4-ds.

En final un peén debe avanzar.
Si ahora 1. .., g2?, entonces 2.
Td4+!, Rf3; 3. Td1, g1=D; 4. Txgl,
Txgl; 5. d6. Tablas. Pero gracias al
jaque intermedio:

1. ..., Tg5-g6+!

Todas las esperanzas de las
blancas son vanas. Después:

2. Re6-e7.

2. Rf7, g2; 3. Td1, Td6 con la
amenaza imparable 4. .., TxdS
pero el pedn se mueve:

2. .., 83-g2; 3. Td3-d1, Rf4-eS5; 4.
ds-d6, Tg6-e6+; S. Rdé6-d7,
Te6xd6+; 6. Tebxd6, g2-gl=D.

La dama acaba facilmente con
la torre. Las blancas abandonan.

A partir de la posicién, Korch-
noi podia librarse facilmente con 1.
Td1! La sutileza de esta maniobra
reside en que el rey de negras, de
momento, no puede alcanzar la
casilla e5, el peén “d” permanece
sobre la reserva y la controla. Para
llegar a la casilla deseada, el rey
debe utilizar la maniobra del tridn-
gulo f4-e4-e5, perdiendo un tiempo
precioso: 1. ..., Red; 2. dS, Tg6+; 3.
Re7, ReS. Las blancas han ganado
el tiempo que les faltaba. En la
partida el peén negro estaba ya en
g2.Ahora4. d6llevaa las tablas.

Como ellectorsabe, en los fina-
les de peones, si el rey puede efec-
tuar la maniobra de triangulacién,
obtiene la victoria. Pero, al contra-
rio, en los finales que nos interesan
ahora, el rey que se ve obligado a
efectuar esta maniobra deja esca-
par la victoria.

Unas tablas en esta partida de
semifinales del encuentro de aspi-
rantes habria permitido a Korchnoi
correr en cabeza. Su derrota le tras-
tornd. Kasparov iguald y, enardeci-
do por el éxito, se transfigurdclara-
mente, afadiendo tres victorias
mads a ésta. El encuentro estaba ga-
nado. Puede decirse que no se ex-
cluye que debiese su victoria al
“tridngulo de las Bermudas”, ocul-
to en pleno centro del tablero...

Arulaid - Haag
Tallin, 1969

Hay en el tablero una igualdad
de material que las blancas deci-
dieron conservar jugando:
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1. Red4-13?

Pero, en los finales de torres, lo
esencial es tomar la iniciativa. Las
negraslo hicieron y respondieron:

1. ..., f6-f5; 2. gdxfS+, Rg6xfs; 3.
Ta2-h2, g5-g4+; 4. Rf3-£2, Tgl-al;
S. Rf2-g3, RfS-g5!; 6. Th2-e2, Tal-
gl+; 7. Rg3-h2, Tgl-{1.

Persiguiendo la amenaza impa-
rable: 8. ..., Rh4. Las blancas aban-
donan. 8. Rg3no conducia a nadaa
causade8. ..., Tf3+.

En la posicién inicial, las blan-
cas debian mostrarse activas:

1. a4-aS, Tglxgd+; 2. Red-f3,
Tgd-gl; 3. aS-a6.

Las negras a su vez deben en-
tregar su pedn pasado para neutra-
lizar el pedn “a™

3. ..., h3-h2; 4. Ta2xh2, Tgl-al.

Tablas.

Titenko - Murey
Moscu, 1963

En respuesta al jaque, las blan-
cas jugaron:
1. Rd2-el.

a b c d e f g h
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Con la esperanza de provocar
la variante: 1. .., Tc2; 2. Te6+!,
Rf3; 3. Te7! con un movimiento
més del peén “h”. Pero las negras
hallan una brillante combinacién
como refutacion.

1. .., d3-d2+; 2. ReDwfZ, d2-
d1=D; 3. Tb6-e6+.

Jugada intermedia obligatoria
para evitar el jaque perpetuo.

3. ..., Red-d3!; 4. ¢7-c8=D.

Las blancas tienen una torre
mads y su rey evita el jaque perpe-
tuo: 4. ..., Dd2+; 5. Rgl!, Dd1+; 6.
Rh2, Dd2+; 7. Rh3! Pero la conti-
nuacién fue:

4. ..., Dd1-d2+; S. Rf2-gl, Dd2-
cl+!!; 6. Dc8xcl.

Rey ahogado.

Veamos ahora tres ejemplos de
combate intenso en los que no hay
variantes de victoria forzosa.

Botvinnik - Borisenko
Moscu, 1955

Las negras tienen un pedn pa-
sado més y deben llevar su rey al
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ala de dama siguiendo el recorrido
g7-f7-e6-d5. Esta marcha obligard
al rey blanco a ir también hacia el
pedn pasado “a”. Seguird entonces
una nueva marcha del rey negro,
esta vez hacia los peones blancos
del ala de rey. Por su parte, las
blancas tratardn de bloquear al
médximo el peén “a” y de intercam-
biar los peones del ala de rey.

1. Ta3-a4, Rh6-g5?

Para las negras, este camino del
rey hacia el peén “a” es el més cor-
to.

En realidad es falso y las bian-
cas sacardn partido inmediatamen-
te de este error.

2. f2-f3, RgS-f5; 3. g3-gd+!,
hSxgd4.

Las negras no han visto el peli-
gro. 3. ..., Re6 complicabala defen-
sa de las blancas.

4. f3xgd+, RfS-e5; S. h2-bd,
ReS-dS; 6. b4-hS, g6xhS; 7. gdxbs,
Rd5-e6.

Parece incoherente pero si el
rey se dirige ahora hacia el pedn
“a”, entoncesdespuésde 7. ..., Rc5;

8. h6, RbS; 9. Thd, Th7; 10. Th5+,
Rb4; 11. Thé+, la torre blanca lo
persigue incansable con sus jaques.
Si ahora el rey baja a la primera
linea, el regreso de la torre a h4 im-
pedird el avance al peén “a”. Por
ultimo, si el rey de negras se oculta
en la sexta linea, las blancas avan-
zan su rey hacia el peén’ pasado
negro.

8. h5-h6, Re6-£7;9. Tad-g4, Rf7-
f8; 10. Tgd-f4, Ta7-a6; 11. Tf4-g4,
Ta6-a7; 12. Tgd4-f4, Rf8-g8

Pronto se concluyeron las ta-
blas. Méstarde se demostré que en
lugar de 1. ..., Rg5, las negras de-
bian jugar 1. ..., Rg7!, y después de
2. h4, Rf7; 3. Rfl, Re6; 4. Re2,
Rd6; 5. Rd3, f5; 6. f3, Rcb6; 7. g4,
RbS; 8. Td4, a4; 9. Re2, a3; 10. Rbl,
Tad!; 11. Td6, hxgd; 12. Txg6, gxf3,
la ventaja negra es decisiva.

Se produjo mds o menos la mis-
ma situacién pero aiin mds compli-
cada en la 34® partida de un en-
cuentro de campeonato del mun-
do.

Alekhine - Capablanca
Buenos Aires, 1927

Esta posicién critica aparece en
todos los libros de finales (de mo-
mento las damas estdn aun en el ta-
blero pero el final serd pronto un
final de torres).

Sigamos las jugadas de los dos
adversarios. Perdia 1. ..., Ta3; 2.
Td7,Rg8 (2. ...,Rg7;3.Deb!0 2. ...,
Da2; 3. Df6); 3. Dd8+, Rg7; 4.
De7,Da2; 5. De5+, Rh7; 6. Df6, y
las negras no pueden parar la ame-
naza Td8.

1. ..., Tf3-f6; 2. Db6-d4!
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Decisién responsable que fuer-
za el intercambio de las damas. Era
necesario tener una idea precisa
del plan de juego en el final de to-
Ires.

La torre negra se hallara delan-
te del pedén (habria estado mejor
situada detrds), mientras que la
torre blanca estard, por el contra-
rio, activamente situada.

2. ..., Dalxd4; 3. Td5xd4, Rh7-
g7; 4. ad4-a5, Tf6-a6; 5. Td4-dS, Ta6-
fo; 6. TdS-d4, Tf6-a6; 7. Td4-ad,
Rg7-f6; 8. Rg2-f3, Rf6-eS; 9. Rf3-
e3, h6-hS.

Las negras mantienen la oposi-
cién y por el momento impiden a
su adversario penetrar en el ala de
damay enel ala de rey.

10. Re3-d3, ReS-dS; 11. Rd3-c3,
Rd5-c5;12. Tad-a2!

La primera fase de esta final
estd realizada. Las negras estdn en
zugzwang y se ven obligadas a de-
jar penetrar al rey blanco en su
campo. Si 12. ..., Ta8, entonces 13.
a6 y la victoria del pedn lleva a las
negras a un final de peones sin es-
peranza.

a b & @ @ f-.g h
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12. ..., Rc5-bS; 13. Re3-b3, RbS-
c5; 14. Rb3-¢3, Rc5-bS; 1S. Re3-d4,
Ta6-d6+.

Si15. ..., Rb4, entonces 16. Tal!

16. Rd4-eS, Td6-e6+; 17. ReS-
f4, RbS-a6.

Al principio era la torre la que
bloqueaba el pedn “a”; ahora es el
rey.
Esta inversién de funciones s6-
lo es conveniente para las blancas;
la entrada de su rey en el campo
enemigo decide el resultado del
combate.

18. Rf4-gS, Te6-e5+; 19. Rgs-
h6, TeS-f5; 20. £2-f4.

Una forma muy sencilla de ob-
tener la capitulacién de las negras
era jugar 20. Rg7, Tf3; 21. Rg§,
Tf6; 22. Rf8! Finalmente estdn en
completo zugzwang: 22. ..., Tf3; 23,
Rg7,Tf5; 24. f4, 0 22. ..., TfS; 23. f4.

20. ..., Tf5-c5!; 21. Ta2-a3!, TcS-
¢7; 22. Rhé6-g7, Tc7-d7; 23. f4-f5,
g6xfS; 24. Rg7-hé, £5-f4.

Si24. ..., TdS, entonces 25. Rg5
TcS; 26. Rf6, TbS; 27. Rxf7, f4; 28.
gxfd, T5+;29. Rg6, Txf4; 30. RxhS,
etc.
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25. g3xfd4, Td7-dS; 26. Rh6-g7,
TdS-£S; 27. Ta3-a4, Ra6-bS; 28.
Tad-e4!, RbS-a6; 29. Rg7-hé,
Tf5xaS.

Si29. ..., Rb7, entonces 30. TeS,
Txf4; 31. RgS!, Tfl; 32. RxhS, {5;
33. RgS, f4; 34, TfS, f3: 35. Rgd y
todo ha terminado.

30. Ted-e5, TaS-al; 31. Rh6xhS,
Tal-gl; 32. TeS-gS!, Tgl-hl; 33.
Tg5-£5, Ra6-b6; 34. Tf5xf7, Rb6-c6;
3S5. Tt7-e7.

Las negras abandonan; jes un
ejemplo clédsico de final de torres!

Veamos ahora una de mis fina-
les de torres en la sexta partida del
primer encuentro con Kasparov.

Kasparov - Karpov
Moscu, 1984
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S6. ..., g5-g4!

Mejor que 56. ..., Th2; 57. Rcl,
Rg4: 58. Tg6!, ThS; 59. Rd2, Rxg3;
60. Re3!, g4; 61. Re4 con las ta-
blas.

57. Ta6xh6, Td2-g2; 58. Thé-
hS+.

Perdia 58. Th8, Txg3; 59. T{8+,
Red; 60. 5, Tf3; 61. f6, Tf4, y S8.
Rel, Txg3; 59. Rd2, Tf3; 60. Re2,
Rxf4; 61. Tf6+, Rg3.

S8. ..., RfS-ed; 59. f4-f§, Tg2-f2;
60. Rb1-cl.

O 60. TgS, Rf3; 61. f6, Rxg3; 62.
Tg6, Tf4, y el pedn “g” es ya impa-
rable.

60. ..., Re4-f3; 61. Rcl-dl.

Después de 61. £6, la victoria se
obtiene sutilmente, 61. ..., Rxg3;
62. Thé, Rg2; 63. Rd1, g3; 64. Tg6,
TfS; 65. Re2, Te5+, 66. Rd3, Rf3;
67. Rd4, Th5!!; 68. £7, TfS; 69. Tg7,
g2 y las blancas estdn en zugzwang:
70. Rd3, Tf4 o 70. Rc4, Rf2.

61. ..., Rf3xg3; 62. Rdl-el, Rg3-
g2; 63. ThS-gS, gd4-g3; 64. TgS-hS,
Tf2-f4; 65. Rel-e2, Tfd-ed+; 66.
Re2-d3, Rg2-f3; 67. ThS-hl, g3-g2;
68. Th1l-h3+, Rf3-g4; 69. Th3-h8,
Ted-f4; 70. Rd3-e2, Tf4xfS.

Las blancas abandonan.

Un ejemplo excepcionalmente
interesante, que enriquece la teo-
ria de los finales de torres.

Dado que ya hemos abordado
el tema de los ordenadores de aje-
drez, terminaré esta conversacion
con mi partida frente a la mdquina
mds fuerte del mundo.

Karpov - “Deep thought™
Nueva York, 1990

La mdéquina jugé muy bien la
apertura y el desarrollo. El final es
un final de torres, que suele acabar
en tablas. Pero estuvo lleno de
incidentes.

35. Rg2-f2! ,

Después de 35. Txa$, Tb4, las
blancas ya no tenian posibilidades
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de ganar, pero yo queria derrotar
al gran maestro electrénico.

3S. .., Td7-dS% 36. TcS5xdS,
c6xdS; 37. Td1-c1, Tb6-b4;

38. Rf2-e3, Thdxad.

38. ..., Tb3+; 39. Re2, Tb4 mais
simple, llevaba a las tablas. Pero el
ordenador no deja pasar la ocasién
de ganar un peén.

39. Tcl-c5, e7-e6; 40. TcS-cT7+,
Rg7-g8; 41. Tc7-e7, Tad-a3+; 42.
Re3-f4, Ta3-d3; 43. Te7xe6,
Td3xd4+; 44. Rf4-gS, Rg8-17; 45.
Te6-a6, aS-a4?

“Deep thought” sigue recha-
zando la variante de tablas forzo-
sas 45. ..., h6+; 46. Rxh6, Thd+; 47.
RgS, ThS+; 48. Rf4, TS+ y 49. ..,
TxeS. Con un pedn més, la maqui-
naespera ganar.

46. f3-f4, h7-h6+; 47. RgS-g4,
Td4-c4.

47. ..., g5! llevaba directamente
a las tablas pero la médquina conta-
ba con mi falta de tiempo (en ese
momento, sélo habfa gastado la
mitad desu tiempo y amime que-
daban sélo unos minutos).

48. h2-h4, Tcd-d4; 49. 3Ta6-f6+,
Rf7-g7; 50. Tf6-a6, Rg7-f7; 51. h4-
hS!, g6xhS+.

51. .., g5 era arriesgado: 52.
Txh6, Txf4+; 53. RxgS y ninglin
jugador se arriesgaria a dar un par
de peones pasados a su adversa-
Tio...

52. Rg4-fS, Rf7-g7; 53. Ta6-a7+,
Rg7-f8; 54. eS-e6, Td4-e4; S5. Ta7-
d7, Ted-c4?

El ordenador comete un error,
debfa jugar SS. ..., a3l; 56. Ta7, h4;
57. Txa3, Re7!; 58. Ta7+, Rd6; 59.
Td7+,Rc6;60. Th7, Rd6; 61, Txh6,
h3. Tablas.

56. Td7xdS.

Apurado por el tiempo, hice
jugadas imprecisas. Ganaba a con-
tinuacion 56. Res!, Ted+; 57. Rd6!,
Txf4, 58. Td8+, Rg7; 59. e7, Te4;
60. e8=D, Txe8; 61. Txe8 y los peo-
nes ya no estdn defendidos y cae-
rén rdpidamente.

56. ..., h5-h4; 57. TdS-d3.

En este caso la buena jugada
era 57. ReS; ahora la mdquina pue-
de salir del trance (ya no esperaba
mds): 57. ..., h3; 58. Txh3, Re7; 59.
Txh6, Tc5+; 60. Re4, a3; 61. £5, a2;
62. Th7+, Rf6; 63. Tf7+, RgS; 64.
Ta7, Rf6.

57. .., Rf8-e7?; 58. Td3-d7+,
Re7-f8; 59. Td7-h7?, h6-hS?

De nuevo errores por ambas
partes. Por un lado, las blancas ga-
naban con 59. Re5 y, por otra par-
te, tras mi imprecisién, las negras
podian salir del trance: 59. ..., h3};
60. Txh6, a3; 61. Txh3, Ta4; 62.
Thl, a2; 63. Tal, Re7. La maquina
se aferra al pedn (60. TxhS?, Tc5+)
y el tiempo que ha perdido le es
fatal.

60. RfS-eS!
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El rey ocupa por fin una casilla Las negras abandonan.
clave. Este final de torres demuestra
60. ..., h4-h3; 61. f4-f5, Rf8-g8; que el combate del hombre con la
62. Th7xhS, ad-a3; 63. ThSxh3, a3- madquina en el tablero deja presa-
a2; 64. Th3-a3, Tc4-c5+; 65. ReS- giar todavia muchas sorpresas inte-
f6. resantes e inesperadas.
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DECIMOTERCERA CONVERSACION

“Aveces los caballos no saltan, botan.
Elmomento mds importante de la partida
es el primer movimiento del alfil...”

(S. Tartakover, gran maestro)

Alfiles y caballos
en el tablero

Sino conoce los finales de peones y torres, un jugador de ajedrez
no llega a ninguna parte, es el abecé del juego. Pero existen otros fina-
les: los finales de damas, de alfiles, de caballos, sin duda menos fre-
cuentes, pero que no por ello es menos necesario conocer.

Las protagonistas de los finales de piezas pesadas son las damas y
las torres. Los de los finales de piezas ligeras son los alfiles y los caba-
llos.

Los demas finales se denominan finales diversos: torre y alfil con-
tra torre (tedricamente tablas pero en la préctica el bando débil pier-
de a menudo), torre contra pieza ligera (sin peones 0 con pocos peo-
nes), dama contra dos piezas ligeras (ver la iltima conversacion del
libro).

Ya hemos dedicado dos conversaciones a los finales; nos hallamos
en la tercera, donde veremos posiciones tipicas con alfiles y caballos.

A menudo surge un problema durante el juego: ;qué pieza conser-
var para el final después de los intercambios, un alfil o un caballo? La
respuesta depende de la disposicién de los peones y, en menor grado,
de la de los reyes. En una posicién cerrada, es mejor conservar un
caballo, ya que su marcha le da entonces una mayor eficacia. En una
posicidn abierta, un alfil es, al contrario, superior a un caballo, ya que
su radio de accion es, digamos, mas grande que el del caballo. Pero si
el alfil es del mismo color que sus propios peones, pierde todo valor.

Le propongo unos estudios y unas partidas de torneos en el si-
guiente orden: alfil contra peones, alfiles del mismo color, alfiles de
colores distintos, caballo contra caballo y alfil contra caballo.
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Tablas.
El rey y el alfil detienen los
peones.

1. Rb3-¢2!, f5-f4; 2. Rc2-d1, f4-
f3; 3. Rdl-el, f3-f2+; 4. Rel-fl,

Re3-£3; S. AeS-d4, gd4-g3; 6.
Addxf2, g3xf2.

Rey ahogado.

También hay tablas con: 2. ...,
gd-g3; 3. Rdl-el, g3-g2; 4.

AeSxfd+, Re3x{4; S. Rel-f2; o con
1. .., Re3-f2 (en lugar de 1. ..., f5-
f4); 2. Re2-d2, gd-g3; 3. AeS-dd+,
Rf2-f1; 4. Rd2-e3, g3-g2; 5. Re3-f4.
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La transformacién del pedn en
dama ahoga al rey.

4. Rfl-e2, Tdl-bl; 5. Ael-hd4,
Tb1-b3; 6. Ahd4-gS.

Tablas.

Weenink

Tablas.

El rey blanco no puede mover-
se: 1. Re2, Rg2 es malo, como 1
Ag5, Rh2y 1. AeS, d3 con victoria
negra. Esta es la idea que da las
tablas:

1. Af4-g3!, d4-d3;2. Ag3xf2, d3-
dz2!; 3. Af2-el!!, d2-d1=T!
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Tablas.

Es una posicién tedrica paradé-
jica; la enorme ventaja material de
las blancas no les permite promo-
ver su pedn. La partida acaba en
tablas. Si la casilla de promocién y
el alfil son de colores distintos, es
imposible ganar.
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Paulsen - Metger
Nuremberg, 1888
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El peén negro impide a su pro-
pio rey ir al dngulo; las blancas de-
ben evitar por encima de todo que
el rey adversario alcance la fatidica
casilla a8.

1. Rd5-d4!, Rc7-c6.

Sil...,b6o 1 .., bS, entonces
2. a6 gana.

2. Aa7-b6, Rc6-d6; 3. Rd4-c4,
Rd6-c6; 4. Rcd-b4, Rc6-d6; 5. Rb4-
bS, Rd6-d7; 6. RbS-cS5, Rd7-c8; 7.
Ab6-a7!

Ahora que el rey negro estd
apartado de la importante casilla
b8, las blancas pueden liberar el
pedn “b”.

7. ...y Rc8-c7.

Si7. .., b6+, sigue entonces 8.
Rxb6, y si 7. ..., bS, entonces el
avamnce 8. a6 es decisivo.

8. Rc5-bS, Rc7-d7; 9. Aa7-b8!,
Rd7-c8; 10. Ab8-f4, Rc8-d7; 11.
Rb5-b6, Rd7-c8; 12. Af4-g3.

Y ganan las blancas.

[o+]

w2 o~

Acabamos de ver el método
de juego que hubiesen debido em-
plear las blancas para lograr la vic-
toria, pero, desafortunadamente
para ellas, en la partida adoptaron
una continuacion errénea.

1. Rd5-c4?,b7-bS+!

El avance de este pedén con
jaque impide la réplica vencedora
ab.

2. aSxb6+ a.p., Rc7-b7; 3. Rcd-
bS, Rb7-a8; 4. Aa7-b8.

Ahora es imposible promover
el pedn y el rey blanco no puede
acudir en su ayuda porque estd
ahogado.

4. ..., Ra8xb8; 5. Rb5-c6, Rb8-
c8.

Tablas.

Diagrama 221

Victoria.

Es necesario impedir que el al-
fil negro controle la casilla f8. Por
eso el rey blanco apunta a g8.

1. Ac3-g7, Af8-b4; 2. Ag7-hé.
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Abriendo el camino al rey.

2. .., Ab4-cS; 3. Rg6-g7, AcS-
bd; 4. Rg7-g8, Ab4-c5; 5. Ah6-18,
AcS5-e3; 6. Af8-bd, Ae3-h6; 7. Abd-
d2!

Las blancas ganan.

oW 2o N W

Diagrama 222

Tablas.

La casilla g8 es inaccesible para
elreyblanco y es imposible apartar
el alfil negro de las diagonales a3-
£8 y h6-f8.

1. Ah6-f8, Ad6-eS; 2. Af8-a3,
AeS-g7; 3. Aa3-b2, Ag7-h6; 4.
Ab2-c1, Ah6-g7; 5. Acl-d2.

Al parecer, las negras estn en
zugzwang, pero S. .., Rd6! y las
blancas no consiguen utilizar el ale-
jamiento del rey negro del peén f7.

Con alfiles de colores distintos,
incluso con varios peones de més,
la victoria es imposible.

Turno para las negras. Tablas.

1. ..., Aa4-d7!

Después de 1. ..., Ab3? las ne-
gras pierden a causa del paso del
rey blanco a d6 con el empuje e5-
eb+.

a b ¢ d e f g h
Diagrama 223

El rey blanco debe proteger el
peén {5 y los dos peones blancos
quedan paralizados. Con peones
en la sexta linea, es decir, con des-
plazamiento de la posicién hacia la
parte superior una linea, le faltard
espacio al alfil negro y las negras
pierden.

Salvioli

A TR < S S & > B ¢ -

a b ¢ d

Diagrama 224
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Victoria.

Se trata de otro final teérico. El
alfil blanco defiende un peén y el
rey blanco se dirige hacia la sépti-
ma linea.

1. AhS-£3, Rc7-d8; 2. RdS-e6,
Ae7-b4; 3. £5-f6, Ab4-aS; 4. f6-17,
AaS-b4; 5. Re6-f6!, Abd-c3+; 6.
Rf6-g6, Ac3-bd; 6. Rg6-g7, etc.

Con el pedn en e5 en lugar de
£5, la victoria ya no serfa posible.

Stamma

Diagrama 226

Tablas,

El caballo puede detener el
pedn pasado “a” solamente si este
iltimo no ha alcanzado todavia la
segunda fila, pudiendo controlar
entonces este caballo la casilla que
se halla delante del peén.

1. Ce2-c1!, Rad4-b4; 2. Ccl-a2+,
Rb4-b3; 3. Ca2-cl+, Rb3-b2; 3.

a b c d

Diagrama 225

Victoria.

Otra final tedrica, pero esta vez
se trata de un duelo entre la pareja
rey + caballo y rey + un peén “h”.

Un caballo puede lograr dar
mate al rey adversario si se halla a
la vez en el dngulo del tablero y
aprisionado por su propio pedén.

1. Ce2-g3+, Rh1-h2; 2. Cg3-f5,
Rh2-h1; 3. Rf1-f2!

La jugada precisa que provoca- 1
ré el encierro del rey negro.

3. ..., Rh1-h2; 4. Cf5-e3, Rh2-hl;

S. Ce3-fl, h3-h2; 6. Cf1-g3#. Diagrama 227

N W e O N @
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Ccl-d3+, Rb2-c2; 5. Cd3-b4+, Rc2-
b3; 6. Cb4-d3, a3-a2; 7. Cd3-cl+.
La posicién es de tablas.

El turno es de las negras.

Tablas.

Es necesario encerrar al rey
blanco de esta forma para que el
caballo no pueda acudir en su ayu-
da. El caballo tiene la propiedad
de cambiar de color de casilla en
cada movimiento y por lo tanto...

1. ..., Rd8-c7!; 2. Cd2-ed4, Rc7-
¢8; 3. Ced-d6+, Rc8-c7; 4. Cd6-b5+,
Rc7-c8

Por ello, es imposible dar caza
al rey negro. No existen reglas ge-
nerales para los finales “caballo
contra caballo”; cada posicién tie-
ne un enfoque distinto. Con venta-
ja material, es posible ganar con un
juego tdctico.

Troitski

Victoria.
En este magnifico estudio los
dos peones van a dama, pero el rey

Diagrama 228

negro se halla en una situacién de-
licada.

1. Ce3-fS!, d3-d2; 2. c6-c7, d2-
di=D; 3. c7-c8=D+, Rh8-h7; 4.
Dc8-c7+, Cgb6-e7.

Sacrificio forzoso.

5. Dc7xe7+, Rh7-g6; 6. C£5-hd+,
Rg6-h6; 7. De7-f6+, Rh6-h7; 8.
Df6-£f7+, Rh7-h8; 9. Ch4-g6#.

Rinck

Diagrama 229

Victoria.

En este caso se alcanza el obje-
tivo, gracias a una combinacién
con el peén y a las amenazas de
mate sobre el rey negro.

1. f5-f6!, g7xf6; 2. hd4-hS,
Ce2xg3; 3. h5-h6, Cg3-fS; 4. h6-h7,
Cf£5-d6+; 5. Rcd-b4.

El caballo negro logra retener
el peén “h”, pero las blancas tie-
nen otra jugada muy fuerte.

S. ..., Cd6-£7; 6. Cf8-e6!

Amenaza mate en cS y la res-
puesta de las negras es forzosa:

6. .., Ra6-b7; 7. Ce6-d8+,
Cf7xd8; 8. h7-h8=D.

Dando la victoria.
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Claparéde - Grob
Torneo por correspondencia,
1950

d e f g h

a b ¢
Diagrama 230

Si el rey negro llega a tomar po-
sesién del dngulo, podrd abando-
nar su caballo.

1. ..., Cf3-e5!; 2. AdS-e6.

Y no 2. Rxe5?, Rg7 o 2. h6?,
Cgd+.

2. ..., CeS-t7!; 3. Rf6-g6, Rf8-g8;
4. Ae6xf7+, Rg8-h8.

Tablas.

Zakhodiakin

Victoria.

En este notable estudio del
gran compositor soviético Zakho-
diakin, la maniobra de victoria es
particularmente dificil de hallar.

La casilla g7 esta destinada na-
turalmente al rey negro, pero,
cuando haya logrado sustraerse a
los sucesivos ataques del monarca
blanco, es el caballo el que vendra
a refugiarse en ella.

A

Diagrama 231

1. Rd4-cS!, Ca8-c7; 2. Rc5-d6,
Cc7-e8+;3. Rd6-e7!

La primera fase de la maniobra
de victoria blanca ha terminado: el
caballo negro se ve obligado a qui-
tarle a su rey la buena casilla g7.

3. ..., Ce8-g7.

Es imposible jugar 3. ..., Cc7? a
causa de 4. Rf7 y el pedn gb asegu-
rard la victoria.

4, Ad3-g6!

Es el comienzo del cerco.

4. ..., Rh8-g8; 5. Ag6-17+, Rg8-
h7!; 6. Re7-f6, Rh7-h8; 7. Rf6-eS!

Y no 7. Rg6? a causa de 7. ...,
Ce6. Tablas.

7. ..., Rh8-h7; 8. ReS-e4!!

Las blancas pierden voluntaria-
mente un tiempo para ocupar la
casilla estratégica g4 en el momen-
to mds oportuno.

8...., Rh7-h8; 9. Re4-f4, Rh§-h7;
10. Rf4-g4, Rh7-h8; 11. gS-g6!

Y las negras deben dar su caba-
llo.

Veamos ahora unos finales de
piezas ligeras. Todos contienen uno
u otro elemento téctico.
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Minev - Portisch
Halle, 1967

Ekberg - Martius
Copenhague, 1962

d . .

il _Helel

« ERAGEAR &
’ BB

2

Diagrama 232

A pesar de un peén de més, jlas
blancas estdn condenadas!

1. ..., f5-f4!

Si2. gxf4, entonces 2. ..., Agd+;
3. Rd2, Cxd3; 4. Rxd3, Adl!yS. ...,
Axb3.

2. Ad3-e4, f4xg3; 3. Chd-g2.

Las blancas han dado un peédn,
pero no por ello han terminado sus
problemas.

2 -
CeSxcd4+!

Este sacrificio temético de ca-
ballo permite a las negras hacer va-
ler su cadena de peones avanzados
en el alade dama.

S.b3xc4,b4-b3; 6. Aed-bl, Agd-
fs!

Este segundo sacrificio de pieza
ligera consagra el triunfo de toda la
estrategia de las negras. En efecto,
después de 7. AxfS, juegan y ganan
simplemente con 7. ..., bxa2.

7. Rd2-c3, AfS5xbl; 8. Rc3xb3,
Rf6-e5; 9. Rb3xa3, Abl-ed; 10.
Cg2-el, g3-g2, etc.

Ad7-g4+; 4. Re2-d2,

a b c¢c d e f g h
Diagrama 233

Las negras parecen tener una
posicién sélida. Pero las blancas ga-
nan con un bello sacrificio de pieza.

1. Cc6-b8+!, Rd7-c7; 2. Rf7-
e6!!, Rc7xb8.

Por desgracia no hay nada me-
jor.
3. Re6xd6, Rb8-17.

Si3. ..., Ag3, entonces 4. Rc6, y
si3. ..., Af6, entonces 4. Re6!

4. Rd6xeS, Rb7-c7; 5. ReS-e6,
Ahd4-g3; 6. ed4-e5, Rc7-d8; 7. dS-de6,
Rd8-e8; 8. Re6-dS, Re8-d7; 9. RdS-
ed.

El peén blanco “f” estd dispues-
to a lanzarse y las negras prefieren
abandonar, ya que su alfil serd im-
potente contra el trio de peones pa-
sados centrales adversarios.

Kotov - Botvinnik
Moscu, 1955

Durante la partida, aparecié en
en el tablero un verdadero estudio.
1. ..., g6-gS!!
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8l & _ @

E- S & I o )

a b c d"-e-f"g h
Diagrama 234

Un magnifico sacrificio que
demuestra que, en finales de este
tipo, la creacién de peones pasados
es mucho mds importante que la
superioridad material.

2. faxgs.

Con la otra captura, es el avan-
ce irresistible del peén “h” lo que
da la victoria: 2. hxg5, h4; 3. Ad6,
Af5; 4. g6, Axg6; S. £S5, AxfS; 6.
Rxb3, Rg2, etc.

2. .., d5-d4+!

Este jaque intermedio es dicta-
do por la necesidad de conservar el
pedn pasado b3.

3. e3xd4.

No es mejor: 3. Axd4, Rg3; 4.
g6, Rxhd4; 5. Rd2, Rh3); 6. Af6, h4;
7.Re2, Rg2.

3. ..., Rf3-g3; 4. AcS-a3, Rg3xh4;
S. Rc3-d3, Rh4xgS; 6. Rd3-e4, hS-
h4; 7. Red-f3, Ae6-dS+.

Las blancas abandonan.

Kurajica - Karpov
Skopje, 1976

Otra final interesante con alfi-
les de colores opuestos.

.a b.c."d e fg h
Diagrama 235

A pesar de su aparente sencillez,
oculta muchos enigmas y la victoria
es digna de un verdadero estudio.

33. ..., h5-h4!

Los peones blancos “d” estdn
doblados pero se muestran tan
buenos guardianes que impiden el
avance al rey negro. Es importante
bloquear los peones del ala de rey
para crear las condiciones de una
penetracion.

34. g2-g3.

Las blancas debian jugar g2-g4
y luego h2-h3, creando una fortale-
za inexpugnable. Pero es dificil
durante el juego tomar la decisién
de colocar los peones en las casillas
del color del alfil adversario. Kura-
jica juega con prudencia.

34. ..., Rg8-f7; 35. Rf2-e3.

Imposible capturar el peén “h”:
elreyno puede asegurar la defensa
del frente que va de la columna
“d” a la columna “h” y el alfil es un
mal colaborador, que debe velar
por el pedn pasado “a”.

3s. ..., f6-fS.

Yo podria haber acercado en
primer lugar el rey a h3 y luego
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empujar los peones “f” y “g”, pero
temia poner a mi adversario en el
buen camino. Con el rey en hS se
pensaba en g3-g4+.

36. Re3-f4, Rg7-g6; 37. Rf4-e3,
Rg6-hS; 38. Aa3-bd4, g7-g5.

Las negras tienen una amenaza
real de penetracion: 39. ..., f4+; 40.
gxfd, g4!; 41, fxgd+, Rxg4.

39. Re3-f2, AdS-a2.

Las negras colocarén su alfil en
la diagonal a6-fl para atacar el
peén d3.

40. Ab4-a3, Aa2-bl; 41. Rf2-e2,
Abl-a2; 42. Aa3-cl, Aa2-e6;

43. Re2-f2, Ae6-c8; 44. d4-dS?

Las blancas estan nerviosas; sin
embargo, aun podian obtener las
tablas haciendo las jugadas en este
preciso orden: 44. Re2, Aa6; 45.
Re3, f4+;46. gxf4, g4; 47. £5!

44, ..., c6xdS.

En d4 el pedn parecia iniitil a
lasblancas, pero suavance erroneo
modifica radicalmente la situacién.

45. d3-d4, £5-f4!; 46. g3xf4, gs-
g4; 47. RR2-g2, Ac8-15; 48. Rg2-f2,
gdxf3; 49. Rf2xf3, Af5-ed+; 50. Rf3-
f2, Rh5-g4; 51. Acl-b2.

Las blancas se ven obligadas a
dar un peén para evitar el zugz-
wang.

51. .., Rgdxfd4; 52. Ab2-cl+,
Rf4-g4; 53. Acl-b2, c7-c6; 54. Abs-
cl, Rg4-h3.

Para ganar, es necesario hacer
una vez mas zugzwang a las blan-
cas.
55. Rf2-gl, Aed-g6; 56. Rgl-hl.
La tinica jugada, el alfil no pue-
de dejar la casilla cl, yaque, en ese
caso, el rey pasa por f4.

S6. ..., Ag6-hS.

Es preciso arrebatar la casilla £3
alrey enemigo.

57. Rhl-gl, AhS-d1.

Las blancas abandonan, ya que
vuelven a estar en zugzwang: 58.
Rh1, Rg4; 59.Rg2, Rf5; 60. Rf2 (jla
importancia del control de f3 apa-
rece ahora!); 60. ..., Re4.

Pierde también 58. Ab2, Rg4;
59. Rg2, Af3+ (pero en ningin
caso 59. ..., h3+?7?; 60. Rf2, Rf4; 61.
Rel, AhS; 62. Rd2, Rf3; 63. Rd3,
Rg2; 64. Re3, Rxh2; 65. Rf2 y el
rey negro estd acorralado); 60. Rf2,
Rf4.

Uno de los finales m4s intere-
santes en las partidas del campeo-
nato del mundo contra Kasparov
se jugd en la novena partida del
primer encuentro.

Y era el final “caballo contra
alfil”.

Karpov - Kasparov
Moscu, 1984

El “mal” alfil negro (los peones
a6, bs, dS estan situados en casillas
del mismo color que él) da a las
blancas una ventaja duradera. Pero

Diagrarma 236
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ies decisiva? Después de 46. ...,
Agb, no era fécil penetrar en la for-
taleza. Pero las negras capturan el
peon hé4:

46. ..., g5xh4.

El intercambio de peones (si se
produce) facilita la obtencién de las
tablas. En realidad, la penetracién
g3-g4 es inofensiva; a las blancas
s6lo les queda la casilla f4 para pe-
netrar en el campo enemigo y las
dos piezas, rey y caballo, no pueden
pasarla al mismo tiempo. A las
blancas les queda la via del estudio.

47. Ce3-g2!!

Es psicolégicamente imposible
que las negras hayan previsto esta
jugada. Analizando el intercambio
en h4, el pedn blanco “h” no ha sido
retirado efectivamente del tablero;
se quitan de inmediato los dos peo-
nes “g”. La inesperada maniobra
del caballo va ligada a un sacrificio
de pedn. Pero la igualdad material
se restablecerd pronto y las dos pie-
zas blancas podrdn lanzarse al ata-
que del ala de rey adversaria.

47. ..., hdxg3+; 48. Rf2xg3, Rf7-
e6; 49. Cg2-f4+, Re6-f5; 50. Ct4xhS,
RfS5-e6; S1. ChS-f4+, Re6-d6; S2.
Rg3-g4, Abl-c2; 53. Rg4-hS, Ac2-
d1; 54. RhS-g6, Rd6-e7.

Después de 54. .., Axf3; 55.
Rxf6, las negras pierden su pedén
ds.

55. Cf4xdS+, Re7-e6; 56. CdS-
c7+, Re6-d7.

Mejor era 56. ..., Rd6.

57. Cc7xa6, Ad1xf3; 58. Rg6xf6,
Rd7-d6; 59. Rf6-f5, Rd6-dS; 60.
RfS-f4, Af3-hl; 61. Rf4-e3, Rd5-c4;
62. Ca6-c5, Ahl-c6; 63. Cc5-d3,
Ac6-g2; 64. Cd3-e5+, Rcd-c3; 65.
Ce5-g6, Rc3-c4; 66. Cg6-e7, Ag2-
b7.

No conduce a nada 66. ..., Rb3;
67. d5, Rxa3; 68. d6, Ah3; 69. Cds.
La iltima posibilidad de hacer
durar la partida era 66. ..., Ahl; 67.
Cc8, Rb3; 68. Rd3.

67. Ce7-f5, Ab7-g2; 68. CfSs-
d6+, Rc4-b3; 69. Cd6xbS, Rb3-ad;
70. Cb5-d6.

Las negras abandonan.

Le espera una pequefia sorpre-
sa al final de esta conversacion.

Hace ya algiin tiempo, numero-
sos grandes maestros compusieron
estudios (los torneos eran entonces
menos NUMerosos y tenfan tiempo
de hacerlo).

Lasker destacaba en este cam-
po (su estudio cldsico aparece en la
conversacién anterior), pero tam-
bién Euwe, Botvinnik y Smyslov.
Este ultimo estudio, obra de un rey
del ajedrez, se relaciona con el
tema tratado: una lucha encarniza-
da entre dos alfiles de colores dis-
tintos.

V. Smyslov

W 2 OO O =~ o0

a b ¢ d e f g h
Diagrama 237
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Victoria.

1. g7-g8=C+!

Un caballo aparece furtivamen-
te en el tablero. Si 1. g8=D(T), las
negras se salvancon 1. ..., fo+!

1. .., Ah7xg8; 2. ReS5-f6, Rhé6-
h7; 3. gd4-g5, d4-d3; 4. Ac7-f4.

Y no 4. Aa5 a causa de 4. ...,
Rh8; 5. Ac3, Rh7 y las blancas
estan en zugzwang,

4. ..., Rh7-h8; S. Af4-eS!, Rh8-
h7;6. AeS-c3.

Ahora las negras estdn en zugz-
wang.

6. ..., d3-d2; 7. Ac3xd2, Rh7-h8§;
8. Ad2-c3, Rh8-h7; 9. Ac3-b2, Rh7-
h8; 10. gS-g6, f7xg6; 11. Rf6xg6#.
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DECIMOCUARTA CONVERSACION

“No es posible derrotar al adversario si
se estd dispuesto a aceptar unas tablas.”

(A. Karpov, 12° campeén mundial)

Treinta y cinco
encuentros por la corona

Si le gusta el ajedrez, debe conocer un poco su historia, al menos
los nombres de los campeones mundiales y las partidas de los cam-
peonatos del mundo.

Esta conversacion, en cierta medida, llenara las lagunas que usted
pueda tener en su conocimiento de la historia del ajedrez...

En 1986, el mundo del ajedrez celebr6 el centenario del primer
encuentro oficial del campeonato del mundo. Steinitz fue proclamado
el 1* campedén mundial de ajedrez en 1886 tras su victoria sobre
Zukertort.

En el espacio de un siglo, solamente treinta grandes maestros han
obtenido la corona.

Cada encuenwo por la corona—y ha habido 35— deja una importan-
te huella en los anales del ajedrez y tiene una enorme influencia en el
desarrollo del arte, de la ciencia y, podriamos decir, de la filosofia del
ajedrez.

Los jugadores ponen en prdctica en sus encuentros los productos
de la teoria moderna. Toda la historia del ajedrez se compone, en el
fondo, de algunas etapas de juego por el derecho de ser un dia el
mejor jugador del planeta...

Existe una amplia literatura dedicada a los encuentros por la coro-
na, pero vamos a hacer una pequefia inclusién en la historia en la que
cada encuentro se ilustrard con un ejemplo notable.

Todos los encuentros se enumeran en el cuadro siguiente. En la
primera linea hallara los nombres de los jugadores (el vencedor y, en
caso de tablas, el campedn mundial que conserva el titulo, se nombra
en primer lugar); el afio y el lugar (ciudad o pais) del encuentro; en la
segunda linea, el nimero de victorias, derrotas y tablas del vencedor,
asi como la puntuacién del encuentro.



168

EL AJEDREZ: APRENDER Y PROGRESAR

LOS ENCUENTROS DEL CAMPEONATO DEL MUNDO

1. Steinitz
+10-5 =5
2. Steinitz
+10-6 =1
3. Steinitz
+6-4 =9
4. Steinitz
+10-8 =5
S. Lasker
+10-5 = 4
6. Lasker
+10-2 =5
7. Lasker
+8-0 =7
8. Lasker
4 8-3 =5
9, Lasker
+7 < =2
| 10. Lasker
+1-1 =8
11. Lasker :
eFe-() =78
12. Capablanca
+4-0"" =10
13. Alekhine
+6-3 =25
14. Alekhine
+11 -5 = 9
15. Alekhine
#8-3 =15
16. Euwe
49 -Badi=13
17.Alekhine
+10-4 =11
18. Botvinnik!
+102 =8
19. Botvinnik
5 25—l

Zukertort
(12,5/7.5)
Chigorin

(10.5/6,5)

Gunsberg
(10, 5/8.3)

Chigorin
(12, 5/10. )
Steinitz
(12/7)
Steinitz
(12, 5/4, 5)

Marshail
(11,5/3.3)

TFarrasch
(10, 5/5.5)

Janowski

(8/2)

Schlechter
(5/5)

Janowski

(9, 5/1.5)
Lasker

(9/5)
Capablanca
(18,5/15,5)
Bogoljubuw
(15.5/9,5)
Bogoljubow
(15, 5410, 5)

Alekhine =

(15.5/14,5)

Euwe
(15, 3/9.5)

Bronstein
(12/12)

1886

1889

1890-91

1892

1894

1896-97

‘1907

1908

1909

1910

1919
1921
1927
1929
1934
1935
1937
1948

1951

EE.UU.

La Habana
Nueva York .
La Habana .
EE.ETJ:

Moscu

EE.UU.
‘Alemania

Paris

Viena. Berlin
Berlin

La Habana
Buenos Aires
Alemania, Holanda
Alcmania
Hélanda
Holanda .

La Haya, Moscu

Moscu
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20. Botvinnik
+7-7 =10
21. Smyslov
80 oS
22. Botvinnik
W5 =Tk
23. Tal
+6-2 =13
24. Botvinnik
+10-5 =6
25. Petrosian
- P SENAR G o
26. Petrosian
+4-3 =17
27. Spassky :
+6-4 =13
28. Fischer
153 Sl
29. Karpov
055 =21 .
30. Karpov
+6-2 =10
31 Karpov
T
32. Kasparov
+5 -3 = 16
33. Kasparov
+3AE =15
34. Kasparov
+4-4 =16
35. Kasparov

4.3 = 1k

(12.5/11,5)

Smys]ov 1954

(12/12)

Botvinnik 1957

(12.5/9,5)

Smyslov 1958

(12, 5/10. 5)

Botvinnik 1960

(12.5/8,5) :

Tal 1961

(13/8)

Botvinnik 1905

(12.5/9.5) B

Spassky 1966

(12.5/11, 5)
- Petrosian 1969

(12.5/10, 5) :

Spassky 1972

(12.5/8,5) gt

Korchnoi ' "19'_78

(16. 5/15. ﬂ) e

Korchnoi 1951

(03/7)

Kasparov - 1984 i

(25123) "

Karpov 1985

(13/11)

Karpov 1986

(12.5/11.5)

Karpoy 1987

(12112) i B

Karpov 1990

Moscu
Mosci
Moscu
Moscu
Mosci

Moscu

Moscu

Moscii

‘Reykjavik

Baguio

Merano

- Moscu

Moscu

Londres, Leningrad'b

Sevilla

Nueva York, Lyon

" La decimoctava confrontacién por ta corona suprema se disputé en un torneo, “Encuentro-
Torneo de los 5 grandes maestros”. Botvinnik quedé vencedor. Este es el detalle de la clasifi-

cacien final:

18. Botvinnik

1 — Botvinnik

2~ Smyslov

3/4 - Kéres, Reshevsky
5-Euwe

1948
(+10-2=8)

(contra Bolvinnik: 2/3)
(contra Botvinnik: 1/4)
(contra Botvinnik: |. 3/3, 5)

LLa Haya, Moscud
14 puntos

11 puntos

10, 5 puntos

4 puntos
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Los diecisiete primeros encuentros se desarrollaron sin sistema al-
guno: el campedén mundial jugaba cuando queria, contra quien que-
ria (y no siempre contra el mejor aspirante) y en las condiciones que
€] mismo dictaba.

El primer encuentro debia jugarse hasta la obtencién de diez vic-
torias, pero, durante la competicién, los dos adversarios decidieron
con el tanteo de 9/9 prolongar el combate hasta ocho victorias més.

Los demds partidos se han jugado a un nimero determinado de
victorias o por mayoria. El encuentro Capablanca - Alekhine debia
otorgar el t{tulo al primero que se adjudicase seis victorias; con un
tanteo de 5/5, el campedén mundial conservaba su titulo. En los otros
cuatro encuentros que jugé Alekhine como campeén mundial, es-
taban planeadas treinta partidas y €l fue vencedor con 15, 5 puntos.
En 1946, tras la muerte de Alekhine, el mundo qued6 privado de
campeon de ajedrez, lo cual explica el encuentro-torneo del cuadro,
que figura con el nimero 18. Los mejores grandes maestros de la
época determinaron el mejor de entre ellos.

Los siguientes encuentros se desarrollaron bajo los auspicios de la
Federacién Internacional de Ajedrez (FIDE) y el campedn fue priva-
do del derecho a escoger a sus adversarios. Desde entonces, un riguro-
so sistema de preselecciones determina el aspirante. Desde 1951, casi
todos los encuentros han tenido un méximo de 24 partidas. Un juga-
dor tres veces campeén del mundo utiliza el derecho de jugar un
encuentro de revancha; por eso en el cuadro hay tres lineas suplemen-
tarias. Falta el afio 1975, cuando Fischer rehusé defender su titulo.

Tres encuentros se jugaron hasta seis victorias: Baguio-78, Mera-
no-81 y Moscu-84. Las reglas cambiaron un poco. Con un tanteo de
5/5, el campedn no conservaba su titulo, pero en contrapartida en ca-
so de derrota obtenia el derecho de jugar un encuentro de revancha.

La maratén de 1984 duré cinco meses enteros, pero, por primera
vez en la historia del campeonato por la corona, no fue terminada. El
presidente de la FIDE, el Sr. Campomanes, interrumpi6 la competi-
cién sin dar el nombre del vencedor. Se volvié a jugar el encuentro
Karpov - Kasparov, pero segtin el sistema tradicional.
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1. W. STEINITZ - I. ZUKERTORT

Wilhelm Steinitz fue el mejor
jugador del mundo en 1866 tras su
victoria sobre Andersen.

Y, veinte afios después, jugd un
encuentro contra uno de sus con-
tempordneos que le dio el titulo de
primer campe6n mundial oficial de
ajedrez.

Veamos el final de la séptima
partida que jugé con mucha ener-
gia el primer rey del ajedrez.

Zukertort - Steinitz

a b c¢c d e f g h

Diagrama 238

21. g2-gd.

Contando con el repliegue del
caballo para luego jugar 22. Df4
situando la presién sobre el caballo
f6 negro. Sin embargo, una amarga
decepcién aguardaba a las blancas.

21. ..., Cf5xd4!; 22. Cf3xd4, e6-
e5;23. Cc3-dS, Tc8xcl;24. Dd2xcl,
eS5xd4; 25. Tdlxdd4, Ci6xdS; 26.
TddxdS, Td8xdS; 27. Aa2xdS, Da6-
e2.

Es una buena explotacién de la
insuficiente proteccién del rey ad-
versario. Pero el combate prosi-
gue...

28. h2-h3, h7-h6; 29. AdS-c4?

Habia que jugar 29. Ae3, con
posibilidad de tablas. Ahora, Stei-
nitz puede crear una red de mate
imparable.

29. ..., De2-f3; 30. Dcl-e3, Df3-
dl+; 31. Rgl-h2, Ae8-c6; 32. AgS-
e7.

La captura en h6 llevaba a la
pérdida de la dama: 32. Axh6,
Axh6; 33. Dxh6, Dhl+; 34. Rg3,
Dgl+; 35. Rf4, Dcl+.

32...., Ag7-e5+l; 33. f2-f4.

Ahora es imposible capturar el
alfil: 33. DxeS5, Dhl+; 34. Rg3,
Dg2+; 35 Rh4, Dxf2+; 36. Dg3,
g5+.

33. .., AeSxfd+; 34. De3xfd,
Dd1-h1+; 35. Rh2-g3, Dhl-gl+.

Las blancas abandonan.

2. W, STEINITZ - M. CHIGORIN

Sia Steinitz se le considera, por
derecho pleno, el precursor del
juego posicional, Chigorin en cam-
bio es el maestro del estilo combi-
natorio.

Asi, el encuentro de estas dos
luminarias del siglo pasado animé
los debates sobre la creacion artis-
tica.

Nunca hubo en la historia del
ajedrez encuentro mds sangrien-
to;sélo la ultima partida se saldé
con la paz.

La concepciéon del juego de
Steinitz triunfé sobre la de su ad-
versario y conservo su titulo.
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Steinitz - Chigorin
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Es el célebre final de la vigési-
ma partida. Las negras acaban de
capturar con el caballo e6 la torre
blanca d4, aunque 23. ..., Te7 hu-
biese sido mejor. Ahora, Steinitz
juega una combinacién sencilla pe-
ro eficaz con un sacrificio de torre,
ilustrando la fuerza de largo alcan-
ce de los alfiies.

24. Th1lxh7+!, Rh8xh7; 25. Df1-
h1l+, Rh7-g7;26. Ae3-h6+, Rg7-f6;
27. Db1-h4+, Rf6-eS5; 28. Dhdxd4+.

Las negras abandonan.

3. W. STEINITZ - I. GUNSBERG

A finales de los aftos ochenta
del siglo pasado, Gunsberg gand
toda una serie de grandes torneos e
hizo tablas en el encuentro contra
Chigorin.

Ello le dio derecho a arrojar el
guante al campeén del mundo. El
tanteo final no proporcioné una
gran ventaja a Steinitz, pero éste
conservo su titulo.

Veamos el final de la séptima
partida.

Steinitz - Gunsberg

> o

Diagrama 240

22, Tf2xf6!, g7xf6.

Si 22. ..., Dxf6, entonces 23. d7,
Ted8; 24. Dxa8!, Txa8; 25. Tc8+,
DdS8; 26. Txa8, Dxa8; 27. Ae7.

23. d6-d7, Te8-g8; 24. ddxeS,
Tg8-gS5; 25. Dd5xa8!, Dd8xa8; 26.
Tcl-c8+, Tg5-g8; 27. Tc8xa8,
Tg8xa8; 28. eS-e6.

Las negras abandonan.

4. W. STEINITZ - M. CHIGORIN

El segundo encuentro que en-
frentaba a Steinitz y Chigorin es-
tuvo mucho més refido.

Chigorin - Steinitz

Esta posicién de la 23* partida
del encuentro es una de las mads
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Dragrama 241

dramdticas. En caso de victoria,
Chigorin igualaba. Cada jugador
tenia en su haber nueve victorias y
la victoria final se lograba después
de tres victorias mds. El momento
era particularmente critico.

Las blancas tenian una pieza
mads Y, al ganar un peén mds (32.
Txb7), iban a ganar esta decisiva
partida. Pero siguié 32. Ab4?, y
luego otra jugada:

32. .., Te2xh2+

Y el encuentro ha terminado.

33. Rh1-g1, Td2-g24.

5. EM. LASKER - W. STEINITZ

Emmanuel Lasker, el fundador
def enfoque psicoldgico del juego,
era treinta y dos afios mds joven
que su ilustre predecesor y esta di-
ferencia de edad fue una ventaja
demasiado grande. Al entregar su
corona, Steinitz lanzé un triple
“hurra” en honor del nuevo cam-
peén mundial.

Lasker - Steinitz

a b ¢ d e

Diagrama 242

Es la posicién de la séptima
partida. Avanzando ahora los peo-
nes del ala de dama, Steinitz podia
dominar y ponerse en cabeza del
tanteo. Pero sus nervios flaquea-
ron, cometié un error y abandoné
pronto la partida. Fue la primera
de cinco derrotas sucesivas.

34. .., g6xf5?; 35. Dh4-hS+,
Ri7-e7; 36. Tgl-g8, Re7-d6; 37.
Tf1xfS, DeS-e6; 38. Tg8xe8,
De6xe8; 39. Tt5xf6+, Rd6-c5; 49.
Dh5-h6, Te3-e7; 41. Dh6-h2, De8-
d7; 42. Dh2-gl+, d5-d4; 43. Dgl-
g5+, Dd7-ds; 44. Tf6-fS, DdSxfS;
45. Dg5xf5+, Rc5-d6; 46. DfS-f6+.

Las negras abandonan.

6. EM. LASKER - W. STEINITZ

El primer rey no soporté haber
sido destronado y provocé a Las-
ker en un encuentro de revancha.
Steinitz tenfa mds de sesenta afnos
y no es de extraidar que sufriese
una vergonzosa derrota. En la se-
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gunda partida, Lasker hizo una ad-
mirable combinacién de mate.

mas. Veamos el final de la tercera
partida.

Lasker - Steinitz

Marshall - Lasker

s XX
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31. h3-h4, h6-hS; 32. Afd-gs,
Ac7-d8; 33. g3-g4!, hSxgd; 34. h4-
hS, Cg6-£8; 35. Ced-cS+!, d6xcS; 36.
Cb3xc5+, Rd7-d6.

Si 36. ..., Rc7, entonces bastaba
jugar 37. Axe7, AxeT7, 38. Txe7+,
Rb6; 39. Txg7, pero ahora hay un
mate forzoso.

37. AgS-f4+, Rd6-dS; 38. Te2-
eS+, Rd5-cd; 39. Tel-cl+, Rcdxdd;
40. Cc5-b3+, Rd4-d3; 41. Tel-e3#.

7. EM. LASKER -
F. MARSHALL

Tras una interrupcion de diez
afos que Lasker dedicé a ocupa-
ciones cientificas, tuvo lugar un
nuevo encuentro. La superioridad
del campedén mundial era indiscuti-
ble y conservo su titulo sin proble-

a. b ¢ d e f g
Diagrama 244

37. .., Cd2-f3!; 38. g2xi3,
Dg3xh3+; 39. Rh1-g1, Dh3-g3+; 40.
Rgl-hl, Tf8-f4; 41. DdS-d8+?,
Rh8-h7;42.Tc1-f1?

42. Tc2, Thd+, 43. Dxh4,
Dxh4+; 44. Rg2 conservaba posibi-
lidades de tablas.

42. ..., Tf4-fS!

Las blancas abandonan.

8. EM. LASKER - S. TARRASCH

El gran maestro Tarrasch fue
para Lasker y durante muchos afios
el adversario mds serio y el mads
opuesto en cuanto a esti{o. Buscaba
en el ajedrez la verdad absoluta.
Lasker adaptaba su juego en fun-
cién de cada adversario y desarmé
facilmente a Tarrasch.

Veamos el final de la segunda
partida.
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Tarrasch - Lasker
40. ..., f4-£3!
La continuacién 4. ..., Af2; 41.

Txe6, Txe6; 42. Dd7+ provocaba
las tablas por un jaque perpetuo.
41. g2xf3, Ae3-gS.
Las blancas abandonan.

9. EM. LASKER - D. JANOWSKI

En 1909, Janowski hizo tablas
contra Lasker en un encuentro ex-
hibicién de cuatro partidas. Este
éxito fue el pretexto de Janowski
para desafiar al campedn por la co-
rona, pero ello sélo le accarred de-
cepciones.

Veamos el final de la segunda
partida.

Janowski - Lasker

La posicidn de las blancas pare-
ce sOlida, pero una precisa jugada

BB E B
g

a b c¢c d e f h
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del caballo las coloca en una situa-
cién critica.

., ChS-g7!; 25, c2-c3, Cg7-
e6; 26. Ad3-f1, f6-f5; 27. Tgd-g2,
Tf8-f6!; 28. Af1-d3, g6-g5!; 29. Tgl-
hl.

Las blancas podian “inmortali-
zar” la partida jugando 29. exf5 y
entonces habria seguido 29. ..,
Dxh3+1!1; 30. Rxh3, Th6+; 31. Rg4,
Tha#.

29. ..., g5-gd!; 30. Ad3-e2, Ce6-
gSs; 31. f3xgd, f4-f3; 32. Tg2-g3,
fSxed.

Las blancas abandonan.

10. EM. LASKER -
K. SCHLECHTER

Se decidié jugar el encuentro a
treinta partidas, pero, a falta de
medios materiales, hubo que limi-
tarlo a diez. Dado el reducido nu-
mero de partidas, Lasker puso la
siguiente condicién: para arreba-
tarle la corona el aspirante debia
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no sélo ganar el encuentro sino su-
perarle por dos puntos.

Esta condicién era muy dificil
de cumplir, aunque ello no impidié
a Schlechter estar a punto de lo-
grarlo.

Contaba con una victoria por
ocho tablas y, en la décima partida,
no tuvo suerte...

Lasker - Schlechter

a b c d e F g 'h
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La posicién del rey blanco es
sumamente peligrosa. Después de
35. .., TdS8; 36. Ae3, e5!; 37. d5,
Cdé! o 37. TcS, Cxd4+; 38. Axd4,
Txf4, las negras tomaban la delan-
tera. No cambiaba nada: 36. dS,
TxdS; 37. Tc8+, Tf8; 38. Txf8+,
Axf8; 39. Ac3+, Ag7; 40. Dc4,
Cxc3+; 41. Cxc3, TcS, etc. Pero Sch-
lechter sactifica inesperadamente
la calidad, dejando escapar sus ulti-
mas posibilidades de ser el tercer
campeo6n mundial de ajedrez.

35, .., Tf7xf4?; 36. Ad2xf4,
TE8xf4; 37. Tcd-c8+, Ag7-f8; 38.
Re2-f2, Db5-h2+.

Las negras habfan contado con
la continuacién 38. ..., Dh4+; 39.
Rg2, Dgd+, y observan demasiado
tarde que, después de 40. Tg3!,
Dxc8; 41. Dgb, se daba mate a su
rey.

39. Re2-el, Dh2-b1+?

No hay victoria posible; las
tablas se obtenian con 39. ..., Dhd+;
40. Rd2, Dh2+; 41. Re3, Txf3+; 42.
Rxf3, Dh3+; 43. Re2, Dxc8.

40. Tf3-f1, Dhl-hd4+; 41. Rel-
d2, Tf3xf1; 42. Dd3xfl, Dh4xd4+;
43. Df1-d3, Dd4-f2+; 44. Rd2-dl1,
Cb5-d6; 45. Tc8-c5, Ag7-h6; 46.
Tc5-dS, Rh7-g8.

Continuando con 46. ..., Da2,
las negras tenian aun posibilidades
de salvar la situacién.

Pero a partir de entonces la
irreprochable técnica de Lasker en
el final le permitiria realizar su
ventaja material.

En la 71* jugada, obtuvo la vic-
toria. El resultado del encuentro
fue 5/5.

11. EM. LASKER -
D. JANOWSKI

Su derrota en el primer encuen-
tro no le desanimé y desafié una
vez mds a Lasker.

Esta vez, la victoria obtenida
por el campeén fue ain mayor.

La posicién siguiente, extraida
de la quinta partida, se pone de
ejemplo a veces para ilustrar el mé-
todo psicoldgico de Lasker.
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Este escoge a menudo continua-
ciones arriesgadas sabiendo que no
gustardn a su adversario.

Lasker - Janowski

Las negras obtienen una seria
ventaja; el audaz sacrificio 17. ...,
Dxc3+!; 18. Cxc3, Cxd4! les daba
una compensacién suficiente vy,
ademds, suponia un ataque peli-
groso. Janowski estuvo indeciso y
la situacién cambié en un ins-
tante.

17. .., Ae7-hd4+?; 18. g2-g3,
De3-e4; 19. 0-O, Ahd-f6; 20.
Tf1xf6, g7xf6; 21. Ae2-f3, Ded-eS;
22. Cb5xa7+, Rc8-c7; 23. CaT7xc6,
b7xc6; 24. Tc3xc6+, Rc7-b8; 25.
Tc6-b6+, RbS8-c8; 26. Ddl-cl+,
Rc8-d7;27. Cddxe6, f{7xe6;28. Tb6-
b7+, Rd7-e8; 29. Af3-c6+.

Las negras abandonan.

12. J. R. CAPABLANCA -
EM. LASKER

iLasker fue campeén mundial
durante veintisiete afios! Hoy en
dia hay tantos aspirantes a la coro-
na que resulta dificil creer que este
récord se pueda repetir aigin dia...
José Raul Capablanca desafio a
Laskeren 1911; el campe6n invicto
presentia quizd que habia llegado
la hora de ceder la corona. Duran-
te diez afios, habia evitado enfren-
tarse al cubano e incluso habia de-
clarado que abandonaba el trono.
Pero elmundo “tenia sed de espec-
tdculo™.

A pesar de sus resultados
siempre brillantes, no logré ven-
cer el dltimo encuentro. Lo aban-
doné antes del final de las diez
partidas; el final de la quinta ates-
tigua su mala forma. Fue su pri-
mera derrota.

Capablanca - Lasker

ébcdef.gh

Diagrama 249
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Las negras habian logrado ju-
gar una defensa dificil y les era
facil hacer tablas jugando Re6 o
Rf£6. Pero siguié:

4S. ..., Re7-£82?

Y después

46. Db7-b8+!

Lasker abandoné (46. ..., Rg7;
47. Dh8+, 46. ..., Re7; 47. De5+).

13. A. ALEKHINE -
J. R. CAPABLANCA

Esta confrontacién de los dos
genios es hasta hoy un aconteci-
miento excepcional en toda la his-
toria del ajedrez. Se enfrentaron
dos gigantes, en la edad de oro de
la creacidén. Capablanca, el invicto,
con su prodigiosa técnica, que le
permitia enunciar la hipétesis de la
“muerte del ajedrez por las ta-
blas”, y el mago de las combinacio-
nes, Alexandre Alekhine, que re-
futaba esta hipdtesis gracias a su
irresistibie fantasia. Alekhine ob-
tuvo en el encuentro las seis victo-
rias necesarias y demostré al mun-
do que el ajedrez era una fuente
inagotable de sorpresas.

Veamos el célebre final de la
21* partida de este histérico en-
cuentro.

Capablanca - Alekhine

26. ..., Af6-b2!

Es el inicio de una combinacién
asombrosa y original. La torre
blanca no dispone de ninguna bue-
na casilla para replegarse.

27. Tcl-el, Tc8-d8; 28. adxbs,
a6xbs; 29. h2-h3, e6-eS; 30. Tel-bl,

Be-
~

a b c¢c d e f
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eS-ed; 31. Cf3-d4, Ab2xd4; 32. Tcl-

d1, Ccdxe3!
Una brillante conclusién; las
blancas abandonan. 33. DxdS,

TxdS; 34. Txd4, Txd4; 35. fxe3,
Txb4.

14, A. ALEKHINE -
E. BOGOLJUBOW

Alekhine jugd su primer en-
cuentro como campeén mundial
contra Bogoljubow. Nadie en esa
época igualaba a Alekhine, cosa
que confirmé este encuentro. La
octava partida acab6 con un mate
puro.

Bogoljubow - Alekhine

26. .., ChS-g3+!; 27. h2xg3,
hdxg3+; 28. Cf2-h3, Ac8xh3; 29.
g2xh3, Th8xh3+; 30. Rh1-g2, Th3-
h2#.
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15. A. ALEKHINE -
E. BOGOLJUBOW

El segundo encuentro fue muy
poco distinto del primero; la supe-
rioridad de Alekhine era indiscuti-
ble.

Veamosel final de la 16* partida.

Alekhine - Bogoljubow

o[ el HxmE
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La iltima jugada de las negras
Th8-g8 tenia como objetivo expul-
sar al caballo, pero éste se quedo
donde estaba...

30. eS-e6!!

Bella combinacién que recha-
zaba la maniobra de las negras.

30. .., Td7xg7; 31. CfSxg7,
Tg8xg7; 32. Td1xdS!

Una nueva jugada impresio-
nante sobre la que se construye to-
da la combinacién.

32. ..., c6xdS; 33. Tf1-f8+, Rc8-
c7; 34. Tf8-f7+, Rc7-d6; 3S. Tf7xg7,
Rd6xe6; 36. Tg7-g6+, Re6-eS; 37.
Rh2-g2, b6-bS; 38. ad-a$5, dS-d4; 39.
Tg6xa6, bS-b4; 40. Rg2-f3, cd-c3;
41. b2xc3, bdxc3; 42. Ta6-e6+!,
ReSxe6;43. Rf3xed.

Las negras abandonan.

16. M. EUWE - A. ALEKHINE

Alekhine habia subestimado a
su adversario y, dos afios mds tar-
de, cedia la corona a Max Euwe.

iEl periodo entre la 20° y la 26*
partida (cuatro victorias y tres
tablas) fue particularmente favora-
ble al jugador holandés! Veamos
c6émo obtuvo su primera victoria.

Euwe - Alekhine

18. Ced-g5!, f6xgS.

Después de 18. ..., Ac8; 19.
Db3+, Rh8; 20. AxeS, Dxe$5; 21.
Cf7+ y para no terminar con un
mate de ahogo, las negras habrian
tenido que dar la calidad.

19. AfdxeS, Ae7-f6; 20. Af4xb8,
Af6xc3; 21. Ab8-d6, TI8-f7; 22.
b2xc3, Tf7-d7; 23. Td1-bl, Td7xd6;
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24. Tblxb7, Td8-d7; 25. Tb7xd7,
Aeb6xd7; 26. Ag2-ed.
Y las blancas ganaron pronto.

17. A. ALEKHINE - M. EUWE

El encuentro de revancha tuvo
lugar dos afios més tarde y termind
con la victoria de Alekhine, que
jugd con su mejor estilo y recuper6
la corona.

La sexta partida acabé pronto.

Alekhine - Euwe
Defensa Eslava

1. d2-d4, d7-dS; 2. c2-c4, ¢7-c6;
3. Cb1-c3, d5xcd; 4. e2-ed, e7-e5; 5.
Aflxcd, eS5xdd.

Esta variante no promete nada
particular a las blancas. Alekhine
depositaba visiblemente todas sus
esperanzas en la continuacion.

6. Cgl-f3!?

Encontramos este tipo de posi-
ciones en las simultdneas... Se de-
mostré a continuacién que el sacri-

6 c d e f g h
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ficio de caballo era malo: 6. ..,
dxc3; 7. Axf7+, Re7; 8. Db3, cxb2;
9. Axb2, Db6; 10. Aa3+, c5; 11.
Axg8, Txg8 12. AxcS+, DxcS; 13.
0-0O, Dh35!; 14. Dxg8, Ae6; 15.
Dh8, Cc6 y las negras obtienen una
posicion vencedora.

6. ..., b7-b5?; 7. Cc3xb5, Ac8-aé.

Las negras, desamparadas, no
han visto que si 7. ..., cxbS, enton-
ces 8. AdS.

8. Dd1-b3, Dd8-e7; 9. O-O,
Aab6xb5; 10. AcdxbS, Cg8-f6; 11.
AbS-c4, Cb8-d7; 12. Cf3xd4.

Las blancas obtienen ventaja
material y posicional y ganardn
diez jugadas mas tarde.

18. ENCUENTRO-TORNEO
POREL TITULO DE
CAMPEON MUNDIAL

En los afos cuarenta, Mijail
Botvinnik era considerado un ad-
versario digno de Alekhine.

Ambos habian acordado dispu-
tar un encuentro por la corona,
pero la muerte de Alekhine privé
al mundo de este interesante en-
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frentamiento. Botvinnik hubo de
demostrar que este proyecto de en-
cuentro no le debia nada al azar.

Gané el encuentro-torneo de
los cinco mejores grandes maestros
del mundo con una diferencia de
tres puntos. Por tanto, gracias a es-
te resultado fue el 6° rey del aje-
drez. La partida siguiente es la de
la décima ronda, en la que ain no
se jugaba nada. Si Keres ganaba,
igualaba al lider.

el ajedrez durante tres afios para
dedicarse uinicamente a la ciencia.
Escribié su tesis de doctorado en
electrotécnica.

Su “traicién” al ajedrez podia
costarle cara.

En el transcurso del primer en-
cuentro que se desarroll segiin las
reglas de la FIDE, Bronstein no
cedid nada a su adversario y le fal-
t6 solamente algo de suerte para
subir al trono.

Botvinnik - Keres

Botvinnik - Bronstein

o '~ 0o

[SV T S ¢ )

8 Ty
7 4 4
6 \ _
5 H
4
38 o A @ |
2 A
1 -9

a b ¢ d e f g h

Diagrama 255
21. TgSxgT7+!

Elrey negro cae en una red de
mate.

21. .., Rg8xg7; 22. Cg3-h5+,
Rg7-g6; 23. Dd4-e3.

Las negras abandonan.

19. M. BOTVINNIK - D.
BRONSTEIN

Botvinnik demostré ser ¢l me-
jor jugador del mundo. Abandoné

Diagrama 256

35. ..., Aa3xcl?
Es el mds grave error del final

_de este encuentro (23° partida). La

continuacién 35. ..., Rf7 ya no deja-
ba ninguna posibilidad a las blan-
cas. Ahora, las negras ganan un
pedn pero pierden la presién en el
ala de dama. Botvinnik tiene las
manos libres y sus dos alfiles au-
mentan su zona de actividad.

36. Rdlxcl, CaSxb3+; 37. Rcl-
c2, Cb3-a$; 38. Rc2-c3, Rg8-17; 39.
e3-ed, f6-fS; 40. gdxfS, g6xfs; 41.
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Af1-d3, Rf7-g6; 42. Ag3-d6, CaS-
c6; 43. Ad3-bl, Rg6-f6?

iBronstein se viene abajo! Des-
pués de 43. ..., Ca7, 44. exd5, exdS;
45. Aa2, bS5; 46. a5, bd+; 47. Rd3,
Cbs; 48. AeS, Cac7, 49. Rc2, Rf7,
50. Rb3, Cab, la fortaleza de las
negras era aun inexpugnable.

44. Adé6-g3!

Esta brillante jugada, hallada
por Botvinnik tras una noche en
blanco, rechaza la maniobra del
rey.
44, ..., fSxed; 45. f3xed, h7-h6;
46. Ag3-f4, h6-hS; 47. edxdS, e6xdS;
48. h2-h4, Ca6-b8; 49. Af4-gS+,
Rf6-f7; 50. Abl-fS, Cc6-a7; Sl.
AgS-f4, Cb8-c6; 52. AfS-d3, Ca7-
c8; 53. Ad3-e2, Rf7-g6; 54. Ae2-
d3+, Rg6-f6; 55. Ad3-e2, Rf6-g6;
56. Ae2-13, Cc6-e7; S7. Af4-gS.
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Las negras tienen un peén mds,
pero estdn en zugzwang. Tras me-
dia hora de reflexién, Bronstein de-
tuvo elreloj y el tanteo quedd igua-
lado. Estaba muy abatido. Mds tar-
de Botvinnik mostré esta variante
ganadora: 57. ..., Cc6; 58. AxdS,

Cd6; 59. Af3, RfS; 60. Acl, bSs; 61.
Axcb, bxcb; 62. a5 pero ain habia
que encontrarla en el tablero.

20. M. BOTVINNIK -
V. SMYSLOV

Fue un encuentro excepcional-
mente cautivador, del que damos
el final de la 12* partida.

Botvinnik - Smyslov
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El caballo negro acaba de des-
plazarse de cS a e4. Tras la captura
por parte del peén blanco eSxf6 y
lajugada intermedia Cc5-e4, Smys-
lov se sentia visiblemente optimis-
ta. Efectivamente, tras el retroceso
de la dama, el caballo captura en 6
y todos los peones blancos son dé-
biles...

31. f6-f7+!

Desagradable sorpresa: las blan-
cas ganan por motivos geométricos.
Al rey le es imposible capturar el
peon a causa de 32. Dxg7+, intersec-
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cién de la séptima linea y de la
columna *'g” y si como en la partida
31. ..., Td7x{7 entonces:

32. Dg5-d8+, Rg8-h7; 33.
Aa2xdS.

Interseccién de la columna “d”
y de la diagonal a2-g8.

33. .., Ced-f2+; 34. Rhl-g2,
Dc6-f6; 35. Dd8xfe, Ti7xf6; 36.
Rg2xf2, TfoxtS+; 37. AdS-f3, TfS-
f4; 38. Tgl-g4.

Las negras abandonan.

21.V. SMYSLOV -
M. BOTVINNIK

23.Td1xdS!

Esta brillante combinacién de-
cide de inmediato la suerte de la
partida.

23. ..., e6xdS; 24. CbSxc7, Td8-
c8; 25. Ab7xc8, Tb8xc8; 26.
Cc7xdS, Tc8xc6+; 27. Rel-d2, Rf7-
e6; 28. CdS-c3.

Las negras abandonan.

22, M. BOTVINNIK - V. SMYSLOV

Botvinnik preparé perfecta-
mente su encuentro de revancha y
recupero la corona.

Los aflos cincuenta transcurrie-
ron bajo el signo de la rivalidad en-
tre Botvinnik y Smyslov. En el pn-
mer encuentro, el aspirante obtuvo
unas honrosas tablas y, en el ciclo
siguiente, logrd alcanzar la cima.

Veamos el final del sexto en-
cuentro.

Smyslov - Botvinnik
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Botvinnik - Smyslov
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Es una posicién de la 18" parti-
da. El cerco se estrecha en torno al
rey negro, pero las blancas sélo
transformaron su ventaja en victo-
ria después de... 50 jugadas (y ade-
mds, jmientras tanto se les podia
dar mate!). No obstante, la prime-
ra impresién de la partida no es
engafosa: las blancas tenfan una
buena combinacién que, desafor-
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tunadamente, quedo entre bastido-
res.

23. Cf3-d4!!, c5xd4.

No cambiaba nada: 23. ..., Cxd4;
24. AdS!, TxdS; 25. Tel, Tf7, 26.
Te8+.

24. Ag2-d5+!, Td8xdS; 25. Te3-
e8!

Y el mate es inevitable.

23. M. TAL - M. BOTVINNIK

A caballo entre los afios cin-
cuenta y sesenta, Tal, el mago del
ajedrez, hizo temblar a los mds
grandes maestros con sus increi-
bles combinaciones.

En tres afios, jpasé de la fase de
gran maestro a la de campeon! Tal
dominé a su adversario valiéndose
de sus combinaciones.

Una jugada téctica le dio la vic-
toria también en la 17° partida del
encuentro que le permitié obtener
el titulo de campe6n mundial.

Tal - Botvinnik
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Las negras obtienen una venta-
ja considerable que conservaban
jugando 39. ..., Ra8 pero estaban
en falta de tiempo...

39. ..., Ded-d5?; 40. Tb6xa6+!,
Ra7-b8; 41. Db3-ad.

Las negras abandonan.

24. M. BOTVINNIK - M. TAL

Botvinnik brillé6 de nuevo por-
que sabia hallar el “talén de Aqui-
les” del juego de sus adversarios.
Analizé profundamente las razo-
nes de su derrota en el encuentro
anterior y, con asombrosa facili-
dad, recupero su corona.

Veamos el final de la 21* partida.

Botvinnik - Tal
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28. Cc3-e4!, Cf6-d7.

Si 28. ..., Cxed, entonces 29.
Aad+!

29. Cedxd6+, Re8-d8; 30.
Tf1x{8+, Cd7x{8; 31. Cd6xcd, Agd-
d7; 32. Tg7-17, Rd8-c7; 33. d5-d6+.

Las negras abandonan.
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25. T. PETROSIAN -
M. BOTVINNIK

En la plenitud de su talento,
Petrosian demostré su admirable
arte de la defensa en el cual era ca-
sl insuperable. Ni siquiera un cam-
pedén mundial logré comprenderlo.

Veamos un extracto de la 18*
partida.

Botvinnik - Petrosian
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Las negras realizan su ventaja
posicional.

S1. ..., c4-c3+!; 52. Rd2xc3, T{7-
c7+; 53. Re3-d2, CeS-c4+; 54. Rd2-
d1, Ccd4-a3!; 55. Tb1-b2, Cd6-c4; 56.
Tb2-a2, aSxbd; 57. adxbS, Ca3xbS;
58. Ta2-a6, CbS-c3+; 59. Rdl-cl,
Cc3xdS; 60. Ac2-ad4, Te8-c8; 61.
Cg2-el, Cds-f4.

Las blancas abandonan.

26. T. PETROSIAN - B, SPASSKY

En su cuarto ciclo del combate
por la corona Spassky logré por fin
enfrentarse al campeon.

Pero su hora de gloria aiin no
habia llegado. Petrosian era muy
bueno y realizaba jugadas muy
precisas; conservo su titulo.

La 7? partida fue muy brillante;
Petrosian utilizé su arma favorita:
el sacrificio de la calidad.

Spassky - Petrosian
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24. .., Cd7xeS!; 25. Ch2xgd,
hSxgd; 26. e3-ed, Af8-d6; 27. Dd2-
e3, CeS5-d7; 28. Afdxd6, Dc7xd6; 29.
Td1-d4, e6-e5; 30. Td4-d2, t7-f5; 31.
edxds, £5-f4; 32. De3-ed, Cd7-£6; 33.
Ded-f5+, Rc8-b8; 34. £2-f3, Ab7-c8;
35. Df5-b1, gd4-g3; 36. Tgl-el, hd-h3;
37. Ae2-fl, Tg8-h8; 38. g2xh3,
Ac8xh3; 39. Rhl-gl, Ah3x{1; 40.
RglIxfl, eS-e4; 41. Db1-d1, Cf6-g4!
42. f3xgd, £4-£3; 43. Td2-g2, £3xg2+.

Las blancas abandonan.

27. B. SPASSKY - T. PETROSIAN

En 1954, Spassky, que entonces
tenia diecisiete afios, jugd su pri-
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mera seleccién para el zonal y llego
hasta el torneo de aspirantes.

Pero los dos ciclos siguientes
fueron dramaéticos para él. Por
cuarta vez, Spassky vencié a todos
sus adversarios, excepto a Petro-
sian. Hubo de luchar durante quin-
ce afios para conocer la consagra-
cién suprema.

En nuestro libro hemos inclui-
do varios episodios de este cautiva-
dor encuentro. Veamos la primera
victoria de Spassky en su cuarta
partida.

Petrosian - Spassky
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El resultado mas probable era
tablas. Y, sin embargo, jlas blancas
abandonardn siete jugadas més tar-
de! Tienen debilidades en el ala de
rey y Spassky va a aprovecharlo.

34. ..., Ag6-b1!; 35. a2-ad, Cf8-
g6; 36. Df4-d2, De6-f6; 37. Rgl-f2.

Si37. Tcl, entonces 37. ..., Ch4
y el alfil regresa a sucampo.

37. ..., Cgo6-f4; 38. a4-a5, Abl-
d3!

N W ks 0 N

Una bella idea de intercepta-
cion.

39. Cg3-f5, Df6-gS!

Con la amenaza Ch3+ confis-
cando la dama.

40. Cf5-e3, Dg5-hd+; 41. Rf2-
gl, Ad3xfl.

Las blancas abandonan. Si 42.
Cxf1, Te2 gana la dama blanca y si
42. Rxfl, Dh3+ decide.

28. R. FISCHER - B. SPASSKY

A comienzos de los aiios seten-
ta, Fischer asombré al mundo en-
tero con sus fantasticas victorias y
el advenimiento del undécimo cam-
peoén fue saludado como merecia.

Veamos el final de la quinta
partida.

Spassky - Fischer

26. ..., Ch5-f4;27. Dd3-c2?

La iniciativa les corresponde a
las negras, pero después de 27.
Dbl las blancas tienen una posi-
cién completamente defendible.

ry
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Spassky comete un grave error y
permite que las negras terminen la
partida con una elegante jugada.

27. ..., Ad7xad!

Las blancas abandonan, ya que
después de 28 Dxad4 (28. Dbl,
Axd1;29. Dxd1, Dxed) 28. ..., Dxe4,
surey no puede evitar el mate.

29. A. KARPOV - V. KORCHNOI

El campeonato en Baguio duré
mas de dos meses. Todo iba bien
para mi, tras la 27* partida, el tan-
teo de las victorias era de 5/2 y el
encuentro se acercaba a su fin.
Pero mi exceso de confianza me
debilit6; mi adversario, gracias a
encarnizados esfuerzos, igualé el
tanteo en 5/5.

Perdi en cuatro partidas lo que
habia ganado en veintisiete. Tenia
sobrados motivos para estar des-
contento de mi mismo.

De todos modos, pude librarme
de la carga de mis faltas y estaba
dispuesto a jugar el combate deci-
sivo en la 32* partida.

Jugué con calma, estaba seguro
de mi mismo y, cuando me hallé€ en
una posicién aplastante, me dije:
“iNo debes apresurarte!”, recor-
dando que habia sentido mds de
una vez el deseo de realizar la ven-
taja 1o antes posible.

Veamos el final de la partida
decisiva.

Karpov - Korchnoi

25. ed-eS!
Golpe bajo, reforzado con ar-
gumentos serios: 25. ..., CfxdS; 26.
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Ch5+, gxhS (26. ..., Rh8; 27. Dh6,
Tg8, 28. Cg5); 27. Dg5+, Rh8; 28.
Df5s.

25. .., dé6xeS; 26. De3xeS,
Cc7xdS; 27. Ad3xbS, Tad-a7; 28.
Cf3-h4, Ab7-c8; 29. AbS-e2!, Ac8-
e6; 30. c3-c4;CdS-b4; 31. De3xcS,
Da8-b8; 32. Ae2-f1, Ti8-c8; 33.
Dc5-gS5, Rg8-h8 34. Td1-d2, Cb4-
c6; 35. Dg5-h6, Tc8-g8; 36. Ch4-f3,
Db8-f8; 37. Dhé6-e3, Rh8-g7; 38.
Cf3-gS, Ae6-d7; 39. b2-b4, D18-a8;
40. b4-bS, Cc6-aS; 41. b5-b6, Ta7-
b7.

Las negras abandonan.

30. A. KARPOV - V. KORCHNOI

El siguiente encuentro contra
Korchnoi se desarrollé con mayor
calma.

Desde el principio desempeiié
la funcién de lider y, més tarde, el
tanteo se amplid...

Veamos la conclusiéon de mi
primera victoria.
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Korchnoi - Karpov

31. A. KARPOV - G. KASPAROV
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24. ..., d5-d4!; 25. Cc3-e2.

Antes de efectuar la penetra-
cién en el centro, analicé cuidado-
samente las variantes con 25. exd4.
Después de 25. ..., Ac6!; 26. Dc4,
Ax{3; 27. gxf3, cxd4; 28. Cad, DbS;
29. De2, Te8!; 30. Dxbs, axb$; 31.
Cb6, Tc6, las blancas pierden una
pieza.

., ddxe3; 26. f2xe3, cS-c4;
27. Ce2-d4, Dbé6-c7; 28. Cf3-hd,
Dc7-e5; 29. Rgl-hl, Rg7-g8; 30.
Cd4-13, DeSxg3; 31. Tdd4xd8+,
Ae7xd8; 32. Dad-b4, Ab7-ed; 33.
Ablxed, Cf6xed; 34. Tdl-d4, Ced-
f2+; 35. Rh1-gl, Cf2-d3; 36. Db4-
b7, Tc8-b8; 37. Db7-d7, Ad8-c7; 38.
Rgl-hl, Tb8xb2; 39. Td4xd3,
cdxd3; 48. Dd7xd3, Dg3-d6; 41.
Dd3-ed, Dd6-d1+; 42. Cf3-gl, Dd1-
d6;43. Chd4-f3, Tb2-bS.

Las blancas abandonan.

Mi primer encuentro con Kas-
parov duré cinco meses y batid
todos los récords.

Nadie esperaba una “apertura”
de encuentro tan violenta.

Después de diez partidas, yo
dominaba 4/0.

El desarrollo del encuentro
también fue interesante. Se esta-
blecié un nuevo récord: 17 tablas
seguidas.

Pero el final fue de lo mas mis-
terioso.

Con 48 partidas y un tanteo a
n1 favor de 5/3, el presidente de la
FIDE, Sr. Campomanes, declaré el
encuentro terminado sin declarar
vencedor.

Veamos una posicién de la 41*
partida que evoca en mi tristes
recuerdos.

Karpov - Kasparov
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Las blancas habrian podido ga-
nar aqu{ y obtener su ansiada sexta
victoria prosiguiendo con:

33. aS-a6!, Ad1-b3.

(33. ..., Aad; 34. a7, Ac6; 35.
Te6, AdS; 36. Td6; 33. ..., Tb8; 34.
Txdl, Aa3; 35. Cb7!).

34. CcS5xb3, Tbh4-ad.

(34. ..., Txb3; 35. Te8+y 36. a7).

35. Cb3-cS, Tad-aS; 36. Tel-ed!,
Rg8-f7; 37. Ted-ad!, TaSxad; 38.
CcSxad, Ab2-d4; 39. Cad-c3!

Y las negras pierden el alfil. En
plena falta de tiempo, no pensé en
adelantar mi peén pasado, capturé
el alfil d1 y las negras pudieron sal-
varse.

32. G. KASPAROV -
A. KARPOV

Tras mi falta en la 11° partida
(leer la conversacién sobre los sa-
crificios de dama), habia perdido
mi buena forma y, por primera vez
en mi vida, perdf un encuentro por
la corona...

Pero sin embargo gané partidas
en este encuentro, Como por ejem-
plo la 4% cuyo final les presento.

Karpov - Kasparov

La partida fue aplazada en esta
posicién y un andlisis minucioso
demostré que las blancas tenian
€normes recursos para atacar...

41. DfS-e6+, Rg8-h8; 42. De6-
g6, Rh8-g8; 43. Dg6-e6+, Rg8-hS;
44. Abl-f5!, Dd2-c3; 45. De6-g6,
Rh8-g8; 46. AfS-e6+, Rg8-h8; 47.
Ae6-fS, Rh8-g8; 48. g2-g3, Rg8-f8;

c d e
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49. Rgl-g2, Dc3-f6; 50. Dg6-h7,
Df6-f7; 51. h3-hd, AgS-d2; 52. Tfl-
dl, Ad2-c3; 53. Td1-d3, Td8-d6; 54.
Td3-f3!, Rf8-e7.

Elrey se ve obligado a abando-
nar su refugio. La torre en e3 solu-
ciona el problema de la intercepta-
cién de la columna “f” (en la juga-
da anterior, con 54. Te3, las negras
salian del trance con 54. ..., g5'). Si
ahora, 54. ..., Af6; 55. Te3, g5; 56.
Dxh6+: la accién de la torre es
interceptada; y si 54. ..., Tf6; 55.
Te3, g5; 56. Dh8+: la accién del
alfil es interceptada.

iS6lo geometria pura!

5S5. Dh7-h8!, d5-d4; 56. Dh8-c8,
Tdé6-f6; 57. Dc8-c5+, Re7-e8; S8.
Tt3-f4, Df7-b7+; 59. Tf4-ed+, Re8-
17.

Con 59. ..., Te6, entonces 60.
Dcd!, Txed; 61. Dg8+, Re7; 62.
Dxg7+y 63. Dxb7.

60. Dc5-c4+, Rf7-f8; 61. AfS-
h7!, Tf6-f7; 62. Dcd-e6, Db7-d7; 63.
De6-eS5!

Las negras abandonan.
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33. G. KASPAROV -
A. KARPOV

El encuentro revancha estuvo
muy animado, pero la fortuna no
me sonrefa.

La 22? partida fue decisiva; las
blancas jugaron como en un verda-
dero estudio.

Kasparov - Karpov

a b c¢c d e f g h
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Partida aplazada. Si las blancas
hubiesen inscrito como jugada 41.
Tb4, entonces después de 41. ..., f6;
42. Cxg6, Dxg6; 43. Dxgb+, Rxg6,
habria habido un final de torres en
tablas, pero Kasparov hall6 una
brillante solucion...

41. CeS5-d7!!, Td2xdd4.

El repliegue previo del rey ante
el jaque no conducia a nada: 41. ...,
Rh6; 42. Cf8, 6 (42. ..., Ah7; 43.
Txf7!, Dxf7; 44. Dg5#.) 43. Cxgb,
Dxg6; 44. Df4+, capturando la
torre. La captura 42. ..., Txd4 lleva
a la misma posicién que en [a parti-

da; las negras no tienen otras juga-
das ttiles.

42. Cd7-f8+, Rh7-h6; 43. Th7-
b4!

Jugada tranquila e inesperada
en la que se basa la combinacién
de las blancas.

Tras el intercambio de las to-
rres, la diagonal c1-h6 queda des-
cubierta y el rey negro cae en una
red de mate. Cualquier pinchazo
en esta diagonal seria mortal.

43. ..., Td4-c4.

La otra forma de intercambiar
las torres pierde también: 43. ...,
Txb4; 44. axbd, d4; 45. b5, d3; 46.
b6, d2; 47. b7, d1=D; 48. b8=D,
Dd2; 49. Cxg6, Dxgb6; 50. Dh8+,
Dh7; 51. Dgxg7#!

44. Tddxed, dSxcd; 45. Dg3-d6,
c4-¢3;46. Dd6-d4!

Las negras abandonan.

34. G. KASPAROV - A. KARPOV

Este encuentro fue violentoy el
tanteo igual. Gané la 23* partida
brillantemente y, justo antes del
fin, me puse en cabeza.

Pero no puede mantener el tan-
teo. En la dltima partida, Kasparov
restablecid la igualdad.

Veamos el final de la primera
parte mencionada.

Karpov - Kasparov

50. ..., Tf7-£3?; 51. g2x£3, Tixf3.

Las negras parecen tener la
situacion controlada pero...

52. Tc6-c7+, Rh7-h8; 53. Ad2-
h6!

Es una combinacién de la des-
viacion y la sobrecarga.
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S3. .., Tf3xd3; S4. Ah6xfS,
Td3xh3+; 55. Rh1-g2, Th3-g3+; 56.
Rg2-h2, Tg3xgl; 57. Af8xcS, d4-d3.

Las negras abandonan.

35. G. KASPAROV - A. KARPOV

En nuestro dltimo encuentro, el
quinto, Kasparov voivié a quedar
vencedor. Detalle divertido: unos
ordenadores participaron activa-
mente en los “comentarios” de es-
ta partida (hablaremos de ello en
la dltima conversacién).

Observe lo que encontré el mul-
tiple campeén mundial de los mi-
croordenadores, “Mephisto”, para
la 14® partida de este encuentro.

Kasparov - Karpov

Tengo la calidad en el tablero,
pero mi situacion es preocupante a

a b ¢ d e
Diagrama 27 3

causa de las amenazas de avance
del pe6n “a” y de la maniobra Cb4-
a6. Después de 25. ..., d7-dS, la par-
tida acaba en tablas pero pasé unos
minutos desagradables. La méqui-
na propone la variante dando in-
mediatamente las tablas: 25. ..,
Tf3!! Es imposible capturar la to-
rre a causa del mate. La amenaza
es simplemente 26. ..., Txb3 y, con
26. Cab6, sigue 26. .., RdS8!; 27.
Dxb7, Txf2!; 28. Txf2, Del+ con
jaque perpetuo.

El ordenador mostré que no
habia que jugar inmediatamente
25. ..., Rd8; 26. Dxb7, Txf2 a causa
de la jugada intermedia 27. Db8+,
Re7; 28. Cxco+!!, y luego 28. ...,
dxc6; 29. Dxc7+, Re6; 30. Dxc6+,
Re7;31. Dc7+, Re6; 32. Db6+ y 33.
Dx{f2.
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DECIMOQUINTA CONVERSACION

“La combinacion es una preciosa flor,
nacida de la fantasia, del amor,
del trabajo y de la [6gica.”

(D. Bronstein, gran maestro)

Las miniaturas
de los reyes

Cuando se oye decir que un gran maestro derrota a otro en 20
jugadas, uno se apresura a reconstituir la partida. ;Qué ha sucedido?
¢(Ha sido una innovacién en la apertura? ;Se trata de un sacrificio de
dama o de una maniobra sutil? Las partidas de ajedrez cortas, llama-
das miniaturas, suscitan siempre un vivo interés entre los aficionados.
En estas partidas, las pasiones se concentran en un pequefio frag-
mento de combate. Esta concentracion da a cada jugada un peso par-
ticular. El juego va muy deprisa y las combinaciones son brillantes y
faciles de memorizar.

Una miniatura jugada por jugadores medios puede ser muy ins-
tructiva pero raramente tiene cualidades artisticas. En las partidas de
grandes maestros puede haber también una jugada imprecisa, una
mala combinacién o una maniobra fallida, pero estos errores no son
tan evidentes y las refutaciones resultan a menudo inesperadas. Por
tanto, con frecuencia una miniatura es una verdadera joya artistica,
en particular si uno de los jugadores es un campeén mundial como en
este caso: una miniatura para cada rey.

Por consiguiente, esta conversacion serd particularmente instruc-
tiva para el lector. En efecto, presenta varios alicientes de distinta
naturaleza: innovaciones sorprendentes en la apertura, magnificas
combinaciones y verdaderas obras maestras inolvidables de todos los
campeones mundiales...
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K. Hamppe - V. Steinitz
Viena, 1859
Apertura Vienesa

La audaz jugada del rey en e2,
imaginada por uno de los invento-
res de esta apertura, fue utilizada
en varias circunstancias por el pri-
mer rey oficial del ajedrez, Wil-
helm Steinitz.

Pero en esta partida la activi-
dad del rey blanco resulté ser bas-
tante temeraria y no quedo justifi-
cada por el resultado de la partida.

1. e2-e4, e7-eS; 2. Cb1-c3, Cg8-
f6; 3. £2-f4, d7-dS; 4. edxdS.

Una continuacién considerada
hoy insuficiente por la teoria mo-
derna, que prefiere 4. fxeS, Cxe4
con un juego més o menos igual.

4. ..., Cf6xdS.

Después de 4. ..., ed!, el juego
de las negras es igualmente preferi-
ble.

S. f4xeS, CdSxc3; 6. b2xc3, Dd8-
hd+;7. Rel-e2, Ac8-g4+; 8. Cgl-13,
Cb8-c6; 9. d2-d4, 0-0-0; 10. Acl-
d2.
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Si 10. Del, un sacrificio de torre
permite a las negras aspirar al rey
adversario: 10. ..., Txd4!; 11. cxd4,
Cxd4+; 12. Rd3?, AfS5+; 13. Re4?,
b5+; 14. Rc3, Ce2+; 15. Rb2, Da4!
con la victoria. Pero después de 13.
Rc3l, Ce2+!; 14. Rb3l, Da4+?!; 15.
Rxad, Axc2+; 16. RaS!, b6+; 17.
Rab6, el rey sale con los honores de
la batalla. Ademads, al sacrificar su
torre, las negras no tienen que com-
plicarse la vida para provocar un
bello mate: 12. ..., Cxf3; 13. Dxh4,
Cxhd4; entonces tienen una amplia
compensaciéon por ia calidad. 10.
Af4 es peor para las blancas a causa
de 10. ..., f6: las negras abren venta-
josamente la columna “e”.

10. .Agdxf3+; 11.
Ccé6xeS; 12. d4xeS?

Error decisivo; habia que rema-
tar el desarrollo: 12. Del.

12. ..., Af8-¢c5; 13. Dd1-el, Dh4-
cd+; 14. Re2-d1, Dcdxc3; 15. Tal-
bl, Dc3xt3+; 16. Del-e2.

Si 16. Ae2, entonces 16. ..,
Txd2+; 17. Rxd2, De3+; 18. Rdl,
Td&+; 19. Ad3, Txd3+; 20. cxd3,
Dxd3+; 21. Rcl, Aa3+; 22. Tb2,
DbS; 23. Dd2, Dc6+.

16. ..., Td8xd2+!; 17. Rdlxd2,
Th8-d8+; 18. Rd2-c1, Ac5-a3+; 19.
Tbl-b2, Df3-c3; 20. Af1-h3+, Rc8-
b8; 21. De2-bS, Dc3-d2+; 22. Rcl-
bl, Dd2-d1+; 23. Tb1xdl, Td8xd1#.

g2xf3,

W. Steinitz - Em. Lasker
Londres, 1899
Apertura Vienesa

Este encuentro londinense ha
quedado para la historia como la
dltima batalla de los dos primeros
reyes del ajedrez; también era el
tdltimo torneo de Stemitz...
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1. e2-e4, e7-e5; 2. Cbl-c3, Cg8-
fe; 3. f2-f4, d7-dS; 4. d2-d3.

La teoria moderna no da esta
jugada que se encuentra a veces en
las partidas de Steinitz.

«sy Cb8-c6; S. fdxeS, CcbxeS;
6. d3-d4, CeS-g6; 7. edxdS, CfoxdS;
8. Cc3xdS.

Siempre es 1til atraer a la dama
adversaria y ganar algo de tiempo,
pero, en este caso, las negras ocu-
pan un excelente puesto en el cen-
tro, con la residencia del rey blan-
co a la vista. Era preciso rematar el
desarrollo jugando 8. Cf3.

8. ..., Dd8xdS; 9. Cgl-f3, Ac8-
g4; 10. Afl-e2, 0-0-0; 11. c2-c3,
Af8-d6; 12. O-O, Th8-e8; 13. h2-h3,
Agd-d7; 14. Cf3-g5, Cg6-hd!; 15.
Cg5s-13.

iConocemos el mecanismo de
Lasker, que destruyd la fortaleza
adversaria sacrificando sus dos alfi-
les! Ahora, diez afios mas tarde,
descubre otro procedimiento del
misme orden; sacrifica esta vez
otro par de piezas ligeras: un alfil y
un caballo.
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1S. ..., Chdxg2!;
Ad7xh3+!;17. Rg2-f2.

Después de 17. Rxh3, sigue el
final: 17. ..., Df5+; 18. Rg2, Dgd+;
19. Rh1, Dh3+; 20. Rgl, Dg3+; 21.
Rh1, Ted!; 22. Ag5, Tde8; 23. CeS,
AxeS; 24. dxeS, Dxg5; 25. Tf2,
Thd+; 26. Th2, Txh2+; 27. Rxh2.
DxeS+y 28. .... Dxe2.

7o £7-£6!

La cadena de peones negros en-
tra en movimiento.

18. Tf1-gl, g7-g5; 19. Aclxgs,
foxgs; 20. TglxgS, DdS-e6; 21.
Dd1-d3, Ad6-f4;22. Tal-hl.

La torre no tiene casilla de re-
pliegue aceptable: 22. Tg7, Ae3+,
23. Rel, AfS, y la llegada de la
dama a la columna “h” es decisiva.

22, ..., AfdxgS; 23. Ct3xgS, De6-
fo+; 24. Ae2-t3, Ah3-f5; 25.
CgS5xh7, Df6-g6; 26. Dd3-bS, c7-c6;
27. DbS-aS, Te8-e7; 28. Thl-hS,
AfS-gd; 29. ThS-g5, Dg6-c2+; 30
Rf2-g3, Agdxf3.

Las blancas abandonan.

16. Rglxg2,

J. R. Capablanca - H. Steiner
Los Angeles, 1933
Apertura de los cuatro caballos

1. e2-ed, e7-eS5; 2. Cgl-f3, Cg8-
f6; 3. Cbl-c3, Cb8-c6; 4. Afl-bS,
Af8-b4.

Es una vieja continuacién simé-
trica; en nuestros dias se juega muy
amenudo 4. ..., Cd4.

5. 0-0, 0-0; 6. d2-d3, d7-d6; 7.
Acl-gS5, Ab4xc3.

Como sabe el lector, ya no es
posible copiar el juego mas lejos: 7.
-, Agd; 8 CdS5, Cd4; 9. Cxbd,
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Cxb5; 10. Cd5, Cd4; 11. Dd2! y las
blancas ganan.

8. b2xc3, Cc6-e7; 9. Cf3-bd, c7-
¢6;10. AbS-c4, Ac8-e6.

Maniobra fallida que Capa-
blanca rechaza muy brillantemen-
te. La jugada buena era: 10. ..., d5;
11. Ab3, Dd6.

11. AgSxf6!, g7xf6; 12. Acdxe6,
f7xe6; 13. Dd1-g4+, Rg8-17; 14. f2-
f4, Tf8-g8; 15. Dg4-hS+, Rf7-g7; 16.
fdxeS, déxeS.

LR S T O & R« T e -
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Esta partida era un espectdculo
con piezas “vivas”. Habia que con-
tentar a los espectadores y el final
que encontr6 Capablanca fue
asombroso.

17. Tfixf6!!, Rg7xf6; 18. Tal-
f1+, Ce7-f5; 19. Ch4xfSs!, e6xf5; 20.
Tf1xfS+, Rf6-e7; 21. DhS-f7+, Re7-
dé6; 22. TfS5-f6+, Rd6-c5; 23.
Df7xb7, Dd8-b6.

Las negras defendieron los dos
iniportantes puntos, pero después
de un divertido sacrificio:

24. Tf6xc6+!!, Db6xc6; 25. Db7-
b4#.

A. Alekhine - Em. Lasker
Ziirich, 1934
Gambito de dama

Entre todos los campeones
mundiales, es Alekhine el que po-
see el récord del nimero de minia-
turas, por lo que una de ellas no ha
sido fécil. Esta partida que enfren-
ta a dos reyes del ajedrez tiene una
conclusién espectacular; habria po-
dido formar parte del capitulo so-
bre las damas sacrificadas por los
grandes maestros...

1. d2-d4, d7-dS; 2. c2-c4, e7-e6;
3. Cbl-c3, Cg8-f6; 4. Cgl-13, Af3-
e7; 5. Acl-g5, Cb8-d7; 6. e2-e3, O-
0O; 7. Tal-cl, c7-c6; 8. Af1-d3,
dS5xc4; 9. Ad3xcd4, Cf6-dS; 10.
AgSxe7, Dd8xe7.

Sistema muy de moda a co-
mienzos de siglo. Se jugaba a un
alto nivel, incluso en el encuentro
del campeonato del mundo entre
Alekhine y Capablanca.

11. Cc3-ed.

Es la maniobra preferida de
Alekhine. En el encuentro mencio-
nado, la jug6 ocho (!) veces, cada
vez en esta variante.

11. ..., Cd5-f6; 12. Ced-g3, e6-eS.

En el encuentro, Capablanca
hacia aqui el intercambio de las
damas: 12. .., Db4+; 13. Dd2,
Dxd2+; 14. Rxd2. La defensa de las
negras era dificil pero resistieron
con todos los honores; todas las
partidas sin excepcién acabaron en
tablas. Lasker analiz6 minuciosa-
mente las partidas del encuentro de
Buenos Aires, ya que no deseaba
jugar una aburrida defensa. Pero su
impulso terminé tristemente...

13. 0-0, e5xd4; 14. Cg3-f5,
De7-d8; 15. Cf3xd4, Cd7-eS; 16.
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Acd-b3, Ac8xfS; 17. Cddxfs, DdS-
b6; 18. Dd1-dé!, CeS-d7; 19. Tfl-
dl, Ta8-d8; 20. Dd6-g3, g7-g6; 21.
Dg3-g5!, Rg8-h8; 22. CfS-d6, Rh8-
g7; 23. e3-ed!, Cf6-g8; 24. Td1-d3,
t7-f6.

El ataque del rey blanco es
mortal. Si 24. ..., h6 seguia entonces
el sacrificio de dama: 25. Cf5+,
Rh7; 26. Cxho, £6; 27. CfS, fxgs5; 28.
Th3+.

25. Cd6-f5+, Rg7-h8.
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26. Dg5xg6!
Las negras abandonan.

M. Euwe - A. Landau
Amsterdam, 1939
Defensa Eslava

Existia en las partidas de Euwe,
como en su vida, cierta disciplina
interior, una forma cientifica de
pensar y una esmerada técnica. La
siguiente partida, tesoro del arte
del ajedrez, es significativa del ta-
lento del gran maestro holandés.

1. d2-d4, d7-dS5; 2. c2-c4, c7-c6;
3. Cgl1-t3, Cg8-f6; 4. Cb1-c3, d5xcd;
S. a2-ad, Ac8-fS; 6. e2-e3, e7-e6; 7.
Aflxcd, At8-b4; 8. 0-0, Cb8-d7.

Los tedricos demostraron que
la jugada buenaera 8. ..., O-O.

9. Dd1-b3!, Dd8-b6; 10. e3-ed,
AfS-g6.
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11. Acdxe6!

Durante cuarenta afios nadie re-
pitid este sacrificio, pero en 1981, en
el campeonato de la antigua URSS
(dias después de la muerte de Max
Euwe), se dio esta variante en la
partida Gavrikov - Dorfman...

11. ..., f7xe6; 12. ad4-aS, AbdxaS;
13. Db3xe6+, Re8-d8; 14. ed-eS,
Th8-e8; 15. De6-h3, AaSxc3; 16.
eSxfo6!, Ac3-b4.

Aqui, la posicién de las negras
es mucho peor; la exacta jugada
buenaera 16. ..., Axb2! con un con-
trajuego, como jugd Dorf-man.

17. f6xg7, Ab4-d6; 18. Ci3-eS!,
Adé6xe5; 19. d4xeS, Ag6-17; 20. Tf1-
dl, Af7-dS; 21. eS-e6, Cd7-f6; 22.
Acl-gS, Rd8-e7; 23. Dh3-c3.

Las negras abandonan.
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M. Botvinnik - R. Spieimann
Moscil, 1935
Defensa Caro-Kann

Botvinnik pasa por ser un im-
portante maestro del ajedrez y sus
adversarios fueron victimas de sus
asombrosas sorpresas en la aper-
tura.

Por ello, existen numerosas mi-
niaturas en las partidas de Botvin-
nik.

iEsta partida es el no va més!

1. c2-cd4, c7-c6; 2. e2-e4, d7-dS;
3. edxdS, c6xdS; 4. d2-d4, Cg8-16; 5.
Cb1-c3, Cb8-c6.

La continuacién moderna es 5.
..., €6.

6. Acl-g$5, Dd8-bé6.

Adn no era demasiado tarde
para hacer la jugada “normal” 6.
.., €6. En el ataque Panov, jugado
en el tablero, después de c4-c5,
ciertas dificultades acechan a las
negras: 6. ..., Aeb 7. Axf6, exf6; 8.
c506. ..., Ag4;7.13, Ae6; 8. c5.

Para evitar esta amenaza, en el
encuentro Botvinnik - Flohr (Mos-
cu, 1933), las negras capturaron de
inmediato el peén: 6. ..., dxc4. Des-
pués de 7. dS, CeS; 8. Dd4, Cd3+; 9.
Axd3, cxd3, Botvinnik hizo una
jugada de una fuerza increible: 10.
Cf3! Las blancas no tienen prisa
por capturar el pedén y terminan
primero su desarrollo.

El peén d3 no fue recuperado
durante la partida, 10. ..., g6; 11.
Axf6, exf6; 12. O-O, Dbé6; 13.
Tfel+, RdS; 14. Dh4, g5; 15. DhS,
Ad6; 16. Dxf7, Tf8; 17. Dxh7, g4;
18. Cd2, Dc7; 19. Dh6, Df7; 20.
Cc4, AeS; 21. CxeS, fxeS5; 22. Dg5+,
De7;23. Dxe$5, DxeS; 24. Txe5 y las
negras acabaron abandonando.

7. cd4xdS, Db6xb2.

Por desgracia, 7. ..., Cxd4 tam-
poco bastaba.

Las discusiones duraron déca-
das en torno a la variante: 8. Ae3,
eS; 9. dxe6, AcS; 10. exf7+, Re7,
hasta que se establecié que jugan-
do simplemente 8. Cf3, las blancas
obtenian una gran ventaja.

8.Tal-cl!

Después de 8 Ca4, Dbd+; 9.
Ad2, Dxd4; 10. dxc6, Ced; 11. Ae3,
Db4+; 12. Re2, bxc6, las negras
realizan un ataque peligroso.

8. ..., Cc6-bd.

En otras jugadas de repliegue
del caballo, las negras estdn en una
triste situacién: 8. ..., CdS8; 9. Axf6,
exf6; 10. AbS+, Ad7; 11. Tc2, Db4;
12. De2+, Ae7; 13. Axd7+, Rxd7;
14. Dg4+.

9. Cc3-a4, Db2xa2; 10. Afl-cd4,
Ac8-g4; 11. Cgl-f3, Agdxf3; 12.
g2xf3.

Las negras abandonan, ya que
pierden una pieza: 12. ..., Da3; 13.
Tc3, forzando 13. ..., Cc2+.
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V. Smyslov - M. Botvinnik
Mosci, 1954
Defensa Francesa

La novena partida del encuen-
tro del campeonato del mundo que
enfrentaba a Smyslov y Botvinnik
terminé con un bello sacrificio de
dama.

Este episodio habria podido ha-
llarse en otra conversacion de este
libro...

1. e2-ed, e7-e6; 2. d2-d4, d7-dS;
3. Cbl-c3, Af8-bd; 4. ed-e5, c7-c5;
S.a2-a3, Ab4-aS.

Hoy en dia se juega casi auto-
méticamente el intercambio del al-
fil en c3. Esta partida desveld los
aspectos negativos de la construc-
cién de las negras.

6. b2-b4, cSxd4; 7. Ddl-gd!,
Cg8-e7; 8. bdxas, d4xc3; 9. Dgdxg7,
Th8-g8; 10. Dg7xh7, Cb8-d7.

10. ..., Cbcb era mds preciso,
posteriormente con la idea Ad7 y
el enroque largo.

11. Cg1-f3, Cd7-f8; 12. Dh7-d3,
Dd8xaS; 13. h2-h4, Ac8-d7; 14.
Acl-g$s!

No sélo el alfil obstaculiza el
enroque, sino que reina en solita-
rio sobre las casillas negras.

14. ..., Ta8-c8; 15. Cf3-d4, Ce7-
fS; 16. Tal-bl, Tc8-c4; 17. Cddxfs,
e6xfS; 18. Tbixb7, Tcd-ed+

19. Dd3xed4!!

Elegante sacrificio de dama que
arrastra al rey megro a una red de
mate.

19. ..., dS5xed; 20.Tb7-b8+, Ad7-
c8; 21. Afl-bS+, DaSxb§; 22.
Tb8xbS, Cf8-e6; 23. Ags-f6,
Tg8xg2; 24. hd4-hS, Ac8-a6; 25. bS-
heé.

Las negras abandonan.
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M. Tal - V. Smyslov
Yugoslavia, 1959

Raramente se da el mate por
ahogo en partidas de grandes maes-
tros. Pero Tal, que sabia crear pre-
ciosas combinaciones, no dejé de
lado este tema tdctico... Una parti-
da més entre dos campeones del
mundo.

1. e2-ed, c7-c6; 2. d2-d3, d7-dS;
3. Cb1-d2, e7-eS; 4. Cgl-f3, Cb8-d7;
S. d3-d4!

Es una forma tipica de actuar
en el centro, donde se han precipi-
tado un poco los peones negros.

S. ..., dS5xed; 6. Cd2xed, eSxdd; 7.
Dd1xd4, Cg8-£6; 8. Acl-g5, Af8-e7;
9. 0-0-0, 0-0; 10. Ced-d6, Dd8-
aS; 11. Afl-c4, b7-bS; 12. Ag5-d2!,
Das$-aé.

Los demaés retrocesos de la da-
ma tampoco resuelven todos los
problemas. En particular con 12.
... Dc7, Tal iba a sacrificar dos pie-
zas contra una torre: 13. Axf7+,
Txf7; 14. Cxf7, Rxf7; 15. Cg5+,
Rg8; 16. Thel.
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13. Cd6-fS, Ae7-d8; 14. Dd4-h4,
bSxc4; 15. Dh4-gS.

Estaposicidn fue sometida a un
minucioso andlisis y el sacrificio de
pieza fue puesto en duda a causa
de 15. ..., g6. Pero se establecid a
continuaciéon que después de 16.
Ac3, Dxa2; 17. Ché6+, Rg7, las
blancas disponian de una poderosa
iniciativa: 18. Ch4!, Dal+; 19. Rd2,
Da6; 20. C4f5+, Rh8; 21. Re2,
Te8+; 22. Rfl, etc.

15. ..., Cf6-hS; 16. CfS5-h6+, Rg8-
h8; 17. Dg5xhS, Da6xa2; 18. Ad2-
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19. Db5x{7!

Esta es la jugada tdctica. Si 19.
.., Te8, entonces 20. Dg8+!, Txg§;
21. Cf7#. Por tanto, las negras de-
ben dar la calidad para jugar un fi-
nal perdido de antemano.

19. ..., Da2-al+; 20. Rcl-d2,
Tf8xt7; 21. Cb6xf7+, Rh8-g8; 22.
Tdlxal, Rg8xf7; 23. Cf3-eS+, Rf7-
e6; 24. CeSxc6, Cf6-e4+; 25. Rd2-
e3, Ad8-b6+; 26. Ac3-d4.

Las negras abandonan.

La partida recibi6 el premio de
belleza del torneo.

T. Petrosian - B. Spassky
Moscl, 1966

Fue una bella victoria de Petro-
sian en su primera partida contra
Spassky.

1. Cgl-f3, Cg8-t6; 2. g2-g3, g7-
g6; 3. c2-c4, Af8-g7; 4. Afl-g2, O-
0; S. 0-0, Cb8-c6; 6. Cbl-c3, d7-
d6; 7. d2-d4, a7-a6; 8. d4-dS, Cc6-
aS; 9. Cf3-d2, ¢7-cS; 10. Dd1-c2, e7-
eS; 11. b2-b3, Cf6-g4; 12. e2-e4, {7-
t5; 13. edxfs, goxfs; 14. Cc3-d1, b7-
bS; 1S. £2-13, eS-ed; 16. Acl-b2.

Las opiniones de los distintos
comentaristas sobre la posicién
que aparece después de 16. fxgd,
Axal; 17. gxfs, AxfS; 18. Cxed,

divergen.

16. ..., edxt3; 17. Ag2xf3,
Ag7xb2; 18. Dc2xb2, Cgd-eS; 19.
Af3-e2, f5f4.

Un andlisis minucioso muestra
que el orden ideal de las jugadas de
los dos bandos es el siguiente: 19.
..., Ta7; 20. Ce3, Df6; 21. Dc2, Tg7,
22.Cg2,Cg6;23. Rhl, f4; 24. Cxf4,
Cxf4; 25. gxf4 Ah3 con oportunida-
des para ambos bandos.

20. g3xf4;Ac8-h3; 21. Cd1-e3!!

Petrosian sacrifica su primera
calidad...

21. ..., Ah3xfl.

La captura en f4 es peligrosa:
21. ..., Txft4; 22. Txf4, Dg5+; 23.
Tg4l, Axgd; 24. Cxgd, Cxgd; 25.
Axgd, Dxgd+; 26. Rhl.

22, Talxf1, CeS-g6;23. Ae2-g4!,
Cg6xf4; 24. Tf1xf4!

Abhora las blancas dan su segun-
da calidad...

24. ..., Tf8xt4;25. Agd-e6+, Tf4-
f7; 26. Cd2-ed4, Dd8-h4; 27. Cedxd6,
Dhd-gS+; 28. Rgl-hl, Ta8-a7.



200 EL AJEDREZ: APRENDER Y PROGRESAR

Tampoco salvaba 28. ..., Dxe3;
29. Axf7+, Rf8; 30. Dh8+, Re7; 31.
Ct5+

29. Ae6xf7+, Ta7xf7.
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Se recupera una primera cali-
dad y la segunda puede ser tomada
para llegar a un final con un peén
suplementario. Pero Spassky no
pudo salir del trance con una des-
ventaja tan ligera.

30. Db2-h8+!!

Las negras abandonan.

Este final, que incluye la jugada
mds larga de dama de los encuen-
tros del campeonato del mundo,
estd presente en numerosos libros
sobre tdctica. Esta combinacion
habria podido situarse en el capitu-
lo sobre los sacrificios de dama
(ver la octava conversacion).

B. Spassky - T. Petrosian
Moscu, 1969
Defensa Siciliana

partida del encuentro era el fin de
una penosa maratén por el primer
puesto. La victoria le permitié ga-
nar una ventaja de dos puntos y
qued¢ claro que el mundo del aje-
drez pronto iba a coronar a un nue-
vo campeon.

1. e2-ed, c7-c5; 2. Cgl-f3, d7-d6;
3. d2-d4, c5xd4; 4. Cf3xd4, Cg8-f6;
S. Cb1-c3, a7-a6; 6. Acl-g5, Cb8-
d7.

Es una jugada demasiado pasi-
va, que ya ha pasado de moda.

7. Afl-c4, Dd8-a5; 8. Dd1-d2,
h7-h6; 9. AgS5xf6, Cd7xf6; 10. O-O-
O, e7-e6;11. Thl-el, Af8-e7.

Las negras no debian hacer el
enroque corto porque habjan de
esperar el empuje g2-g4-g5. Habia
que jugar 11. ..., Ad7 para preparar
el enroque largo.

12. 12-f4, 0-0; 13. Ac4-b3, T18-
e8; 14. Rcl-bl, Ae7-18; 15. g2-g4!,
Cféoxgd; 16. Dd2-g2, Cgd-f6; 17.
Tel-gl, Ac8-d7; 18. f4-fS!, Rg8-h8;
19. Td1-fl, DaS-d8; 20. fSxe6,
f7xeo6.

Es la miniatura mds importante
en la biografia de Spassky. Esta 19°

.a b.c d e f .g h
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21. e4-eS!

Esel comienzo de }a tormenta.

21. ..., d6xeS; 22. Cc3-ed!, Cf6-
h5; 23. Dg2-g6!, eSxd4.

Otra curiosa conclusion: 23. ...,
Cf4; 24, Txf4, exfd; 25. Cf3, Dbb;
26. Tg5!!, Ac6; 27. Cf6.

24, Ced-g5!

Las negras abandonan ya que
24. ..., hxgs; 25. DxhS5+, Rg8; 26.
Df7+, Rh8;27. Tg3, g4;27. Tf5..

R. Fischer - P. Benko
EE.UU., 1963
Defensa Pirc-Ufimtsev

Se trata de una miniatura famo-
sa por su 19% jugada. Una elegante
maniobra de la torre transformé
esta partida en una pequefa joya.

1. e2-ed, g7-g6; 2. d2-d4, AfS-
g7; 3. Cbl-c3, d7-d6; 4. f2-f4, Cg8-
f6; 5. Cgl-f3, 0-0O; 6. Af1-d3, Ac8-
g4.

Desde el punto de vista de la
batalla por el centro, la continua-
cién légica es 6. ..., Ccb. Esta parti-
da envié a los archivos el ataque
del alfilen g4.

7. h2-h3, Agdxf3; 8. Dd1xf3,
Cb8-c6; 9. Acl-e3, e7-e5;10. dd4xeS5,
déxeS; 11. f4-fS, g6xfs.

Si no se puede estar asfixiado
después de g2-g4. La continuacién
11. ..., Cd4 tampoco alivia a las ne-
gras.

12. Df3xfS, Cc6-d4; 13. Df5-£2,
Cf6-e8; 14. O-0O, Ce8-d6; 15. Df2-
g3, Rf8-h8.

En el final que sigue, 15. ..., f5;
16. Ah6, Df6; 17. Axg7, Dxg7, 18.
Dxg7+, Rxg7; 19. exfs, Coxf5; 20.
Tael, Tae8; 21. Ced4, la ventaja

posicional de las blancas no plan-
tea duda alguna.

16. Dg3-g4, c7-c6; 17. Dgd-hS,
Dd8-e8; 18. Ae3xdd, eSxdd.
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19. Tf1-f6!!

Es un buen ejemplo de inter-
ceptacion y desviacién. Con 19. e5
seguia la buena jugada 19. ..., f5. El
pedn “e” sélo avanza en la jugada
siguiente.

19. ..., Rh8-g8; 20. e4-eS, h7-h6;
21. Cc3-e2!

Las negras abandonan. Benko
confiaba mucho en 21. Txd6,
Dxe5! Ahora, si 21. ..., Axf6, en-
tonces 22. Dxh6+.

A. Karpov - V. Hort
Bugojno, 1978
Defensa Caro-Kann

1. e2-ed, c7-c6; 2. d2-d4, d7-dS;
3. Cb1-d2, d5xed; 4. Cd2xed, Cb8-
d7; 5. Cgl-f3, Cg8-f6; 6. Cedxf6+:,
Cd7xf6; 7. Ct3-e5, Ac8-f5.

7. ..., Aeb era mejor, y a conts-
nuacién g7-gby Af8-g7.
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8. c2-c3, e7-e6; 9. g2-g4!, AfS-
g6; 10. h2-h4, h7-hS.

Si las negras hubiesen podido
poner su caballo en f5 sin dafios, la
debilidad de sus peones habria sido
menor. Pero la posicién de las
negras es comprometida, por lo
que deseo subrayarlo.

11. g4-g5, Cf6-dS; 12. CeSxgo6,
f7xg6; 13. Dd1-c2!, Re8-{7;14. Thl-
h3!

El paso de la torre por la terce-
ra linea es decisivo.
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14. ..., Cd5-e7; 15. Afl-c4, Ce7-
fS; 16. Th3-t3, Dd8-d7.

17. Tt3x€5+!

Las negras no tienen ninguna
defensa satisfactoria que permita
hacer frente a este sacrificio de la
calidad.

17. ..., g6xf5; 18. Dc2xfS+, Rf7-
e7; 19. Df5-ed, Ta8-e8; 20. Acl-f4,
Re7-d8; 21. Ded-e5, Th8-g8; 22. O-
0-0, g7-g6; 23. Tdl-el, Af8-g7; 24.
DeS5-b8+, Rd8-e7; 25. Telxe6+.

Las negras abandonan.

G. Kasparov - V. lvantchuk
Mosci, 1988
Apertura Inglesa

1. c2-c4, Cg8-f6; 2. Cbl-c3, e7-
e5; 3. Cgl-f3, Cb8-c6; 4. g2-g3, Af8-
b4; 5. Agl-g2, 0-O; 6. O-0O, eS-e4;
7. Cf3-gS, Abdxc3;8. b2xc3, Tf8-e8;
9. £2-f3, edxt3. '

Jugué en la segunda partida del
encuentro de Sevilla9. ...,e4-e3!7y
esta continuacién me dio el éxito
(el tanteo del encuentro estaba
abierto).

Pero, al analizar la partida, se
vio que las blancas podian jugar
mejor. Por tanto, en la cuarta par-
tida, abandoné este sacrificio de
peén que implicaba largas conti-
nuaciones forzosas y capturé en
f3.

10. Cg5x£3, d7-dS.

Esta cuarta partida prosiguié
con 10. ..., De7; 11. 3, y entonces
hice una mala jugada 11. ..., Ce$
(en lugar de 11. ..., d6 que ya habia
probado). Después de 12. Cd4l,
Cd3; 13. De2, Cxcl; 14. Taxcl, d6;
15. Tf4, c6; 16. Tcfl, DeS; 17. Dd3!,
Ad7; 18. Cfs, AxfS5 19. TxfS,
De6;20. Dd4, ia dama blanca habia
efectuado un original recorrido
Dd1-d3-d4, lo que subrayaba el
valor de su posicion. Kasparov aca-
bé dominando, pero ;qué me re-
servaba mi adversario con 10. ..,
dS lajugada tedrica?

11. d2-d4!

St 11. cxdS, DxdS; 12. Cd4,
DhS! las negras tienen enormes
posibilidades, pero la innovacién
de Kasparov, el sacrificio de pedn,
les obligé a revisar el valor de la
variante.

11. ..., Cf6-e4.
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Si 11. ..., dxc4, entonces 12. AgS
con una fuerte iniciativa para el
peon.

12. Dd1-c2, d5xc4.

12. ..., Af5 era mejor: 13. Ch4,
Agb; 14. Cxgb6, hxgb; 15. Tbl, CaS.

13.Tal-b1!

Jugada muy precisa. 13. CeS5,
CxeS; 14. Dxed, Cgb6 llevaba a un
juego igual. La evidente superiori-
dad en el centro y el par de alfiles
hacen ventajosa para las blancas
toda apertura de la posicién. Pero
;donde?

13. ..., {7-£5; 14. g3-g4!

Aniquilando brillantemente el
bloqueo de las casillas blancas.

14. ..., Dd8-e7.

Elio tiene desagradables conse-
cuencias pero 14. ..., fxg4 no cam-
biaba nada. Después de 15. Ce5l,
Cxe5; 16. Axed, Cgb; 17. Axgb,
hxg6; 18. Dxgb6, el alfil de casillas
negras se vuelve muy peligroso. Y
la torre bl amenaza con entrar en
juego: Tb1-b5-hS5 y Dh7#. Después
de 18. ..., Dd7; 19. d5!, b6; 20. Aa3,
Ab7; 21. ed, c5; 22. TfS, Txed; 23.
Tbfl, AxdS; 24. ThS las negras no
pueden evitar el mate en h7.

15. gd4xfs, Ced-d6.

Si 15. ..., AxfS5, 16. Cg3!, g6; 17.
Cxe4, Axed; 18. Axed, Dxed; 19.
Dxed, Txed; 20. Txb7, Ce7; 21.
Txc7, CfS; 22. Txcd es muy fuerte y
da ventaja a las blancas.

16. C13-gS, De7xe2; 17. Ag2-
dS+, Rg8-h8; 18. Dc2xe2, Te8xe2;
19. Acl-f4, Cc6-d8; 20. Afdxd6,
c¢7xd6; 21. Tbl-el, Te2xel; 22.
Tflxel, Ac8-d7; 23. Tel-e7, Ad7-
c06; 24. £5-f6!

Las negras abandonan.
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DECIMOSEXTA CONVERSACION

“El ajedrez es un juego por su forma, un
arte por su contenido y una ciencia por su
dificultad. Pero siusted aprende a jugar
bien, sentird entonces una auténtica alegria.”

(T. Petrosian, 9° campeén mundial)

Las sorpresas
en las aperturas

Al comienzo del libro hemos hablado de las catdstrofes que se
producen cuando no se conocen las combinaciones y las trampas en
las aperturas. A continuacion, hemos dedicado varias conversaciones
a las aperturas y a su clasificacién. El resto del libro se relaciona, en
mayor o menor medida, con las aperturas. Las otras dos fases, el de-
sarrollo y el final, son; por supuesto, muy importantes, pero es ne-
cesario poder llegar a ellas. Todo se basa, pues, en la apertura...

Los mejores ajedrecistas, incluidos los grandes maestros, pasan la
mayoria del tiempo estudiando la fase inicial de la partida, y ello no
esningun secreto. Analizan las aperturas de sus colegas, preparan sus
propios hallazgos para sorprender “agradablemente” a sus futuros
adversarios. En casi todas las partidas de grandes maestros se halla
una innovacion; el primero que cree la sorpresa tendra la iniciativa.
Nuestra conversacion sobre las sorpresas en las aperturas serd, por
tanto, interesante y util.
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Pero ;sobre qué innovaciones es conveniente extenderse, entre
todas las que existen? ;Cudles son las mds influyentes e inesperadas?
Para responder a estas cuestiones, hemos decidido basarmnos en el
Informator, una de las publicaciones de ajedrez mas leidas en el mun-
do. En cada nuevo tomo del Informator, un jurado compuesto por
grandes maestros designa la mejor innovacién en aperturas del peri-
odo anterior (durante mas de veinte afios se publicaba dos veces al
afio, mientras que en la actualidad sale tres veces al afio) y el afortu-
nado elegido recibe una prima.

Ahora bien, como las innovaciones premiadas se acumuian, toma-
mos como periodo a estudiar desde 1986 hasta la actualidad. Sin em-
bargo, hemos encontrado grandes dificultades para seleccionar doce
innovaciones de grandes maestros. {Basta y sobra para ser la primera
vez! No todas las partidas han sido estudiadas hasta el final, ya que a
veces una idea de apertura original se “estropea” con la continuacién
del juego. En tales casos he cortado la partida...

Veamos pues una docena de sorpresas que han transformado la
teorfa del ajedrez.
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A. Karpov - J. Van der Wiel
Bruselas, 1986
Defensa Siciliana

En esta partida tuve ocasién de
darle un buen golpe a lo que se de-
nomina “gambito Kasparov™.

Habia comprendido este gam-
bito con un poco de retraso...

1. e2-e4, c7-c5; 2. Cgl-f3, e7-e6;
3. d2-d4, c5xd4; 4. C13xd4, Cb8-c6;
5. Cd4-bs, d7-d6; 6. c2-c4, Cg8-f6;
7. Cbl-c3, a7-a6; 8. CbS5-a3, dé6-
ds?!

Karparov me habia hecho esta
jugada dos veces en el campeonato
mundial de 1985, pero este sacrifi-
cio de peén no transformo la teo-
ria.

Varias partidas interesantes de-
mostraron que las negras no obte-
nian compensacién alguna por el
peon.

La partida siguiente puso fin a
la discusién: las blancas obtienen
ventaja.

9. c4xdS, e6xdS; 10. ed4xdS, Cc6-
b4;11. Afl-e2.

En la 12* partida, donde Kaspa-
rov habia jugado su “gambito” por
primera vez, siguié: 11. Ac4, Ag4;
12. Ae2, Axe?2; 13. Dxe2+, De7; 14.
Ae3, CbxdS; 15. Cc2, Cxe3; 16.
Cxe3, De6; 17. O-0, AcS; 18. Tfel,
0-0. Tablas.

En lugar de hacer la timida ju-
gada 12. Ae2, habia que jugar 12.
Dd4!, pero el desarrollo inmediato
del alfil en 32 era atin mejor.

11. ..., Ac8-cS.

Por el momento, todo coincide
con la 16* partida del encuentro
donde después de 12. O-O, O-O;
13. Af3 (no habia que aferrarse al
pedn; 13. Cc2 era mas preciso o 13.
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Cc4 o incluso 13. AgS) 13. .., AfS;
14. AgS, Te8; 15. Dd2, bS; 16.
Tadl, Cd3; 17. Cabl, h6; 18. Ah4,
b4; 19. Ca4, Ad6; 20. Ag3, Tc8; 21.
b3g5! las piezas negras dominan el
tablero. Logré mantener el equili-
brio.

12. Acl-e3!.

Esta es la innovacién. El gran
maestro Zaitsev, mi asistente, ha-
bia hallado esa jugada antes de la
16® partida, pero no habia tenido
tiempo de ensefidrmela.

12. .., AcSxe3; 13. Ddl-ad+,
Cf6-d7; 14. Dadxbd, Ae3-cS; 15.
Db4-e4+, Re8-f8; 16. 0-O, b7-bS;
17. Ca3-c2, Cd7-f6; 18. De4-d3.

18. Dh4!, Ab7; 19. Tadl era
mas fuerte y daba, con un peén
més y una ventaja de desarrollo,
una clara superioridad a las blan-
cas. Ademads, las negras no pueden
hallar casilla para su rey: 18. ..., g6;
19. Ce4, Ae7; 20. d6.

La discusién sobre la apertura
estd cerrada; las blancas jugaran
algunas jugadas imprecisas y mi
adversario lograré obtener tablas.
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A. Miles - A. Beliavski
Tilburg, 1986
Defensa India de dama

1. d2-d4, Cg8-f6; 2. c2-c4, e7-e6;
3. Cgl-f3, b7-b6; 4. Cb1-c3, Af8-bd;
S. Acl-g5, Ac8-b7; 6. e2-e3, h7-h6;
7. Ag5-hd, g7-g5; 8. Ahd-g3, Cf6-
ed; 9. Dd1-c2, Abdxc3+; 10. b2xc3,
d7-d6; 11. Afl-d3, {7-f5; 12. d4-dS,
Ced-c5; 13. h2-h4, gS-g4; 14. Cf3-
d4, Dd8-f6; 15. 0-O, Cc5xd3; 16.
Dc2xd3, e6-e5; 17. CddxfS, Ab7-c8.
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En la cuarta partida de su en-
cuentro contra Timman (Hilver-
sum, 1985), Kasparov obtuvo un
ataque peligroso después de 13. h4,
g4; 14. Cd4, Df6; 15. O-O, Cbab,
16. Cxe6, Cxe6; 17. AxfS! En la
sexta partida, el gran maestro ho-
landés escogié otra via: 15. ..,
Cxd3; 16. Dxd3, e5; 17. CxfS, Ac8
(es la posicion del diagrama); 18.
Cd4, exd4; 19. cxd4, DfS; 20. e4, y
las blancas obtuvieron una hermo-
sa victoria.

Un afo mds tarde, las negras
reforzaron su posicién en la parti-

da Glicoric-Popovic (Yugoslavia,
1986): 19. ..., O-0!; 20. 3, Dg7!; 21.
Rh2, Cd7;, 22. ed, Cf6, 23. f47,
Cxed!; 24. Dxed, AfS; 25. De3,
Tfe8; 26. Dd2, Te4; 27. Tadl, Tae8;
28. Tfel, Dd7; 29. Txed, Txed
Tablas.

Y, ocho meses mads tarde, las

blancas pusieron su granito de are-
na. En lugar de jugar 18. Cd4, Mi-
les sacrifica una pieza de otra for-
ma.
18. f2-f4!!, Df6xfS.
18. ..., AxfS era malo; 19. e4 y
20. fxeS. Parecia mejor 18. ..., gx{3
a.p. 19. Txf3, AxfS; 20. TxfS, Dg7,
pero después de la enérgica jugada
21. AxeS!, dxeS; 22. d6', la defensa
de las negras resulta dificil.

19. e3-ed4, Df5-hS; 20. fdxeS,
d6xeS; 21. c4-cS!, Re8-d8; 22. dS5-
dé6!, DhS-e8; 23. d6xc7+, Rd8xc7;
24. Dd3-dS, Cb8-c6; 25. Tf1-f7+,
Ac8-d7; 26. Tal-fl!, Ta8-d8; 27.
Tf1-f6, Rc7-c8; 28. ¢5xb6, a7xb6;
29. DdS-bS.

Las negras abandonan.

Después de 18. c4! son pocos
los que osarfan defender la fortale-
za de las negras.

V. Salov - M. Gurevich
Leningrado, 1987
Defensa Nimzovitch

1. d2-d4, Cg8-f6; 2. c2-c4, e7-eb;
3. Cbl-c3, Af8-bd4; 4. e2-e3, c7-c5;
S. Cgl-e2, c5xd4; 6. e3xd4, d7-dS; 7.
a2-a3, Ab4-e7; 8. c4-c5, 0-0; 9. g2-
g3, b7-b6; 10. b2-bd4, b6xcS; 11.
ddxcS5, a7-a5;12. Tal-bl.

Todo esto es bien conocido;
ademds, Gurevich habia tenido es-
ta posicién con las blancas contra
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Lerner (Tallin, 1987) unos meses
antes de que se jugase la partida
que comentamos: 12. ..., axb4;13.
axbd, Cc6; 14. Ag2, Tb8; 15. Aa3,
Aa6; 16. O-O, Ac4; 17. Tel,
Dc7;18. Cd4, Tfd§; 19. Cxc6, Dxcb6;
20. Acl, Tb7; 21. Dd4, y las blancas
conservan cierta ventaja. Anali-
zando la partida en que tenia las
blancas, Gurevich encontré una
idea original para las negras...

12. ..., Cb8-c6; 13. Afl-g2.

Si invertimos las jugadas, la
posicion de la partida Gurevich -
Lerner aparece ahora (13. ..., axb4;
14. axb4, Tb8; 15. Aa3), pero...

13. ..., Ta8-b8!

Los peones “a” alin no han
abandonado el tablero y la casilla
a3 esinaccesible para el alfil. Debe
hallar otra via...

14. Acl-f4.

N w2 0 0 N
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Las blancas reflexionaron una
hora para hacer la jugada de alfil
en f4. La variante 14. b5, Axc5; 1S.
bxc6, Txbl; 16. Cxbl, Db6! permi-
te a las negras capturar muchos
peones contra el caballo. La otra

continuacién 14. Dad4, axb4; 15.
axb4 (1S. Dxc6, Ad7!) lleva a un
juego incierto. Gurevich propuso
14. Cd4. Esta posibilidad fue verifi-
cada en la prdctica. Las negras tu-
vieron aqui también excelentes po-
sibilidades: 14. Cd4, Cxd4; 15.
Dxd4, Cd7; 16. O-0, Aab6; 17. Tdl,
Af6; 18. Dd2 axbd; 19. axbd, CeS;
20. Dc2, Cc6! y la ventaja negra se
transformé rédpidamente en victo-
ria (Marin - Portisch, Szirak, 1987).

14. ..., aS5xb4!

Y no 14. .., e5 a causa de 15.
CxdS! Las negras sacrifican la cali-
dad y destruyen por completo la
cadena de peones adversaria.

15. Af4xb8, bdxc3; 16. Dd1-a4.

Por ello beneficia a las negras
16. Ad6, Axd6; 17. cxd6, Da5!; 18.
0-0;Dxa3; 19. Dc2, Dxd6.

16. ..., Cc6xb8;17. Tb1xb8, Cf6-
d7!; 18. Tb8-a8.

18. Tbl, Cxc5;19. Dc2, Aab con
una Iniciativa muy fuerte no es
mejor.

18. ..,
Dd8-dé!

19. ..., d4; 20. O-0, c2; 21. Txc8,
Dxc8; 22. Cxd4 es insuficiente. Las
blancas salen indemnes, ya que las
negras no pueden jugar 22. ..., Cd3
a causa del contrajuego 23. Cc6!,
Axa3; 24. Dxd3, c1=D; 23. Txcl,
Axcl; 26. Ce7+. Las blancas no tie-
nen tiempo de hacer enroque a
causa de Aab con un ataque mor-
tal.

20. Ag2-f3, Ac8-a6; 21.
Ta8xf8+, Ae7xf8; 22. Db5-a5, CcS-
d3+;23. Rel-fl, Cd3-e5; 24.
DaSxc3, dS-d4; 25. Dc3-b3, Aa6-c4.

Las blancas abandonan, ya que
si 26. Db7, entonces 26. ..., Cxf3;
27. Dxf3, AdS.

Cd7xc5; 19. Dad-bs,
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V. Korchnoi - K. Hulak
Zagreb, 1988
Defensa India de rey

1 Cgl£3, Cg8-f6; 2. c2-c4, g7-
g6; 3. Cbl-c3, Af8-g7; 4. e2-e4, O-
0; 5. Afl-e2, d7-d6; 6. d2-d4, e7-eS;
7. 0-0, Cb8-c6; 8. d4-d5, Cc6-e7;9.
Cf3-el, Cf6-d7; 10. Acl-e3, {7-f5;
11. £2-13, £5-f4; 12. Ae3-12, g6-gS.
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En esta conocida posicion, las
blancas adelantan habitualmente
el peén “a” o el peén “b”, pero
Korchnoi tuvo otra idea.

13. Cc3-bS!, a7-a6.

Después de 13. ..., b6; 14. b4, a6;
15. Cc3, Cg6; 16. Cd3, Tf7, 17. a4,
las blancas tienen una buena inicia-
tiva.

14. CbS-a7.

Ahi es donde queria Illegar
Korchnoi. Sin su alfil de casillas
blancas, las negras ya no habrian
podido albergar esperanzas en el
ala de rey, por lo que hay que cap-
turar en a7. ;Y por qué no inter-
cambiar dos piezas contra una to-

rre? Pero el cerco del alfil requeri-
rd tiempo y las blancas lo aprove-
chardn para actuar en el ala de
dama.

14. ..., Ta8xa7; 15. Ae3xa7, b7-
b6; 16. b2-b4, Ac8-b7; 17. c4-cS,
dé6xcS.

No es mejor 17. ..., bxcS; 18.
bxcS, Da8;19. Ab6, cxb6; 20. c6.

18. Tal-cl, Ce7-c8.

Es posible otra variante: 18. ...,
cxb4; 19. Da4, a5; 20. AbS, Cf6;21.
Dc2, Da8; 22. Dxc7, Tc8; 23. Dxe7,
Txcl; 24. De6+, Rh8; 25. Dxb6 con
la victoria.

19. bdxcS, Ab7-a8; 20. c5-c6,
Cd7-f6; 21. Aa7xb6, Cc8xb6; 22.
Ae2xa6

Ha desaparecido un alfil blan-
co, pero el otro pernite tener un
dominio completo de} tablero.

22. ..., g5-g4;23. Cel-d3, g4-g3.

Después de 23. ..., hS subsistia
aun en el ala de rey cierta tension.
Pero ahora esta partida estd com-
pletamente helada y el ataque de
las negras en el ala de dama pierde.

24. h2-h3, Cf6-e8; 25. Cd3-c§,
Dd8-b8; 26. a2-ad, Ce8-d6;27. ad-
a$, Cb6-c8; 28. Rgl-h1, Dd8-a7;29.
Dd1-c2, Cc8-e7; 30. Tcl-bl, Ce7-
g6; 31. Tfl-c1, Ag7-f6; 32. Aa6-f1,
Aa8xc6;33. dSxc6, Da7xa$S; 34.
Tbl-al, DaS-b4; 35. Cc5-e6.

Las negras abandonan.

G. Sax - Y. Seirawan
Bruselas, 1988
Defensa Pirc Ufimtsev

1. e2-e4, d7-d6; 2. d2-d4, Cg8-f6;
3. Cb1-c3, g7-g6; 4. 12-f4, Af8-g7; S.
Cgl-f3, c7-c5; 6. Af1-bS+, Ac8-d7;
7. ed-eS5, Cf6-g4; 8. eS-e6.
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Esta posicién ha sido estudiada
desde todos los puntos de vista.
Cada vez se ha producido automa-
ticamente el intercambio en bS.

En la partida que comentamos,
las negras capturan a sangre fria el
peon...

8. ..., f7xe6!

Esta sorpresa en la apertura
molesto a las blancas y el encuen-
tro durd... 12 jugadas.

9. Cf3-gS, Ad7xbS; 18. CgSxe6,
AgT7xd4!; 11. Ce6xd8, Ad4-12+; 12.
Rel-d2, Af2-e3+.

Tablas por jaque perpetuo. {Un
hecho muy poco habitual a estas
alturas de la partida!

Esta variante es una pdgina de
teoria completamente nueva. Y su
andlisis atn no se ha llevado a cabo.

M. Gurevich - A. Sokolov
Moscu, 1988
Gambito de dama

1. Cgl-f3, d7-dS; 2. d2-d4, Cg8-
£6; 3. c2-c4, e7-e6; 4. Acl-f4, Af8-
e7; 5. e2-e3, 0-0; 6. Cb1-c3, c7-c5;
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7. d4xcS, Ae7xcS; 8. Dd1-c2, Cb8-
c6; 9. a2-a3, Dd8-aS.

Es una posicion que se da con
frecuencia; las continuaciones ha-
bituales son: 10. Tdl, 10. Tcl o 10.
Cd2. Gurevich jugd una original
novedad.

10. 0-0-0!?

Las blancas hacen enroque por
ese lado para lanzar un asalto de
peones en el ala de rey.

10. ..., d5xc4.

Era mejor 10. ..., Ad7, jugada
analizada més adelante en la parti-
da Guelfand - Beliavski.

11. Aflxcd, AcS-e7; 12. g2-g4!,
b7-b5?!

El anélisis mostré que 12. ..,
Cxgd o 12. ..., a6 benefician a las
blancas. El contraataque en el cen-
tro con 12. ..., e5! merece atencion.
La partida termina ahora muy
pronto.

13. AcdxbS, Ac8-b7; 14. Cf3-
d2!, Cc6-b4?!; 1S. a3xbd, AeTxb4;
16. Cd2-c4, DaS-al+; 17. Rcl-d2!,
Abdxc3+; 18. Rd2-e2, Dal-a2; 19.
Tdl-al.

Las negras abandonan.



LAS SORPRESAS ENLAS APERTURAS 211

Existe una anécdota relaciona-
da con esta partida.

Durante el campeonato de la
antigua URSS, se jugaban en Lon-
dres los cuartos de final del encuen-
tro de los aspirantes Speelman -
Short.

Tisdall, el asistente de Speel-
man leyé el periédico que hablaba
de la nueva jugada de Gurevich.
Short permaneci6 en la ignorancia
(Nunn, su entrenador, no conocid
la noticia hasta dos dfas mds tar-
de).

En la tercera partida, Short re-
forzo el juego de las negras pero
resistié poco tiempo.

L. Oll - M. Ulybine
Thilissi, 1989
Defensa Francesa

1. e2-ed, e7-e6; 2. d2-d4, d7-dS;
3. Cbl-c3, Af8-bd; 4. ed-eS, c7-c5;
5. a2-a3, Ab4xc3+; 6. b2xc3, Cg8-
e7; 7. Ddl-g4, O-O; 8. Af1-d3,
Cb8-c6; 9. Dgd-hS, h7-hé.

Se piensa en la jugada h6, pero
las blancas no tienen respuesta for-
zosa. El ataque 10. g4 da contrajue-
go a las negras.

Veamos la partida Short - Uhl-
mann (Helsinki, 1988): 10. ..., ¢4, 11.
Ae2 (11. Axh6 perdia a causa de la
respuesta 11. ..., cxd3); 11. ..., DaS;
12. Ad2, f6l; 13. exf6, Txf6; 14. Cf3,
Ad7; 15. g5, TE5; 16. Dh3!, hxgs; 17.
Cxg5, TxgS!; 18. Axg), e5); 19. Dxd7,
Dxc3+; 20. Rfl, Dxal+; 21. Rg2,
Dxd4; 22. Axe7!, Cxe7; 23. Dxe7,
T8, 24. De6+, T17; 25. f4, Ded+; 26.
Af3, Dxc2;27. Rg3,e4! Tablas.

10. Aclxhé!, g7xh6; 11.
Dh5xh6, Ce7-f5; 12. Ad3xf5, e6xfS;
13. Cgl-h3, f7f6; 14. Dh6-g6+,
Rg8-h8; 15. Dg6-h6+, Rh8-g8; 16.
Dh6-g6+, Rg8-h8.

Las blancas pueden hacer un
jaque perpetuo.

La partida Oll - Dojoian (Klaj-
peda, 1988), jugada antes, acabd en
tablas.

En este caso Oll no quedd satis-
fecho con el resultado.

17. 0-0-0, f6xeS; 18. Td1-d3,
15-f4; 19. Dg6-h6+, Rh8-g8.

Diagrama 293
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¢Tablas de todos modos? No,
las blancas llevan a cabo una bri-
llante maniobra que termina légica-
mente la combinacién de la apertu-
ra iniciada con el sacrificio en ho.

20. Td3-g3+!!, fd4xg3; 21. Dh6-
g6+, Rg8-h8;22. h2xg3, Dd8-h4;
23. g3xhd4.

Las negras abandonaron unas
jugadas mds tarde.

V. Korchnoi - A. Grunfeld
Beersheba, 1990
Apertura Inglesa

1. c2-c3, Cg8-f6; 2. Cbl-c3, c7-
c5; 3. Cgl-£3, e7-e6; 4. g2-g3, b7-b6;
5. Afl-g2, Ac8-b7; 6. 0-0, Af8-e7;
7. b2-b3, d7-d6; 8. d2-d4, cS5xd4; 9.
Dd1xd4, Cb8-d7; 10. Cc3-bs, Cd7-
c5; 11. Tf1-d1, Cf6-ed.

Encontramos aqui 12. De3 o 12.
b4, Af6; 13. De3, Axal; 14. bxc5
con un juego abierto. Korchnoi, sin
segundas intenciones, captura el
pedn “g”, sacrificando su torre...

o
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12. Dd4xg7!, Ae7-f6; 13. Dg7-
h6, Afé6xal; 14. Cf3-gS, Aal-eS; 1S.
b3-bd4.

Era aGn mdés fuerte 15. Cxed!,
Cxed; 16. Axed, Axed; 17. f4, con un
ataque irrefutable. Tras la jugada
realizada, las negras podran inter-
cambiar las damas, aunque las blan-
cas conservaran cierta iniciativa.

15. .., Dd8-f6; 16. Dho6xf6,
Cedxf6; 17. t2-f4, Ab7xg2; 18.
fdxeS, d6xeS; 19. bdxcS, Ag2-c6; 20.
Cb5-c7+, Re8-f8.

20. ..., Re7 era mas tenaz.

21. Cc7xa8, Ac6xa8;22. Acl-b2,
Th8-g8; 23. Ab2xeS, Rf8-e7; 24.
Td1-f1, Cf6-d7; 25. Cg5xf7, b6xcS;
26. AeS-d6+, Re7-e8; 27. Adé6-¢c7,
Re8-e7; 28. Tfl-f4, Aa8-c6; 29.
Rgl-f2, Tg8-g7.

Error decisivo, la tltima opor-
tunidad era 29. ..., Cf6.

30. Cf7-e5, Cd7xeS5; 31. Ac7xeS,
Tg7-g6; 32. Tf4-hd, h7-h6; 33. AeS-
f4, Ac6-b7; 34. Rf2-e3, Ab7-a6; 35.
Afdxh6, e6-eS; 36. Re3-d3, Tgé-
d6+,37. Rd3-c3.

Las negras abandonan.

B. Guelfand - A. Beliavski
Linares, 1991
Gambito de dama

1. Cg1-f3, d7-dS; 2. d2-d4, Cg8-
£6; 3. c2-c4, e7-e6; 4. Cbl-c3, AfS-
e7; 5. Acl-f4, 0-0; 6. e2-e3, c¢7-c5;
7. d4xcS, Ae7xcS; 8. Dd1-c2, Cb8-
c6; 9. a2-a3, Dd8-aS; 10. 0-0-0,
Ac8-d7.

En la partida Gurevich - Soko-
lov, como el lector recordard, las
negras habian capturado en c4 y
perdieron muy pronto. El desarro-
llo del alfil en d7 es una jugada més
precisa.
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11. g2-g4.

Jugada activa, que se da a me-
nudo en esta posicion.

11. ..., Tf8-c8;12. Rcl-bl.

Habitualmente las negras retro-
ceden en este caso su alfil a £8, pro-
tegiendo su ala de rey. Esta vez
han preparado un sutil plan de
contrajuego.

12. ..., b7-bS!!; 13. c4xbS.

Si 13. cxdS, entonces 13. ..., b4!

13. ..., Cc6-e7; 14. Cf3-d2, DaS5- -

ds!

Pierde 14. ..., Axa3?; 15. Cb3,
Db4; 16. Td4.

15. Cd2-b3, Cf6-e4; 16. Cb3xcS5,
Tc8xcS; 17. Afd-eS, Cedxc3+; 18.
AeSxc3, Ad7xbS; 19. Afl1xbS,
TcSxbs.

Las negras obtienen ventaja.

Veamos el disputado fin de esta
partida.

20. h2-hd4, Ta8-c8; 21. hd4-hS5,
Dd8-d6; 22. Dc2-a4, Dd6-b8!; 23.
Ac3-eS, Db8-b7; 24. g4-gS, Ce7-c6;
25. Tdl-cl, dS5-d4!; 26. AeSxd4,
Tc8-b8!; 27. Ad4-c3, TbSxb2+; 28.
Rb1-al, Tb2-b6; 29. g5-g6, Tb6-a6;

30. g6xi7+, Rg8xi7; 31. Dad-fd+,
Rf7-g8; 32. Df4-d6, Cc6-d4!
Las blancas abandonan.

A. Karpov - A. Khalifman
Reykjavik, 1991
Defensa India de dama

1. d2-d4, Cg8-f6; 2. c2-c4, e7-e6;
3. Cgl-£3, b7-b6; 4. g2-g3, Ac8-ab;
5.b2-b3, Af8-bd+; 6. Acl-d2, Ab4-
e7; 7. Afl-g2, ¢7-c6; 8. Ad2-c3, d7-
ds; 9. Cbl-d2, Cb8-d7; 10. 0-0O, O-
O; 11. Tfl-el, c6-c5; 12. e2-ed,
dSxcd; 13. Cd2xcd4, Ac6-b7.

Encontramos en este caso 14.
e5y 14. CfeS con un juego igual.

14. Dd1-d3!

Timida innovacién, pero sufi-
ciente para dejar a las negras sin
contrajuego.

14. ..., c5xd4; 15. Cf3xd4, Cd7-
¢S; 16. Dd3-c2, a7-a6; 17. Tal-dl,
Dd8-¢7;18. Ac3-d2!, CcS-d7.

Por extraio que pueda parecer,
esta jugada es anica. Pierden a
continuacién 18. .., bS; 19. Af4,

c d e
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Dc8; 20. Cb6; 18. .., Ccxed; 19.
Af4, DcS; 20. Axed, Cxed; 21.
Txed, bS; 22. Te5 o 18. ..., e5; 19.
CfS con la amenaza 20. Cxb6,
Dxb6; 21. Cxe7+.

19. Ad2-f4, Dc7-c5; 20. Afd-cl,
Dc5-¢7; 21. ed-eS5, Cf6-dS; 22. Ccd-
e3, Dc7xc2; 23. Cddxc2, Ta8-c8; 24.
Ag2xdS, e6xdS; 25. Ce3xds,
Ab7xdS5; 26. Td1xdS, Tc8xc2; 27.
TdS5xd7, Ae7-b4; 28. Tel-dl,
Tc2xa2; 29. Acl-e3, Ab4-c5; 30.
Ae3xcS, b6xcS; 31. Td7-¢7!, Ta2-
a3; 32. e5-e6, f7xe6; 33. Td1-d7.

Las negras abandonan.

J. Timman - V. Anand
Tilburg, 1991

1. e2-ed, e7-e5; 2. Cgl-f3, Cg8-
fo; 3. Cf3xeS, d7-d6; 4. Ce5-f3,
Cfé6xed; 5. d2-d4, d6-dS; 6. Af1-d3,
At8-d6; 7. 0-0, 0-0, 8. c2-c4, c7-
c6; 9. cdxdS, c6xdS; 10. Cbl-c3,
Cedxc3; 11. b2xc3, Ac8-g4; 12. Tal-
bl, Cb8-d7; 13. h2-h3, Agd-hS; 14.
Tb1-bS, Cd7-b6; 15. c3-c4, AhSxf3;
16. Dd1xf3, dSxcd4; 17. Ad3-c2,
Dd8-d7; 18. a2-ad4, Adé6-c7; 19.
Tb5-c5, Ac7-d6; 20. TbS, Ac7; 21.
Tc5,Adé6.

Hemos pasado rdpidamente
por la veintena de jugadas de esta
complicada variante de apertura,
parte ahora de la teoria modema.

En efecto, jesta posicidn ya se
ha presentado en la practica!

22. a4-as!

Novedad bastante inesperada.
Las blancas no desplazan su torre
(se jugaba hasta ahora 22. TgS); en
primer lugar van a mejorar funda-
mentalmente la disposicién de sus
piezas.

22. ..., Cb6-c8.

22. ..., AxcS es malo a causa de
23. dxc5, Cc8; 24. a6!

23. Ac2-f5, Dd7-d8; 24. a5-a6,
Cc8-e7; 25. ab6xb7, Ta8-b8; 26. Acl-
g5, £7£6; 27. AfS-e6+, Rg8-h8; 28.
AgsS-f4, Adoxf4; 29. Df3xfd,
Tb8xb7; 30. d4-d5, Ce7-g6; 31.
Dfdxcd4, Dd8-b8; 32. Tfl-c1, Tb7-
bl; 33. Tc5-¢7, Tblxcl+; 34.
Dcdxcl, Tf8-d8; 35. Ae6-fS, DbS8-
b6; 36. Dc1-c6, Db6-aS; 37. Rgl-h2,
Cg6-£8.

Las blancas reforzaban su ven-
taja jugando 38. Aed. Prefirieron
38. Tc8, Txc8; 39. Axc8 y la partida
acabod en tablas.

J. Timman - A. Yusupov
Linares, 1992
Partida Rusa

Es la segunda vez consecutiva
que esta apertura relativamente
poco jugada vence en el concurso
para la mejor innovacion...

1. e2-ed4, e7-e5; 2. Cgl-£3, Cg8-
f6; 3. d2-d4, Cfoxed; 4. Af1-d3, d7-
ds; 5. Cf3xeS, Af8-d6; 6. O-0O, O-
0;7. c2-c4, Ad6xeS; 8. ddxeS, CbS8-
c6; 9. cdxdS, Dd8xdS; 10. Dd1-c2,
Cc6-b4; 11. Ad3xed, Cbdxc2; 12.
AedxdS, Ac8-fS; 13. g2-g4, AfSxgd;
14. Ad5-ed, Cc2xal; 15. Acl-f4, {7-
fS; 16. Aed-dS+, Rg8-h8; 17. Tfl-
cl, c7-c6; 18. AdS-g2, Tf8-d8; 19.
Cb1-d2, h7-h6; 20. h2-h4, Td8-d3.

21. Ag2-f1!

Hemos dejado veinte jugadas
mads sin comentarios; la innovacion
aparece ahora... 21. Txal lleva a un
juego igual. Por ejemplo, en la se-
gunda partida de este mismo en-
cuentro de aspirantes, después de
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a bc di e o

Diagrama 298

21. ..., g5; 22. hxg5, hxg5; 23. Axg5,
Tg8; 24. Af6+, Rh7; 25. Cfl, f4; 26.
Rh2, Tg6; 27. Tel, Thé+; 28. Rgl,

Tg6; 29. Rh2, los adversarios hicie-
ron tablas.

Una jugada intermedia de alfil
modifica radicaimente la valora-
cién de la posicion.

21. ..., Td3-dd4; 22. Af4-e3, Td4-
dS; 23. Tclxal.

Al atacar la torre, las blancas
ganan tiempo y capturan entonces
el caballo, refugiado en un rincén
del tablero. La persecucién de la
torre continda.

23. ..., TdSxeS; 24. Cd2-c4, TeS-
ds; 25. Af1-g2, TdS-bS; 26. Tal-el,
Ta8-d8; 27. Ae3xa7, TdS8-dl; 28.
Telxdl, Agdxdl; 29. Aa7-d4.

La posicién de las negras es de-
sesperada. A pesar de su feroz re-
sistencia, acabaron rindiendo las
armas.
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DECIMOSEPTIMA CONVERSACION

“Realizar andlisis permite aprender
a pensar y a calcular.”

(M. Botvinnik, 6° campeén mundial)

La estética de los
estudios en el ajedrez

Se acerca el final del libro y atin no hemos hablado de la composi-
cién en el ajedrez, campo importante e interesante del juego. Por tan-
to, consagramos una conversacion a esa “poesia del ajedrez” que es
la composicion.

Un jugador que tiene ante sus ojos un diagrama sélo esta satisfe-
cho si soluciona la posicién. Dejando a un lado la pasién y la satisfac-
cién, el estudio de los problemas y su resolucién aporta también cier-
ta utilidad y desarrolla la comprensién del ajedrez desde el punto de
vista estético. Existe una diferencia esencial entre los problemas y los
estudios. En un problema, el ndmero de jugadas al cabo del cual
debe darse mate al rey adversario se indica claramente. La posicién
inicial se aleja a menudo de las situaciones que aparecen en una par-
tida real. La resolucién de los problemas incluye un gran nimero de
variantes y desarrolla asf la perspicacia tdctica.

En un estudio, el nimero de jugadas necesario para la victoria o
para las tablas no estd limitado. La disposicién inicial de las piezas
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procede de una partida real o de unfinal. La resolucién de un estudio
desarrolla el arte del andlisis en el ajedrez y perfecciona el juego en la
fase final.

La composicién guarda una relacion directa con el arte; la partida
de ajedrez, por su parte, tiene un interés deportivo y no siempre es
una obra de arte. En una partida entre grandes maestros, un lamenta-
ble error estropea a veces una hermosa idea y una bonita combina-
cién se queda a menudo entre bastidores. La composicion, la mas
pura forma del ajedrez, es un verdadero arte tanto por su expresion
como por su contenido. Da origen a la creacién de problemas y estu-
dios (muchos grandes maestros se dedican a ello). El campo del estu-
dio es muy amplio; abundan los temas y las ideas. @ptaremos por un
fascinante tema que comienza con un interesante estudio de peones.
Ellector descubrird, a través de las distintas variantes, lo que se llama
belleza del juego y la estética que le es propia.

Esta conversacion serd una valiosa leccién en el estudio de los
finales de peones, jsin cuyo conocimiento no se puede decir que se
sepa jugar realmente! Matemos dos pdjaros de un tiro...
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Veamos el estudio representa-
do en el diagrama, que asombrard
al jugador principiante.

Fue imaginado por el gran
maestro y compositor checo Ri-
chard Reti. Se dice que es “simple-
mente genial”.

R. Reti, 1921

a b ¢ d e f g h
Dragrama 299

Tablas.

Al principio es una tarea que
pareceimposible de realizar. El rey
negro estd a dos pasos del pedn
blanco y su propio peén avanza sin
que el rey adversario pueda dete-
nerlo. {Pero las blancas lo alcanzan!

Si el rey escoge un trazado rec-
tilineo (1. Rh7, h4; 2. Rh6, h3, etc.),
el interés serd escaso. Pero efectiia
una maniobra absolutamente ines-
perada y paradéjica.

1. Rh8-g7!, h5-h4; 2. Rg7-f6!,
Raé6-bé.

Después de 2. ..., h3; 3. Re7, h2;
4. c7, Rb7; 5. Rd7, ambos peones
van a dama.

3. Rf6-eS!, Rb6xc6.

3. ..., h3; 4. Rd6, h2; 5. ¢7, Rb7,
6. Rd7 condujo una vez més a la
creacién de dos damas simultdnea-
mente.

4. ReS5-f4, b4-h3; S. Rf4-g3, h3-
h2; 6. Rg3xh2.

Asi pues, el rey ha alcanzado al
peodn justo antes de su promocién.
La partida acaba en tablas; lo in-
creible se ha hecho realidad.

{Como se ha producido este
milagro y cémo han podido salvar
su partida las blancas?

Una geometria poco habitual
en el tablero puede explicarlo.

Se dice que la linea recta es el
camino mds corto entre dos pun-
tos, pero, en el tablero, la distancia
mdés corta no es forzosamente la
linea recta.

En nuestro ejemplo, el rey pue-
de alcanzar las casillas h8 y h2 en
seis jugadas, en linea recta o en zig-
zag.

Escogiendo el camino mds ex-
trafio a simple vista, las blancas ga-
nan tiempo, ya que obligan al rey
negro a hacer dos jugadas més. Por
tanto, su peén pierde velocidad.

De los 51 caminos que separan
alrey de h2, js6lo uno le salva!

Parael rey, la suma de los lados
del tridngulo rectdngulo recorri-
do... jesigual a su hipotenusa! Este
teorema matemadtico sélo se aplica
a un tablero...

En su época, el cuarteto de Reti
hizo una gran impresién en el mun-
do del ajedrez.

Tuvo numerosos seguidores en-
tre los compositores. La idea geo-
métrica del estudio que se denomi-
na la “maniobra de Reti” se llevo a
cabo varias veces desde entonces y
se produndizé. Pero la pureza de la
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forma y el poco material utilizado
no permiten superar el original, ya
que en el tablero sélo hay dos
reyes y dos peones. La idea de Reti
tuvo un gran papel en la composi-
cién, pero también en la teoria de
los finales y el juego préactico. Estu-
diaremos unos ejemplos que desa-
rrollardn y enriquecerdn este tema.
Una sintesis entre la “maniobra de
Reti” y otros temas se halla en va-
rios estudios. Algunos ejemplos
proceden de las partidas reales. LLos
primeros se interesan por el despla-
zamiento sutil del rey blanco.

C. Feather, 1939

.a.bcdefgh

Diagrama 300

Tablas.

1. Ra8-b7!, a6-a5; 2. Rb7-c7,
RbS5-c5; 3. Re7-d7.

El rey blanco se acerca a su
pedn, pero no olvida el de su ad-
versario.

3. .., Rc5-d5; 4. Rd7-e7, Rd5-
ed; 5. Re7-e6!, aS-ad; 6. f4-fS, ad-
a3; 7. £5-f6.

Tablas.

N W ke 00 & N @

L. Prokes, 1947

a b ¢ d e f g h
Diagrama 307
Tablas.
1. Rd8-c8.
De esta forma el rey blanco va
ala caza del pedn... “h”.

1. ..., Rd6-c6; 2. Rc8-b8!, Rc6-
bS; 3. Rb8-b7!, Rb5xaS5; 4. Rb7-c6,
h6-hS; S. Rc6-dS

Y el rey estd en el cuadrado.

Fue Emmanuel Lasker el prime-
ro en poner en practica esta idea de
desplazamiento paradéjico del rey.

E. Lasker - S. Tarrasch
San Petersburgo, 1914

La posicién de las blancas es
preocupante; su peén “h” no es pe-
ligroso y, en la otra ala, las negras
amenazan con crear un peon pasa-
do.

40. h2-hd4, RfS-g4; 41. Rg7-g6!,
Rgd4xhd4;42. Rg6-f5.

Ahora las negras deben tener
cuidado para no perder. Veamos el
final del encuentro:
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W kO ~N

a b c¢c d e f g h
Diagrama 302

42. ..., Rh4-g3; 43. Rf5-e4, Rg3-
f2; 44. Red4-dS, R12-e3; 45. Rd5xcS,
Re3-d3; 46. RcSxbS, Rd3-c2; 47.
RbSxa$, Rc2xb3.

Tablas.

Veamos otro ejemplo entre dos
famosos jugadores.

F. Yates - F. Marshall
Carisbad, 1929

Diagrama 303

1. ..., Rbl-b2!

Pareciendo apoyar el empuje
de su pedn...

2. Rbdxad, Rb2-c3!; 3. 12-f4,
Rc3-d4.

Pero reteniendo en realidad el
pedn pasado adversario.

i. Maizelis, 1921

a b ¢ d e f g h

Diagrama 304

Victoria.

Tenemos ante nosotros una po-
sicién en la que el objetivo de las
blancas no son las tablas, sino la
victoria.

El pedn a7 no estd defendido.
La tnica posibilidad que tienen las
negras de evitar Rxa7 es arrinco-
nar al rey blanco en el borde del
tablero jugando Rc7.

El camino mds corto del rey
blanco hacia el peén a7 es de cinco
jugadas. Existen treinta posibilida-
des de llegar igual de deprisa, pero
una sola conduce al objetivo.

1. R17-e6!, Rb2-c3; 2. Re6-d5!!

Se trata de una maniobra muy
frecuente en los finales. El rey
negro ha sido ligeramente rechaza-
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do; se ve obligado a dar un paso in
situ y, por lo tanto, no llega al lugar
en el que sucede la accién.

2. ..., Rc3-b4; 3. RdS-c6, Rb4-a$;
4. Rc6-b7, RaS-bS; 5. Rb7xa7, RbS-
¢6; 6. Ra7-b8.

Y el pedn se transforma en
dama.

La posicién del diagrama perte-
nece a la partida Schlage - Ahues
(Berlin, 1921).

Las blancas no conocian la geo-
metria del ajedrez y después de 1.
Re6, Rc3; 2. Rd6?, Rd4; 3. Rcb,
Re5; 4. Rb7, Rd6; 5. Rxa7, Rc7, la
partida acabé en tablas.

O. Duras, 1905

Diagrama 305

Victoria.

Los dos peones pasados estdn a
igual distancia de su casilla de pro-
mocioén, pero el rey blanco es un
poco mds activo y ello le permite
maniobrar de forma que, en el
momento en que su pedn se con-
vierta en dama, el rey negro se
halle en jaque.

1. Rb4-c5!, g7-g5; 2. b2-b4, gs-
g4; 3. Rc5-d4, Rh6-gS; 4. b4-bs, gd-
g3; S. Rd4-e3, RgS-g4; 6. bS-b6,
Rg4-h3; 7. b6-b7, g3-g2; 8. Re3-f2,
Rh3-h2; 9. b7-b8=D+.

Otra variante: 1. ..., Rg6; 2. b4,
Rf7 (2. ..., Rf6; 3. Rd6!); 3. b5, Re7;
4, Rc6!, Rd8; 5. Rb7, g5; 6. b6, g4,
7. Ra7, y las blancas vuelven a
ganar, al llevarse a cabo la promo-
cién de su pedn con jaque.

V. Korchnoi - A. Karpov
Moscu, 1974

Diagrama 306

Esta posicién podia aparecer en
el aplazamiento de la 19 partida
de la final de aspirantes que asistid
a la victoria de las blancas.

Los corresponsales de los pe-
riddicos, al citar esta posicion, es-
cribieron que las negras habian de-
jado escapar un salvamento digno
de un estudio. Proponian la si-
guiente varianté, completamente
en la linea de Reti: 1. Rd4, Rf2; 2.
Re5 (sino el peén “f” avanza);, 2.
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..., Re3!; 3. RxfS (a causa de la nue-
va amenaza f5-f4), 3. ..., Rd4 y el
rey negro estd en el cuadrado. En
la partida, las negras obtuvieron
efectivamente las tablas, pero an-
tes de llegar al final. En la posicién
del diagrama, las blancas ganaban
brillantemente con el medio que
hemos visto.

1. Rcd-d3!, Rgl-h2!

Mis encarnizado que 1. ..., Rf2
(si 1. .., Rg2, el rey se pondria de
inmediato en jaque); 2. a$5, £4; 3. a6,
£3;4. a7, Rgl; 5. a8=D, f2; 6. Dg8+,
Rh1; 7. Re2.

2. ad-a$, f5-f4; 3. aS-a6, f4-f3; 4.
Rd3-e3!

En el momento oportuno el rey
negro es arrastrado a la fatidica
casilla g2.

4. ..., Rh2-g2; §. a6-a7, t3-f2; 6.
a7-a8=D+, etc.

En este “duelo de ideas”,
Duras vencié a Reti.

Volvamos ala maniobrade Re-
ti en una posicién con gran nimero
de peones.

Siete afios después de su descu-
brimiento, Reti inventé una pre-
sentacién del tema ain més para-
ddjica.

R. Reti, 1928

Tablas.

Esta vez un solo peén blanco, y
el més insignificante, jlogra enfren-
tarse a los tres peones adversarios
pasados y unidos!

1. RhS-g6, Ra6-b6; 2. Rgéxg7,
hé-hS.

O 2. .., 15; 3. Rf6, f4; 4. Re5, £3;
5. Rd6.

3. Rg7xf6, bS-h4; 4. Rf6-eS.

.ab.cde“fgh
Djagrama 307

Con un final conocido:

1. ..., h6-hS; 2. Rg6xg7, hS-hd4; 3.
Rg7xf6, etc.

1. ..., f6-f5; 2. Rgbxg7, £5-f4; 3.

Rg7-£6, f4-£3; 4. Re7.
Con tablas.

T. Gorguiev, 1967

Tablas.
Hay igualdad de material en el
tablero, pero, si bien los peones

Diagrama 308
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negros avanzan tranquilamente, en
cambio los peones blancos no pue-
den contar con hacerlo mismo. Sin
embargo, las blancas no pierden
porque juegan dos veces la manio-
bra de Reti.

1. f5f6+, Rg7xh7; 2. Rgd4-fs!,
Rh7-g8; 3. RfS-g6, d7-dS!; 4. Rgé6-
fS, h6-hS; 5. Rf6-e6!, Rg8-18; 6.
Re6xdS, h5-hd4; 7. Rd5-ed.

Tablas.

En el final que habria podido
producirse en el transcurso de la
partida Korchnoi - Karpov las es-
peranzas puestas en la maniobra
de Reti no estaban justificadas.

En un estudio, esta idea (el
bando fuerte impide al bando ad-
versario efectuar esta maniobra
salvadora) lleva el nombre de ma-
niobra anti-Reti.

Veamos un ejemplo clésico.

H. Rinck, 1922

Victoria.
1. a3-a4, Ra2-b3!; 2. a4-a5, Rb3-
c3!

o ~

N oW =B O

a b c d e f g h

Diagrama 309

El rey negro se desplaza si-
guiendo la pauta de Reti. Va hacia
su propio pedn, pero apunta al
peén adversario (2. ..., Rc4; 3. a6,
Rd3; 4. a7, £2; 5. a8=D, f1=D; 6.
Da6+).

3. Rh2-gl!

Las blancas destruyen asi el
proyecto de las negras. Con 3. a6?,
Rd2! o 3. Rg3?, Rd4!, no lo consi-
guen.

3. ..., Rc3-d4; 4. a5-a6, Rd4-e3;
5. Rgl-f1

Con la victoria. La maniobra de
Reti es posible con otros finales
distintos de los finales de peones.

L. Mitrofanov, 1972

d

Diagrama 310

Tablas.

Es ciencia ficcién, pero en este
caso el rey alcanza al pedn negro.

Por el momento les separa un
abismo...

1. Ra6-b7, g4-g3; 2. Rb7xa8.

La distancia que separa al rey
del pedn negro se ha incrementado
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pero el monarca blanco no ird mds
lejos.

2. ..., Cd4-bS5; 3. Ra8-b7!

Y no 3. {6, g2; 4. {7, gl=D; 5.
f8=D, DxaT7#.

3. ..., Cb5xa7; 4. f5-f6!, Ca7-bS;
5. Rb7-c6!, CbS5-d4+; 6. Rc6-dS,
Cd4-f5; 7. f6-f7, CfS-e7+; 8. RdS-
ed4, Ce7-g6; 9. Red-f3

Y las blancas llegan a tiempo.

V. Pomogalov, 1973

Diagrama 311

Tablas.

1. Ra8-a7, Aa6-c8; 2. Ra7-b8!,
Ac8-e6; 3. c7-c8=D, Ae6xc8; 4.
Rb8-c7!!

Sin olvidar las lecciones de Re-
ti, después de 4. Rxc8, Rg6; S. Rd7,
Rxf6, las blancas pierden.

4. .., Rh6-g6; S. Rc7xd6!,
Rg6xf6; 6. Rd6-cS.

Y el rey termina con el pedn
“a”. Siete afios después de la obra
maestra de Reti, se cred otra com-
posicién genial, que hace referen-
cia directa al tema gue estamos tra-
tando.

A.y K. Sarytchev, 1928

a b c d e
Diagrama 312

Tablas.

1. Rd7-c8!!

jJugada mdgica! En lugar de
alcanzar el pedn adversario, el rey
blanco se aparta de él. Pero no por
mucho tiempo.

1. .., b7-bS; 2. Rc8-d7!, bS-b4; 3.
Rd7-d6!, Ah7-fS; 4. Rd6-eS!, AfS-
c8; S. ReS-d4.

Y el rey estd en el cuadrado.

Existe cierta analogia entre las
posiciones cldsicas de Reti y la de
los hermanos Sarytchev. En la pri-
mera posicién, el pedn “con el que
no es posible terminar” estd dema-
siado lejos del rey; desde el punto
de vista estético es irrefutable. En
lasegunda posicidn el rey estd muy
cerca del pedn, pero ya no puede
aproximarse mds a él: 1. Rd6, AfS;
2. Rc5, Ac8; 3. Rb6, Re4; 4. Ra7,
bs, etc.

Este ataque paraddjico va
acompaiiado de una grandiosa
fuerza estética.

Veamos ahora una miniatura
cldsica de otro género.
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A. Troitski, 1895

a"bcd-efgh

Diagrama 313

Victoria

1. Afd4-h6+, Rf8-g8; 2. g6-g7,
Rg8-£7.

02...,e5;3. Reb, ed; 4. Rf6, e3;
S. Axe3; 2. ..., eb+; 3. Rd6, Rf7; 4.
Re5, Rg8; 5. Rf6.

3. g7-g8=D+!!, Rf8xg8; 4. RdS5-
e6, Rg8-h8; S. Re6-f7!, e7-eS; 6.
Ah6-g7#.

Es el mate de Troitski con un
solo alfil.

Ello tiene poco que ver con la
maniobra de Reti, pero hay que
realizar una sintesis de los estudios
para reunir todas las ideas aparen-
temente mds alejadas y distintas.

E. Pogosiants, 1986

Victoria.
1. Ta2-a6!, Db6xa6; 2. b7-
b8=C+!, Rc6-c7; 3. Ac8xa6,

Rc7xb8; 4. Re7-d6!, Rb8-a8; 5.
Rd6-¢c7, d7-dS; 6. Aa6-b74.
Laidea es llevada a la préctica.

[ R s S L ¢ I ) B -

a-b”c d e. f g.h
Diagrama 314

1. ..., Rc6-¢7; 2. Ta6xb6, a7xb6;
3. Re7-f6, b6-bS; 4. Rf6-eS, bS-b4;
5. ReS-e4!!

Es el tnico itinerario adecuado
del rey. Después de 5. Rd4?, dS!; 6.
Rd3, Rb&; 7. Rc2, d4; 8. Rb3, d3, la
partida acaba en tablas. Ahora los
peones ya no pueden avanzar tanto.

5. «.y d7-d6!; 6. Red-d3!, d6-dS;
7. Rd3-d4!, Rc7-b8; 8. Rd4xdS!, b4-
b3; 9. Rd5-c6, b3-b2; 10. Ac8-f5.

Y las blancas ganan.

Brillante sintesis del mate de
Troitski y de la maniobra de Reti.

Volvamos a los finales de peo-
nes.

El autor de la siguiente obra es
uno de los mayores especialistas en
el mundo de los finales de peones.
El siguiente estudio eleva la nota-
ble idea de Reti a un nivel de cali-
dad atin superior.

M. Zinar, 1982

Tablas.
Es posible apoderarse facil-
mente del peén “h”, pero después
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N w20 N

a b c d e f g h
Diagrama 315

de 1. Rf6?, Rxc6; 2. RgS5, Rb6; 3.
Rh6, Ra$5; 4. Rxh7, Rb4; 5. Rgb,
Rxc4; 6. RfS, Rc3; 7. ReS, ¢4, 8. a4,
Rb4, las negras dominan.

Por tanto, esta variante es una
falsa pista.

1.R{7-g7!

Es asombroso: las blancas pare-
cen querer acercarse al pedn pasa-
do negro. Esta jugada de rey estd
emparentada con la maniobra de
los hermanos Sarytchev.

1. ..., b7-hS; 2. Rg7-£6!

Y ahora, juna continuacién a lo
Reti!

2. ..., bS-h4; 3. Rf6-e5!, Rb6xc6;
4. ReS5-f4, Rc6-b6; S. Rf4-g4, Rb6-
a$; 6. Rgdxbd, Ra5-bd.

Con respecto a la falsa pista 1.
Rf6, el rey blanco se encuentra
ahora no en h7 sino en h4, lo cual
es esencial.

7. Rb4-g3!!

La irreflexiva jugada 7. Rg4 es
perdedora: 7. .., Rxc4; 8 RIf3,
Rd3!;9. a4, c4; 10. a5, c3; 11. a6, c2;
12. a7,c1=D; 13. a8=D, Dhl+.

7. ..., Rbdxcd; 8. Rg3-f2!

Y no 8. Rf3?, Rd3 y las negras
ganan como en la variante anterior.

8. ..., Rc4-¢c3; 9. Rf2-e2!

Precisién final: después de 9.
Rel (e3), el pedn negro va a dama
dando jaque.

9. ..., ¢5-c4;10. a2-ad.

Tablas.

Se trata de un estudio fascinan-
te. Unos afios mds tarde, Pogosiants
alargé la resolucién unas jugadas
mds afladiendo sélo unos peones.

E. Pogosiants, 1985

"a b c d e f g h
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Tablas.

1. bSxc6!

Los peones se separan brusca-
mente. Después de 1. a4, cxbS, las
negras se imponen facilmente.

1. ..., Ra7-b6!!

Si 1. .., Rxa6, la maniobra de
Reti salva a las blancas: 2. Rxh7,
Rb6; 3. Rg7, £5; 4. Rf6, f4; S. ReS,
3; 6. Rd6, £2; 7. c7. Tablas.

2. a6-a7!!

Magnifica desviacién parando
la amenaza 2. ..., Rxc6.

2. ..., Rb6xa7; 3. Rg7xf7!!
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Habia una falsa pista tan oculta
como notable: 3. Rxh77?, f5; 4. Rg6,
f4; 5. RfS (5. Rf6, Rb8! otra sutile-
za), 5. ..., £3; 5. Re6, £2; 7. c7, f1=D;
8. ¢c8=D, Dh3+. jAnti-Reti segiin la
pauta de Duras!

3. ..., Ra7-bé.

Veamos la posicién de Zinar.

4.Rf7-g7!

Y el rey blanco comienza a
hacer milagros.

Para concluir veamos dos curio-
sas partidas. La primera se desa-
rrollé en simultdneas y la segunda
en un encuentro del campeonato
del mundo. En estos dos ejemplos
se da la geometria original del ta-
blero (tienen otra similitud: jla de
haber sido jugadas por campeones
mundiales!).

La primera partida se desarro-
116 a comienzos de siglo en una si-
multdnea dada por el futuro cam-
peén mundial Alekhine a los
miembros del Club de Ajedrez de
Moscil.

A. Alekhine - V. Neistadt
Moscu, 1914

En respuesta al salto del caba-
1lo Ch7-£8, Alekhine respondid ins-
tantdneamente:

1. eS-e6.

Su adversario iba a capturar
con el pedn {7, pero, cuando volvié
a su mesa, éste se equivoco (jla vic-
toria contra el gran maestro estaba
tan cerca!) y capturd este pedn con
su caballo:

1. ..., Cf8xe6.

Alekhine sonri6 y retiré el ca-
ballo del tablero:

2. Cd4xe6.
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“¢Cémo proseguir? —se pregun-
t6 Neistadt-. Sin duda con el
pedén.” Pero el gran maestro se
acercé a la mesa (quedaban pocas
partidas) y su adversario cogid
maquinalmente su alfil y luego vol-
vié a dejar la pieza. Alekhine le
propuso repetir la jugada pero €l
rehus6 orgullosamente.

“Lastima”, dijo Alekhine con
tono misterioso. A continuacién
derribé su propio rey. Neistadt no
lo comprendié y después de la si-
multdnea fue timidamente a pe-
dirle al gran maestro que le desve-
lase la explicacién de su enigmaéti-
co comportamiento.

“Con mucho gusto, —y volvie-
ron a instalar la posicién~. En esta
triste posicién, he calculado que
jugando 1. e6, usted capturaba con
su pedn, o a continuacién: 1. ...,
fxe6; 2. Cxe6, Cxeb; 3. dxe6, Axeo,
o tras el incidente de la partida 1.
.., Cxe6; 2. Cxe6, fxe6; 3. dxeb,
Axe6”, afiadié Alekhine.

En las dos variantes, se llegé a
la siguiente posicidn:
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2, b & id & F g A
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Alekhine pregunté a su adver-
sario por qué no habfa capturado
en €6 con el pedn.

“Iba a hacerlo dijo, confuso—y
luego me pregunté de qué serviria.
Ahora, viendo la posicién, com-
prendo que la captura con el pedn
era mds fuerte.”

“;Usted cree? —pregunté Alek-
hine sonriendo-. Sentémonos un
momento.”

“¢Valela pena? Surey no entra
en el cuadrado de mi peén pasa-
do”, observé Neistadt.

Alekhine sonrié y, con gesto
indolente, movié su rey: 4. Rg3.
Jugaron dos jugadas mds: 4. ..., a5;
5. Rf4, a4; 6. Re5! y el que tenia las
negras dijo que era inttil adelantar
el pedn: 6. ..., a3; 7. Rxe6, a2; 8. 7.
Tablas. El alfil retrocede, por lo
tanto, sobre la diagonal a2-g8 y
después de 7. Rd4, a3; 8. Rc3, a2; 9.
Rb2, el rey alcanza al peén. No
puede capturarlo, pero no es nece-
sario, ya que hay tablas tedricas en
el tablero.

Los espectadores, hechizados,
rodearon la mesa en que se desa-
rrollaba la discusion. Creian hallar-
se ante un milagro. El rey blanco
se habia acercado al peén de forma
incomprensible.

Siete afios antes que Reti, jel
gran Alekhine habfa puesto en
préctica su propia maniobra!

Yendo de mesa en mesa, habia
sabido hallar no s6lo una idea geo-
métrica original sino también... su
refutacion: 4. Rg3, Rxf6!; 5. Rf4,
AfS5!; 6. Re3, ReS5; 7. Rd2, Rd4; 8.
Rcl, Re3 y el rey blanco ya no pue-
de oponerse a la promocién del
pedn negro.

D. Bronstein - M. Botvinnik
Mosci, 1951

abcdefgh'
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Esta posicion, procedente de la
sexta partida del match del cam-
peonato del mundo, acaba facil-
mente en tablas: 57. Ce6+ y 58.
Cd4. Pero Bronstein decidié ade-
lantar su rey hacia el peén con la
esperanza de ganar. Jugé:
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57. Rb3-c2.

El gran maestro comprendié
que el rey negro podia ir a f2, pero
s6lo examiné con seguridad el iti-
nerario directo Rf4-f3-f2, supo-
niendo que podria salvarse gracias
a su caballo: Ce6y Cd4+. jCuédlno
seria su sorpresa al ver que el rey
adversario se dirigfa hacia la casilla
f2, no por la linea directa sino
haciendo zigzag!

Después de:

57. .., Rf4-g3!!

Las blancas abandonan de in-
mediato, ya que no pueden dete-
ner al pedn “e”:

58. Cd8-e6, e3-e2.

Y el caballo blanco llega a d4
sin jaque (59. Rd2, Rf2!).

Es la maniobra Rf4-g3-f2 la que
ha dado la victoria a las negras. jEl
movimiento en linea recta sélo
daba las tablas! Después de 57. ...,
Rf3;58. Cf7!, e2; 59. CeS+, Rf2; 60.
Cd3+, Rfl; 61. Rb3, el=D; 62.
Cxel, Rxel; 63. Rad4, el final de
peones acaba en tablas.

Asi, las leyes de la geometria
del ajedrez fueron confirmadas en
la més alta instancia de nuestro
juego, jun encuentro del campeo-
nato del mundo!
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DECIMOCTAVA CONVERSACION

“Mi ideal en el ajedrez es jugar una
partida y lograr una bella combinacion.”

(V. Simaguin, gran maestro)

Partidas memorables

En un libro tan variado y denso, el lector espera encontrar, sin
duda, algunas de mis partidas que tal vez no itustren un tema preciso
(apertura o procedimiento tdctico), sino simplemente por su simple
valor estético. Mis bellas partidas son numerosas, pero ;cudles son
las mejores?

He consultado el Informator para escogerlas. Recuerdo en parti-
cular el concurso de la “mejor innovacién tedrica” (hemos hablado
de él en las “sorpresas en las aperturas”) presente en cada nimero
del Informator. Debo confesar que estoy satisfecho del niimero de
partidas que se me han premiado: he obtenido en 13 ocasiones el pri-
mer premio. Algunas partidas premiadas han sido integradas en
otras conversaciones; otras han envejecido un poco. Quedan, por lo
tanto, seis partidas entre las “mejores”, que son objeto de esta con-
versacion. Espero que el lector comparta mi alegria al revisarlas.
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J. Timman - A. Karpov
Montreal, 1979
Apertura Inglesa

En esta partida el gran maestro
holandés cayé en la trampa de
apertura que yo habia reservado a
Korchnoi en un encuentro del
campeonato del mundo en Baguio.
Cabe destacar que se jugd sélo un
afio después delencuentro en cues-
tién. Fue premiada dos veces, en el
concurso de la mejor partida y en
el de la mejor innovacién.

1. c2-c4, Cg8-f6; 2. Cb1-c3, e7-
e5; 3. Cgl-f3, Cb8-c6; 4. e2-e3, Af8-
e7; 5. d2-d4, eS5xd4; 6. Cf3xdd, O-
0; 7. Cddxc6, b7xc6; 8. Afl-e2, d7-
ds; 9. 0-O, Ae7-d6; 10. b2-b3,
Dd8-e7;11. Acl-b2, dSxcd.

Habia tenido esta idea al prepa-
rar el encuentro del campeonato
del mundo.

Las negras pretenden ampliar
al maximo el campo de accién de
sus piezas dirigiéndolas al asalto
del ala de rey. Antes se jugaba 11.
.., Td8; 12. cxdS, DeS; 13. g3, Ah3;
14. Tel, Ab4; 15. Dc2 con ventaja
blanca.

12. b3xc4.

Capturando con el alfil, las ne-
gras tenian posibilidades de ataque
del tipo 12. ..., De$; 13. g3, Ah3; 12.
.., Cgé; 13. g3, Cxh2, e incluso 12.
.., Axh2+!?7 Ahora entra en juego
la torre a8.

12. ..., Ta8-b8!

Las blancas deben estar alerta
porque hay ataques dobles en el
aire: 13. Tbl?, Txb2; 14. Txb2,
DeS.

13. Dd1-c1, Cf6-g4, g2-g3, Tf8-
e8.

14. .., Cxh2; 15. Rxh2, Dh4+
forzaba las tablas, pero yo contaba
con mucho mds.

15. Cc3-dl1.

w0 N @
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15. ..., Cgdxh2!

Por supuesto, Timman vio esta
combinacién, pero dirigid sus espe-
ranzas a una jugada intermedia.

16. c4-cS.

Y no 16. Rxh2, Dhé4+; 17. Rg2,
Dh3+; 18. Rgl, Axg3; 19. fxg3,
Dxg3+; 20. Rhl, Tedl; 21. Tf4,
Ah3,y todo ha terminado.

16. .., Ch2xfl!; 17.
Cflxg3!

Seguramente el gran maestro
holandés no habia tenido en cuen-
ta ese salto de caballo que destruia
totalmente el ala de rey de las
blancas. El caballo negro da prue-
ba de una vivacidad inhabitual.
Como 18. dxe7, Cxe2+; 19. Rfl,
Cxcl es malo para las blancas, ya
no pueden elegir.

18. f2xg3, De7xd6; 19. Rgl-f2,
Dd6-h6; 20. Ab2-d4, Dh6-h2+; 21.
Rf2-el, Dh2xg3+; 22. Rel-d2, Dg3-
g2;23. Cd1-b2, Ac8-a6; 24. Cb2-d3,

cSxd6,
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Aab6xd3; 25. Rd2xd3, Tb8-d8; 26.
Ae2-f1, Dg2-ed+; 27. Rd3-c3, c6-
cS!; 28. AddxcS, Ded-c6; 29. Rc3-
b3, Td8-b8+; 30. Rb3-a3, Te8-e5;
31. Ac5-b4, Dc6-bé.

Las blancas abandonan.

A. Karpov - R. Hiibner
Bad-Lauterberg, 1980
Defensa Siciliana

Es poco frecuente que dos
grandes maestros que se enfrentan
no cometan errores, sobre todo
porque el juego es muy tactico. En
esta partida, Hiibner sélo cometié
una falta, y luego todo fue sobre
ruedas para las blancas...

1. e2-ed, c7-cS; 2. Cgl-£3, d7-d6;
3. d2-d4, c5xd4; 4. Ct3xd4, Cg8-£6;
S. Cbl-c3, a7-a6; 6. Afl-e2, e7-e6;
7. 0-0, Af8-e7; 8. f2-f4, 0-O; 9.
Rgl-hl, Cb8-c6; 10. Acl-e3, Ac8-
d7; 11. Ddl-el, Cc6xd4; 12.
Ae3xd4, Ad7-c6; 13. Del-g3, b7-
bS; 14. a2-a3, g7-g6.

Se trata de una tentativa para
eliminar la tensién sobre el pedn
g7, pero habia que hacer esta juga-
da algo maés tarde. Es el unico
error de las negras en esta partida.

15. Ae2-13, Dd8-d7; 16. Tal-d1,
Dd7-b7;17. f4-5.

Las blancas aprovechan el error
de las negras. Ahora es imposible
capturar en e4: 17. .., Cxed; 18.
Cxed, Axed; 19. £6, Ad8; 20. Dh4,
Axf3;21. Dh6, Axg2+;22. Rgl.

17. ..., e6-eS; 18. Ad4-e3, bS-b4;
19. a3xbd4, Db7xbd; 20. Ae3-gS,
Dbdxb2; 21. Td1-d3.

Creando una amenaza oculta:
22. Tbl, Dxc2; 23. Adl. Pero las
blancas dan un segundo pedn.

21. ..., Db2xc2;22. Af3-dl, Dc2-
b2; 23. AgSxf6, Ae7xf6; 24.
Td3xd6, Ac6-bS; 25. Tf1-f2, Db2-
c1;26. Tdéxf6, Ta8-c8.

Después de 26. ..., Tad8, las
blancas ganan de forma divertida:
27. fxg6, Txd1+; 28. Cxdl, Dxdl+;
29. Tf1, Axfl; 30. gxf7++, Rh§; 31.
Dxe5, Axg2++; 32. Rxg2, Dgd+;
33. Rf2, Dg7; 34. h4! y, al llegar a
h6, el pedn decide la suerte de la
partida.

Otra conclusién brillante: 27. ...,
hxg6; 28. h3, Td3;29. Dxgb+, fxgb;
30. Txf8+, Rh7; 31. T2f7+, Rh6; 32.
Th8+, Rg$S; 33, hd#,

27. Tf2-c2, Dcl-al; 28. fSxg6,
h7xg6.

Con 29. ..., Txc3 se pone en
marcha un mecanismo de mate: 29.
gxf7++, Rh8; 30. Dxe$S, Dxdl+; 31.
Tf1#. o0 30. ..., Te3; 31. Dxal, Tel+;
32. Tf1#

29. Tf6-d6, Tc8-c7.

Si 29. ..., Tfdg; 30. Dxe$5, Txd6;
31. Dxd6, Txc3; 32. Dd4, Ta3, la
torre da mate: 33. Tc8+, Rh7, 34.
Th8 #.

30. Dg3xeS, T18-c8; 31. DeS-dS,
Rg8-g7; 32. DdS-d4+, Rg7-h7; 33.
Cc3xbs.

Las negras abandonan.

A. Karpov - R. Hiibner
Tilburg, 1982
Defensa Caro-Kann

Dos afios mds tarde, volvimos a
jugar una bella partida juntos.

1. e2-ed, c7-c6; 2. d2-d4, d7-dS;
3. Cbl-d2, d5xed; 4. Cd2xed, Ac8-
f5; 5. Ced-g3, AfS-g6; 6. h2-hd, h7-
h6; 7. Cgl-t3, Cb8-d7; 8. hd-hS,
Ag6-h7; 9. Af1-d3, Ah7xd3; 10.
Dd1xd3, Cg8-f6; 11. Acl-f4, e7-e6.
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Antes se jugaba 10. .., Dc7,
impidiendo al alfil blanco ir a f4. Si
ya se hallaba ahi, se jugaba enton-
ces 11. ..., DaS+. Y, antes de hacer
el enroque largo, las blancas de-
bian retroceder su alfil: 12. Ad2,
Dc7; 13. O-0-0, e6, etc. En nues-
tra partida, las negras no habian
tenido en cuenta esta sutileza;, no
reaccionaron ante la aparicién del
alfil en el centro del tablero. Pero,
sin embargo, es €l el que asestard
un golpe definitivo a sufortaleza...

12. 0-0-0, Af8-e7; 13. Cf3-eS5,
0-0; 14. c2-c4.

En el mismo torneo, Timman,
que se habia enfrentado con Hiib-
ner, prefiri6 14. Cxd7, Dxd7; 15.
AeS, Tad8; 16. De2,DdS; 17. Rbl,
Td7; 18. c4, DaS; 19. {4, bS; 20. ¢S,
TdS; 21. 5, y obtuvo también ven-
taja. Pero después de 17. ..., b5, las
cosas no estaban tan claras.

14. ..., c6-cS.

Jugada légica a simple vista, las
negras quieren abrir la columna
“d” y proceder al méximo a inter-
cambios de piezas pesadas. d4-dS
parece imposible a causa de... Por
otra parte, esperemos dos jugadas
mas.

15. d4-ds!?, Cd7xeS.

La captura del peén es mala
debido al salto del caballo a £5.

16. AfdxeS, Cf6-g4.

17. AeSxg7!

Hiibner no habia previsto este
sacrificio de alfil. Por supuesto,
después de 17. De2, CxeS; 18.
Dxe$5, Af6, las negras tienen exce-
lentes oportunidades de victoria.
El sacrificio de calidad era poco
prometedor: 17. f4, Cf2 (jtriple
tenaza!); 18. Dc3, Cxdl; 19. Txdl,
f6; 20. dxe6, Db6l; 21. Cf5, Dxe6;
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22. Cxe7+, Dxe7;23. Ad6, Ded; 24,
AXxf8, Dxf4+.

17. .., Rg8xg7; 18. Dd3-e2,
Ae7-g5+

18. ..., Cf6 era insuficiente: 19.
dxe6, Dc7; 20. Cf5+ seguido de g3.

19. Rcl-bl, Cgd4-f6; 20. dSxe6,
Dd8-c8; 21. e6-e7, Tf8-e8; 22. Td1-
de6!, Dc8-g4.

Si 22. .., Af4, entonces 23.
Txf6!, Axg3;24. Df3!

23.De2-e5, Rg7-g8; 24. Thl-el,
Cfo-d7.

Las negras no pueden capturar
el peén: 24. ..., CxhS; 25. CfS5, Af4;
26. Dds!

25. Tdé6xd7!, Dgd4xd7; 26. Cg3-
fs, f7-f6.

Tampoco salva la situacién 26.
.., Dd3+; 27. Ral, Dd4; 28. Cxd4,
Txe7; 29. Dxe7, Axe7; 30. Cf5, etc.

27. DeS-dS+, Dd7xdS; 28.
cdxdS, AgS-f4; 29. g2-g3, Afd-c7;
30. Rbl-c2, b7-bS; 31. CfSxhé+,
Rg8-h7; 32. Cb6-f5, Te8-g8; 33. dS-
d6, Ac7-a$; 34. Tel-e6, Tg8-gS5; 35.
Te6xf6, Tg5xhS; 36. d6-d7, ThS-b2;
37. Cf5-e3.

Las negras abandonan.
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A. Karpov - G. Sax
Linares, 1983
Defensa Siciliana

Esta partida fue reconocida co-
mo la mejor del torneo tras una vo-
tacién de cada gran maestro. Mds
tarde, también fue premiada en el
concurso del Informator.

1. e2-ed, c7-c5; 2. Cgl-f3, e7-e6;
3. d2-d4, c5xd4; 4. Cf3xd4, Cg8-£6;
5. Cb1-c3, d7-d6; 6. g2-g4, h7-h6; 7.
Thl-gl, Af8-e7; 8. Acl-e3, Cb8-c6;
9. Dd1-e2, Ac8-d7; 10. h2-hd.

Si 10. O-0O-0O, las continuacio-
nes de la variante 10. ..., Cxd4; 11.
Axdd, e5; 12. Ae3, Tc8, no estdn
claras. Las blancas deben contar
con el sacrificio de torre en c3.

10. ..., Cc6xd4; 11. Ae3xdd4, e6-
e5;12. Ad4-e3, Ad7-c6; 13. De2-d3!

Defendiendo el peén ed vy
reforzando el control de la casilla
d5. Dada la amenaza 14. g5, las
negras deben adoptar medidas
urgentes.

13. .., Dd8-a5; 14. 0-0-O,
Cfé6xed!; 15. Cc3xed, d6-dS; 16.
Dd3-b3!

Respuesta que las negras no
habian previsto. Tras [a captura del
caballo, su rey no encuentra refu-
gio en ninguna de las dos alas.

16. ..., dSxed;17. Af1-c4, Th8-£8.

La torre ocupa un incémodo
lugar, pero 17. ..., O-O era malo a
causa de 18. g5, hxg5; 19. Axgs,
con un ataque muy fuerte.

18. Td1-dS!,, Ac6xdS; 19.
AcdxdS, Ta8-d8; 20. AdS-c4, Ae7-
bd; 21. ¢2-c3, b7-bS. :

Después de 21. ..., Ad6; 22.
Dxb7, Dc7; 23. Dxed4, el ataque de
las blancas sigue siendo igual de
fuerte.
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22. Acd-e2, Ab4-d6; 23. Db3-
dS, Re8-e7; 24. Ae3-c5, Ad6xcS;
25. DdSxeS+, Re7-d7; 26. DeSxcS,
DaS5-¢7; 27. Dc5-f5+, Rd7-e7.

Con 27. ..., Rc6, era bueno 28.
Dxb5+, Rd6; 29. Dbd+, Dc5; 30.
Db7, ReS; 31. Tel, Dxf2; 32. Dc7+,
Tdé6; 33. Tdl, TdS8; 34. Ac4,etc.

28. DfS5xed+, Re7-d7; 29. Ded-
f5+, Rd7-e7; 38. Tgl-el, Td8-d6;
31. Ae2-c4+, Re7-d8; 32. Acdxbs,
a7-a6.

Si 32. .., Tf6, entonces 33.
Dd5+, Rc8; 34. Te7!l, Dxe7; 35.
Da8+, Rc7; 36. Dxa7+, Rd6; 37.
Db6+, Re5; 38. Dd4+, Re6; 39.
Acd#,

33. AbS-ad, g7-g6; 34. DfS-{3,
Rd8-c8; 35. Tel-e7!!, Td6-d1+.

O 37. ..., Dxe7; 38. Da8+, Rc7,
39. Da7+, Rd8; 40. Db8#.

36. Rclxdl, Dc7xe7.

Después de 36. .., Td8+; 37.
Td7!, las blancas entran en el final
con dos peones mds.

37. Df3-a8+, Rc8-c7; 38. Da8-
a7+, Rc7-d6; 39. Da7-b6+.

Las negras abandonan.
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A. Karpov - G. Kasparov
Beifort, 1988
Defensa Griinfeld

Esta partida prolongé la discu-
sién iniciada con Kasparov en el
encuentro del campeonato del
mundo de Sevilla, un afio antes.
Esta vez, pude asestar un golpe se-
rio a la defensa Griinfeld.

1. d2-d4, Cg8-f6; 2. c2-c4, g7-g6;
3. Cbl-c3, d7-dS; 4. c4xdS, Cf6xdS;
S. e2-e4, CdSxc3; 6. b2xc3, Af8-g7;
7. Afl-cd4, c7-c5; 8. Cgl-e2, Cb8-c6;
9. Acl-e3, 0-0; 10. 0-O, Ac8-g4;
11. £2-f3, Cc6-aS; 12. Acdxf7+.

La continuacién habitual es 12.
Ad3 o 12. AdS, pero las blancas
prefieren ganar un peén y dejarle
contrajuego al adversario con una
presion en su centro.

12. .., Ti8xt7; 13. f3xgd,
Ti7xt1+; 14. Rglxfl, Dd8-d6; 15.
ed-eS, Dd6-dS; 16. Ae3-f2, Ta8-d8.

Otra posibilidad: 16. ..., Ti8.
Pero ;dénde estd mejor situada la
torre? Es dificil decirlo.

17. Dd1-a4!

Esta jugada se llamé desde
entonces “la jugada de Belfort™.

La dama tiene varias posibilida-
des. En Sevilla, la retrocedi a el.
Un mes antes de Belfort, en el tor-
neo de Amsterdam, jugué inme-
diatamente contra Kasparov 17.
Dc2. Y algo mds tarde descubri
que la jugada intermedia 17. Da4,
b6 y, sélo ahora, 18. Dc2, Dc4; 19.
De4 era mucho més precisa. El rey
negro se queda sin apoyo.

17. ..., b7-b6.

El juego de las blancas era més
agradable si 17. ..., Cc6; 18. Db3,
c4; 19. Dxb7 o 17. ..., Cc4; 18. Cf4,

Df7;19. g3, Cd2+; 20. Rg2, Ce4; 21.
Dc2, Cxf2;22. Dxf2.

18. Da4-c2, Td8-18.

Como ya he observado, si 18.
.., Dcd, seguia 19. De4 mejorando
la posicion de las piezas blancas.
Pero 18. ..., Tc8 es una jugada més
precisa.

19. Rfl-gl, DdS-c4; 20. Dc2-
d2.

La idea principal de las blancas
es limitar la movilidad del alfil de
casillas negras adversario. Si 20.
Ded, hay que contar con 20. ...,
Ah6y sobre todo con 20. ..., Cc6!?
amenazando entonces la captura
en e5, y 21. Dxc6, Dxe2 no gusta a
las blancas.

20. ..., Dc4-e6.

20. ..., Df7 es una mala jugada:
después de 21. Cg3 todo va bien
para las blancas, el caballo se situa-
rd en e4 y la dama en e2. 20. ..,
Ah6; 21. Dxh6, Dxe2 no evita las
dificultades: 22. De3, Dxg4;, 23.
dxcS5,bxcS; 24. DxcS.

21. h2-h3, CaS-c4; 22. Dd2-g5!

a b ¢ d e
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Momento importante: las ame-
nazas Ce2-f4 y Af2-h4 son desagra-
dables.

22. ..., h7-he6.

22. ..., Af6 no conviene a causa
de 23. exf6, exf6; 24. Cf4.

23. Dg5-c1, De6-17.

Para tener contrajuego habia
que escoger 23. ..., bS. Por ejemplo:
24. Cf4, Df7; 25. Cd3, b4!? pero 25.
Ag3 permitia una ligera ventaja.

24, Af2-g3, g6-gS.

Esta jugada no es muy estética
pero 24. ..., DdS; 25. Cf4, De4; 26.
Ce6 llevaba a una posicién muy
dificil para las negras, 26. ..., Tc§;
27. Dbll, De3+; 28. Af2, Dxc3; 29.
Dxg6, Dxal+; 30. Rh2 con un mate
imparable; 26. ..., Ce3; 27. Dd2,
cxd4; 28. cxd4, Tc8; 29. Tel, Te2;
30. Txe3, Dc6; 31. dS y las negras
van mal; 26. ..., cxd4,; 27. Cxf8, Ce3;
28. Dd2, dxc3; 29. De2, Axf8; 30.
Df3 con una gran ventaja para las
blancas.

25. Dcl-c2, D£7-dS; 26. Ag3-f2,
b6-bS; 27. Ce2-g3, Tt8-17.

Jugada forzosa, si 27. ..., b4,
entonces 28. CfS y si 28. ..., Tf7,
entonces 29. e6, Dxe6; 30. Tel,
Dd7; 31. cxb4.

28. Tal-el.

Se podia poner fin al contrajue-
go de las negras en el ala de dama
jugando 28. Tcl.

28. ..., bS-b4; 29. Dc2-g6, Rg8-
18; 30. Cg3-ed, Tf7xf2.

El sacrificio de calidad no pue-
de restablecer la situacién.

31. Rglxf2, bdxc3; 32. Dg6-f5+,
Rf8-g8; 33. Df5-c8+, Rg8-h7; 34.
Dc8xcS, DdS-£7+; 35. Rf2-gl, ¢3-c2;
36. Ced-g3, Ag748; 37. Cg3-fs,
Rh7-g8; 38. Tel-cl.

Las negras abandonan.

A. Karpov - G. Kamski
Moscu, 1992
Defensa Grinfeld

Jugué esta partida con ocasion
del supertorneo de Moscii dedica-
do al centenario del nacimiento de
Alexandre Alekhine.

Es una maravillosa partida, se-
guramente la mejor de toda mi ca-
rrera. Fue una encarnizada batalla
en todo el tablero, en un ala yen la
otra, y las negras acabaron per-
diendo por completo el sentido de
la orientacion...

1. d2-d4, Cg8-£6; 2. c2-c4, g7-g6;
3. Cg1-£3, Af8-g7; 4. g2-g3, c7-c6.

En la apertura, primero las
blancas (4. g3, en lugar de 4. Cc3) y
luego las negras (4. ..., c6, en lugar
de 4. ..., dS), se apartaron de las
variantes dificiles de la apertura y
el juego adoptd un cardcter posi-
cional.

5. Afl-g2, d7-dS; 6. cdxds,
c6xdS; 7. Cbl-c3, 0-O; 8. Cf3-eS5,
e7-e6; 9. 0-0, Cf6-d7; 10. f2-f4,
Cb8-c6; 11. Acl-e3.

: W B
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La disposicién de las piezas
negras se h1zo muy popular tras el
encuentro de Sevilla contra Kaspa-
rov. Ain no habia podido probar
la superioridad de las blancas. Pero
existia, ya que nos hallamos ante
factores como la ventaja de espa-
cio, dos alfiles peligrosos (en final
0 en un juego abierto) e incluso un
ataque en perspectiva en el ala de
rey. Las posibilidades de contra-
juego de las negras se hallan vincu-
ladas a una presién en la columna
abierta “c”.

Las blancas preparan ahora el
empuje e2-e4 por medio del caba-
llo. Pero antes hay que reforzar el
pe6n d4. El alfil de dama se ocupa
de ello.

11. ..., Cd7-b6.

En las dos partidas que Tim-
man jugé contra mi, comenzd
siempre con un ataque o un inter-
cambio del caballo e5.

Karpov - Timman (Amster-
dam, 1987): 11. ..., CdxeS5; 12. fxeS5,
f6; 13. exf6, Txf6; 14. Dd2, Ad7; 15.
Rh1, Txfl+ 16. Txfl, De7, 17. Td1,
Tc8; 18. a3, Af6; 19. Agl y a las
negras les cuesta mantener la posi-
cién después de e2-e4.

Karpov - Timman (Kuala Lum-
pur, 1990): 11. ..., f6; 12. Cd3, Cbe6;
13. b3, De7, 14. a4, Ad7; 15. Acl,
Ti1dS8; 16. e3, Ae8;17. Aa3, Df7; 18.
Tcl, Af8; 19. Axf8, Dxf8; 20. g4,
De7, 21. Dd2, Tac8; 22. Ce2, Tc7,
23. TcS. Las blancas tienen un jue-
go mds libre y pueden contar con
un desarrollo de la iniciativa.

12. Ae3-f2.

En el torneo de Kaninga
(1990), Wojtkiewicz jugé contra mi
12. b3 (esta vez, defiendo la posi-
cién con las negras). Mi respuesta

fue 12. .., Ad7; 13. Dd2, f6; 14.
Cd3, Cc8; 15. Tacl, Cd6; 16. Af2,
f5; 17. CeS, De7; 18. Rh1, Tfc8; 19.
g4!?7, Ced; 20. Cxed, fxe4; 21. Cxd7,
Dxd7 con oportunidades iguales.

12. ..., Ac8-d7.

En la tercera partida del
encuentro de Sevilla, Kasparov
opté por 12. .., Ce7 para poder
intercambiar los peones con 13. e4
y controlar con sus caballos la casi-
lla dS: 13. a4, aS; 14. Db3, Ad7, 15.
Tfcl, Ac6; 16. CbS. Pero las negras
tuvieron problemas de desarrollo.

13. e2-e4, Cc6-e7.

Con la idea de situar el alfil en
c6 y reforzar el centro.

14. Ce5xd7, Dd8xd7; 15. ed-eS5,
Ta8-c8.

:
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La teoria oficial se detiene aqui.
En la primera partida del encuen-
tro de Sevilla, se jugé 15. ..., Tfc8.
Luego 16. Tcl, Af8; 17. Af3, Tc7,
18. b3, Tac8; 19. Dd2, Cc6 (amena-
za 20. ..., Aa3),20. Db2,a6;21. Ae2,
De7; 22. Cbl, Cbd,; 23. Cc3, Cch lle-
v6 a una repeticién de jugadas. El
momento mds importante llegd en
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la 17* jugada. Las blancas podian
sacrificar un pedn: 17. g4, Tc4; 18.
517 Pero eso es otra historia.

16. Tal-cl1, a7-a6.

El caballo “en el aire” en b6 iba
a jugar una mala pasada a las ne-
gras, pero aun era demasiado
pronto para adivinarlo. Con el in-
mediato 16. .., Tc7, las negras
temifan 17. Db3; 17. .., Cc4; 18.
CbS, Tc6; 19. Cxa?, Tab; 20. CbS,
Tb6,seguidode 21. ..., Cd2 dabaun
contrajuego suficiente. Las negras
ocupan una buena posicién en el
ala de dama pero no puede decirse
lo mismo del ala de rey.

17.b2-b3.

Subrayando la mala posicién
del caballo en bé.

17. ..., Tc8-c7; 18. Dd1-d2, Tf8-
c8; 19. g3-g4!

Es la senal de ataque. La moles-
tia mutua de las piezas negras difi-
culta mucho su contrajuego.

19. ..., Ag7-18;20. Dd2-e3!

Es la primera de una serie de
jugadas precisas de la dama, carac-
teristicas de esta partida.

En la variante 20. Ce2, Txcl,;
21. Txcl (21. Cxcl, Dc7); 21. ..,
Txcl+; 22. Cxcl, Cc6; 23. Cd3, las
blancas conservan ventaja de espa-
cio, pero la posicién ha perdido su
energia interna y las posibilidades
blancas en el ala de rey no son
grandes.

20. ..., Ce7-c6; 21. f4-fS!, Af8-a3.

Todas las piezas negras se
hallan en el ala de dama dejando al
rey abandonado, pero ello no re-
sulta peligroso, ya que las figuras
blancas, al otro lado del tablero,
aun no estan coordinadas.

Es malo 21. ..., exf5; 22. gxf5,
DxfS; 23. Ah3, DhS; 24. AxcS,

Ah6; 25. Dh3, Axcl; 26. DxhS,
gxh5;27. Axb7. Tampoco convenia
21. ..., Ab4 a causa de 22. Rhl con
laidea de jugar 23. Ael.

22. Tcl-d1, Cc6-b4d.

Las piezas negras se enredan, el
caballo bloquea su alfil, lo cual
aprovechan las blancas.

23.De3-h6!

Kamski contaba quizé con 23.
Cbl, Cc2l;24. Dh6, Af8.

23. ..., Dd7-e8.

Ahora después de 23. ..., Cc2,
yano hay igualdad porque después
de 24. Ce2, las torres negras ya no
tienen casillas de ataque. 23. ...,
De7 no es mejor: 24. Cbl, Ab2;25.
Ah4, Df8; 26. Dd2, Tc2; 27. Del y
las piezas negras se han estancado
en el ala de dama en una seudoac-
tividad. 23. ..., Cd3?! tampoco con-
venia a causa de 24. Cxd5S!, CxdS;
25. Txd3, Af8 (25. ..., Acl; 26. g5
con las amenazas 27. f6 y 27. Th3);
26. Dg5, h6; 27. fxe6!, Dxe6; 28.
AxdS, y las blancas tienen un peén
mas.

24, Cc3-b1!

El alfil debe abandonar la im-
portante diagonal a3-f8.

24. ..., Aa3-b2; 25. Dh6-d2!

Los vaivenes de la dama blanca
molestan mucho a las negras.

25. ..., Cb4-c2.

La jugada “brillante” 25. ..,
a5?! con latrampa 26. Dxb2?, Tc2;
27. Da3, Txa2 es rechazada con 26.
a3, Tc2;27. Del, DbS (27. ..., Cc6;
28. Td2!); 28. axb4, Te2; 29. Dxe2,
Dxe2; 30. bxaS, Cd7; 31. Td2 o 30.
Td2, Dxg4;31. Txb2.

Las cinco ltimas jugadas de las
negras han sido muy activas.
Abandonando a su suerte a su rey,
se han lanzado al ataque del ala de
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dama. En una sola jugada, su ini-
ciativa queda completamente ani-
quilada y el tdindem aparentemen-
te terrible Cc2 y Ab2 exige una
proteccién, paralizando asi la
accién de las torres. Por tanto, las
blancas han detenido la agresidn
adversaria y desarrollan ahora su
propio ataque. Ahora tienen que
abrir la columna “f”.

26.Rgl-h1!

Liberando un lugar para el alfil,
que a su vez descubrird la torre f1.

26. ..., De8-e7; 27. Af2-g1, Cb6-
d7; 28. Tf1-13.

En cada jugada, el ataque de las
blancas gana algo mds de fuerza y
las negras, como vemos, estdn en
un callején sin salida.

28. ..., De7-b4; 29. Dd2-b6!

A causa de la amenaza 30. Th3,
Cf8; 31. £6, las negras no tienen
tiempo de ocuparse del peén d4.
29. Df4 era impreciso, a causa de
29. ..., Axd4, 30. Axd4, Cxd4; 31.
Txd4, Tcl+; 32. Tfl, Txfl+; 33.
Axfl, Del; 34. Cd2, Cxe5 con un
contrajuego suficiente.

29. ..., Db4-£8; 30. Dh6-gS.

30. Dh4 parecia mdsnatural. La
jugada 30. ..., Cxd4 no habria dado
nada entonces: 31. Axd4, Axd4; 32.
Txd4, Tcl+;, 33. Tfl, Txfl+; 34.
Axfl, Tcl; 35. Cd2 o 31. ..., Tcl; 32.
Axb2!, Txdl+; 33. Tfl y lasblancas
conservan la ventaja material. Por
otra parte, las negras habrfan podi-
do responder 30. ..., Dg7, con lo
que nada habria dado 31. f6, Df8};
32. Th3, h6. Pero 30. ..., Dd8 habria
sido aiin mds preciso. Con cual-
quiera de estas jugadas seguirfa
ahora 31. Dd2 y, con respecto a la
posicién de la 28° jugada, la situa-
cién se ha modificado claramente
en beneficio de las blancas.

30. ..., Df8-g7; 31. Dg5-d2!

Es dificil para la dama negra
regresar a la casilla f8 a causa de la
amenaza f5xe6.

31. ..., b7-bé.

No hay otro modo de liberar los
“rehenes” b2 y c2. Las negras pre-
paran 32. .., a5 para reservar la
casilla b4 a su caballo.

32. Tdl-f1, a6-aS; 33. h2-h4,
Cc2-b4; 34. a2-a3.

34. Dxb2?, Tc2. La invasién de
la torre en c2 ya no es peligrosa
para las blancas.

34. ..., Tc7-¢c2; 35. Dd2-f4, Cb4-
c6; 36. Ag2-h3!

Con la amenaza 37. fxe6, fxe6;
38, g5, Cf8; 39. Dxf8+!!, Dxf8 (no
es mejor: 39. ..., Txf8; 40. Axeb+);
40. Axeb+, Rg7; 41. Tf7+! con la
victoria.

36. ..., Cc6-d8; 37. Agl-e3.

La casilla cl estd controlada. El
alfil apunta a h6.

37. ..., b6-bSs; 38. Tf3-f2!

Después de reforzar su ala de
rey, las blancas cambian brusca-
mente de tdctica. Resulta paradoéji-
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co que a causa de la mala disposi-
cién de sus piezas, en particular del
alfil b2, las negras, tras el intercam-
bio de las torres, vayan a perder
precisamente donde acababan de
establecer su dominio. Unas juga-
das mas tarde, la dama blanca
domina la situacién apoderandose
de la columna “c”.

38. ..., b5-b4; 39. a3xbd4, aSxbd;
40. Tf2xc2, Tc8xc2; 41. Tf1-f2,
Tc2xf2; 42. Df4xf2, Ab2-a3.

Liastima, si 42. ..., Ac3, entonces
43. f6, DfS; 44. Dc2, Ael; 45. Dc7,
De8; 46. Afl, Cf§; 47. De7!, Dd7,;
48. Ah6! {Una divertida conclu-
sion! El alfil el queda totalmente
excluido del juego.

43.Df2-c2, Cd7xeS.

iDesesperacion! Era igualmen-
te malo: 43. ..., DfS; 44. Dc7, DeS;
45. f6. S1 43. ..., Cb8, entonces con
44. Cd2, Cdcé; 45. Cf3, las blancas
ganan practicamente con una pieza
mas, o 44. £6, Df8; 45, Afl con una
victoria simple. Sacrifiqué una pie-
za y logré hallar una elegante com-
binacion.

44, d4xeS, Dg7xeS; 4S. Dc2-c8!,
DeS-ed+.

Si4S. ..., Dxe3, hay mate en tres
jugadas.

46. Ah3-g2, Dedxbl1+; 47. Rhl-
h2, Aa3-b2; 48. Dc8xd8+, Rg8-g7.
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49. f5-f6+, Ab2xf6; S0. Ae3-
h6+, Rg7xh6; 51. Dd8xf6, Dbl-c2;
52. g4-g5+, Rh6-hS; 53. Rh2-g3.

Quedaba ain una posibilidad
de echar a perder la victoria: 53.
Rh3?, DfS+; 54. DxfS, gxf5; 55.
Af3+, Rgb.

S3. ..., Dc2-c7+; 54. Rg3-h3.

Las negras abandonan. Por esta
victoria obtuve el premio en el
Memorial Alekhine de la mejor
partida “en el estilo de Alekhine”.
Pero eso no es totalmente cierto...
Sin duda hubo en la obra del cam-
pedén mundial ruso ejemplos sor-
prendentes con transferencia de la
accién del ala de dama al ala de
rey. Pero en este caso nos encon-
tramos con un hecho menos fre-
cuente: jla transferencia se lleva a
cabodel ala dereyal ala de dama!
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DECIMONOVENA CONVERSACION

“Los problemas de ajedrez recuerdan los ejercicios de matemadticas y el
juego en si mismo es como una sinfonia de melodias mateméticas.”

(G. Hardy, matematico y filésofo)

Las matematicas
en el tablero

Con la conversacion anterior, hemos finalizado nuestro estudio fun-
damental del juego. Seguramente el fector habrd aprendido mucho,
habré entrado en el conocimiento de cosas nuevas, interesantes y titiles
sobre el ajedrez y habra elevado su nivel de juego. Pero, como ya dije
en el prologo, el ajedrez posee un valor no por si mismo sino también
en relacion con las demas disciplinas. En efecto, existe cierto nimero de
elementos comunes entre el ajedrez y otros campos de la actividad
humana, entre ellos las matematicas y la informatica.

Las dos tiltimas conversaciones estan dedicadas a los lazos que unen
el ajedrez y estas dos materias.

Surge una pregunta: ;debemos apartarnos en el libro de lo que se
denomina “ajedrez puro” para hablar del ajedrez “aplicado™?

Deseo abordar algunos problemas anexos. Dado que en numerosos
paises se ha introducido ahora el ajedrez en el programa escolar e inclu-
so universitario, nuestro libro serd utilizado por los escolares y los estu-
diantes como manual escolar. En este caso (jy ése era mi objetivo!), los
jévenes podrédn profundizar en el juego y, gracias al ajedrez, aprender
cosas litiles en los campos de las matematicas y de la informatica.

Existen muchos puntos de contacto entre el ajedrez, las matematicas
y la informatica. Numerosos libros se dedican a este tema.

La finalidad de estas dos ultimas conversaciones es dar a conocer el
ajedrez allector y no le piden a éste amplios conocimientos, ni en el aje-
drez, ni en las demds materias abordadas. El caso es totalmente distinto
si el jugador es un apasionado de las matematicas y de los ordenadores.
Podra consultar libros especializados. ;Y yo me sentiré atn ma4s satisfe-
cho!

Espero que pueda asombrar a su profesor de matemadticas demos-
trdndole el teorema de Pitdgoras a través del ajedrez o hablandole de
los ordenadores...
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La conversacién sobre las “ma-
temdticas en el ajedrez” comen-
zard con dos ejemplos que demues-
tran cémo resolver problemas ma-
temadticos en el tablero.

Para demostrar el teorema de
Pitdgoras, dibujemos un cuadrado
en el tablero.
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El tablero esté dividido en cinco
partes, un cuadrado (llamado A) y
cuatro tridngulos rectdngulos idénti-
cos. Ahora veamos el otro esquema.

Volvemos a encontrar los cua-
tro tridngulos as{ como dos cuadra-
dos mds pequefios (llamados B y
C). Todos los tridngulos son super-
ponibles, por lo que ocupan la mis-
ma superficie. Por consiguiente, los
demds trozos del tablero ocupan
igualmente una superficie idéntica:
en el primer esquema, el cuadrado
A, en el segundo los cuadrados B y
C. Como el cuadrado grande estd
construido sobre la hipotenusa del
tridngulo rectdngulo y el pequefio
sobre sus lados, podemos concluir
que el cuadrado de la hipotenusa
es igual a la suma de los cuadrados
de los lados.

Por tanto, se puede “utilizar” el
tablero para cualquier tridngulo
rectdngulo. El célebre teorema de
Pitdgoras queda demostrado.

Veamos ahora el segundo rom-
pecabezas: jes posible llenar por
completo de fichas de dominé el
cuadrado de 8 x 8, donde se han
recortado dos casillas en los extre-
mos de una de las diagonales?
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Se supone que cada ficha de
domind recubre exactamente dos
casillas contiguas. jHabriamos po-
dido recurrir a una compleja reso-
lucién algebraica, pero la utiliza-
cién en el tablero es més sencilla!

Sombreemos nuestro cuadrado
recortado en blanco y negro para
convertirlo en un tablero de aje-
drez sin las casillas angulares al y
h8.
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Al cubrir el tablero, cada ficha
de domind recubre una casilla
blanca y una casilla negra. El con-
junto de las 31 fichas de domind
recubre, por tanto, a partes iguales
las casillas blancas y las casillas
negras. Tenemos en el tablero dos
casillas blancas de més (las casillas
recortadas son casillas negras); por
tanto, jes imposible recubrir el
tablero!

Elsombreado del tablero facili-
ta que el ajedrecista se oriente
mejor durante el juego. También
permite resolver algunos rompeca-
bezas matemadticos. Otros proble-
mas matemadticos surgen cuando se

introducen las piezas en el tablero.
Elhéroen®1 es, sin duda alguna, el
caballo.

EL PROBLEMA DEL
DESPLAZAMIENTO
DEL CABALLO

El problema es el siguiente: re-
correr con el caballo todas las casi-
llas de un tablero ocupando cada
casilla unasola vez.

En los siglos XVIII y XIX. gran-
des matemdticos intentaron re-
solverlo. El ilustre Leonhard Euler
le dedic6 la memoria “Resolucién
de una cuestién curiosa que no
parece someterse a ningun estu-
dio”. Aunque el problema era co-
nocido antes de Euler, fue €l el pri-
mero en hallar su esencia matemé-
tica. Por tanto, a menudo se vincu-
la su nombre a este problema. La
dificultad no es la cuestién de ha-
llar un recorrido concreto, sino el
método que permita obtener todos
los recorridos del caballo en el ta-
blero y su recuento.

Este problema atn no ha sido
resuelto en nuestros dias y aparen-
temente no existen posibilidades
de lograrlo. Euler lo sabia bien
cuando hubo de dar titulo a su me-
moria. Unicamente se sabe que el
nimero de recorridos supera los
treinta millones.

Existen numerosos libros dedi-
cados al desplazamiento del caba-
llo, que ilustra a menudo campos
modernos de la cibernética como
la investigacién de las operaciones
y la teoria de los grafos. Se cono-
cen numerosos métodos de cons-
truccién de los recorridos de caba-
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llo, que llevan el nombre de sus
inventores: los métodos de Euler y
de Vandermonde, de Munn y Co-
ligny, Polignac y Roger. Veamos
la regla mds asombrosa que per-
mite obtener los recorridos del
caballo:

LA REGLA DE WARNSDORF

Para construir su recorrido, es
necesario situar el caballo cada vez
en la casilla que le permita realizar
el menor nimero de saltos sobre
casillas atn sin recorrer. Si existen
varias, se escoge una al azar.

De acuerdo con la regla de
Warnsdorf, se debe comenzar por
un dngulo (aqui hay dos casillas
que ofrecen la menor posibilidad
de eleccién). La experiencia de-
muestra que esta regla es vilida no
s6lo para un tablero normal sino
también para tableros de todos los
tamafios y formas (es muy poco
frecuente que el caballo se encuen-
tre en un callején sin salida antes
de acabar su recorrido).

Numerosos investigadores han
intentado con la mayor frecuencia
posible introducir en su investiga-
cién de los recorridos un elemento
estético y los resultados son muy
interesantes. Un itinerario de ca-
ballo se compone del recorrido de
una mitad del tablero, de su dobla-
do simétrico y de la reunién de los
dos caminos.

Se conoce el nimero exacto de
recorridos para una mitad de table-
ro. Ello ha permitido aproximar el
valor minimo de treinta millones
para el nimero de todas las solu-
ciones.
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Hablemos de las representacio-
nes grdficas de los recorridos de
caballo (los centros de las casillas
que se pueden recorrer se retinen
légicamente mediante segmentos
de recta).

Se han inventado multitud de
soluciones, representadas median-
te letras y signos (se conoce, por
ejemplo, el recorrido de Napo-
leén).

a b ¢ o4 e f g h
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La representacion grafica del
primer recorrido recuerda un ja-
rrén y la del segundo, una flor, cu-
yas partes estdn dispuestas de for-
ma simétrica.

iVeamos otro rompecabezas
con un caballo que tiene vinculos
con las matemadticas y con la histo-
rial

EL PROBLEMA DEL
CABALLO DE ATILA

Hay dos piezas en el tablero: un
caballo blanco y el rey negro.
Varias castllas son “ardientes”. El
caballo debe alcanzar al rey enemi-
go, derribarlo y volver a su casilla
inicial. Las casillas ardientes le
estdn prohibidas, asi como las casi-
llas que ya ha recorrido.

Atila, el rey de los hunos, djjo:
“jPor donde pasa mi caballo, no
vuelve a crecer la hierba!”, para
indicar que las tropas que manda-
ba destruian a su paso todo lo que
estaba vivo.
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En el esquema, el caballo de
Atila estd en g4 y el rey enemigo
en b3. Las casillas ardientes estdn
sombreadas. Reuniendo mediante
segmentos de recta los pares de las
casillas accesibles al caballo y entre
las cuales es posible una jugada de
caballo, se obtiene el “grafo del
caballo”.

Hay que hallar un camino en el
grafico que no contenga ningun

a b c d e f g h
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“vértice” mds de una vez y que
pase por dos vértices determinados
(en el diagrama forman circulos).

Estos métodos son laberintos y
se les conoce como teoria de los
grafos. El camino desconocido del
caballo de Atila no es dificil de en-
contrar y es inmediato. Se compo-
ne de los dieciocho movimientos
siguientes: Cg4-f6-e8-g7-e6-f8-g6-
e7-c6-a5-b3-d2-bl-a3-b5-d6-f7-h6-
g4.

El caballo de Atila debe reco-
rrer 18 casillas de 35, que no estdn
quemadas al principio del comba-
te.

También se pueden encontrar
en los libros de matemdticas pro-
blemas muy variados sobre los
recorridos de las piezas, no sélo de
los caballos sino también de los al-
files, las torres, el rey y la dama. Se
demuestra, por ejemplo, que el iti-
nerario mds corto de la dama para
recorrer todas las casillas del table-
roesde 14 movimientos.
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Veamos el problema més inte-
resante sobre la dama:

EL PROBLEMA DE
LAS OCHO DAMAS

Cémo pueden colocarse en el
tablero ocho damas para que no se
amenacen mutuamente, es decir,
que dos de ellas no se encuentren
en la misma columna, la misma
linea o la misma diagonal?

El gran matematico Karl Gauss
se intereso por el problema de las
ocho damas y realizé un enfoque
aritmético del problema.

Los dosenfoques, el del ajedrez
y el de las matemadticas, estdn es-
trechamente relacionados.

Si bien es fécil hallar la disposi-
cion de las ocho damas que no se
amenazan (en el diagrama figura
una de las disposiciones buscadas),
resulta mucho mds dificil dar el ni-
mero exacto de esas disposiciones.

Abhf estd el problema.

Contrariamente al problema
del desplazamiento del caballo, es
posible contar las variantes. Exis-
ten 92 disposiciones de las damas,
12 de ellas fundamentales. Las de-

Diagrama 339
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mds se obtienen girando el tablero
y por reflexién en un espejo. Cada
disposicidén posee una u otra pro-
piedad. Por ejemplo, la “posicién”
del diagrama se caracteriza por su
simetria exterior y por la ausencia
de dama en el centro del tablero y
en sus principales diagonales.

Se encuentran a menudo en la
teoria de los grafos y en cibernética
problemas del mismo tipo sobre la
disposicién del mayor ntimero de
piezas “tranquilas” (ademds de las

damas, torres, alfiles, caballos y re- _

yes). Se pueden colocar en el ta-
blero indiferentemente como maé-
ximo 32 caballos o 14 alfiles u 8
torres o también 16 reyes, que no
se amenacen.

Problemas inversos hacen refe-
rencia a la disposicién del menor
nimero de piezas que ataquen to-
das las casillas libres del tablero.
Tomemos de nuevo las damas.

EL PROBLEMA DE
LAS DAMAS CENTINELAS

En cada celda de la prisién se
puede colocar un centinela. Situa-
do junto a una celda en particular,
este centinela ve lo que sucede en
las demds, que estdn separadas de
ellapor corredores.

(Qué nimero minimo de centi-
nelas es necesario para observar
todas las celdas?

Si el tablero es una prisidn (per-
done la analogia), sus casillas son
celdas y sus columnas, sus lineas y
sus diagonales son los corredores.
Las damas son naturalmente centi-
nelas porque son capaces de obser-
var en todas las direcciones.

La tarea de los centinelas adop-
ta una formulacién de ajedrez.
¢Qué numero minimo de damas
puede colocarse en el tablero para
que tengan a tiro todas las casillas
libres del ajedrez? La respuesta
es 3.

a b c. d e f.g h
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Se demuestra también que para
controlar todas las casillas libres
del tablero se deben colocar 8 to-
rres, 8 alfiles, 9 reyes o 12 caballos.

Sélo hemos visto algunos pro-
blemas y rompecabezas sobre la
disposicién y los recorridos de las
piezas. Los lazos entre el ajedrez y
las matemadticas son nNumMerosos.
Los temas mds difundidos son el
cdlculo de la fuerza de las piezas de
ajedrez, los récords matemadticos
en el tablero, el ajedrez mégico, es
decir, los juegos en tableros espe-
ciales con piezas especiales o con
reglas diferentes, el andlisis de los
sistemas de empare jamiento de los
torneos de ajedrez, el enfoque ma-
temdtico de la clasificacién y, por
ultimo, las matemdticas estdn pre-
sentes en el campo de los ordena-



248 EL AJEDREZ: APRENDER Y PROGRESAR

dores de ajedrez (ver la conversa-
cién siguiente).

Ponemos fin a esta conversa-
cién con un problema sobre el des-
plazamiento de las piezas, inventa-
do por el gran maestro de los rom-
pecabezas, Samuel Loyd.

Diagrama 341

“EL PASO DEL DANUBIO”

Hay que desplazar lo mads rdpi-
do posible sobre el diagrama los
caballos blancos del ala de dama al

ala de rey, es decir, a las columnas
e, f, gy h, y los caballos negros del
ala de rey al ala de dama a las
columnas a, b, c. Los caballos de-
ben cambiar de ala (son las “orillas
del Danubio”). No se estd obligado
a seguir el orden de los caballos
pero estd prohibido llevarlos hacia
atrds (para los caballos blancos, a
la izquierda; para los negros, a la
derecha) y sélo puede haber un
caballo a la vez por columna. Loyd
decia que era uno de los rompeca-
bezas mds dificiles. Y pocos de sus
amigos conseguian que los caballos
pasasen el Danubio (la columna
“e”).

En el lenguaje de la teoria de
los grafos, el problema es elemen-
tal, pero le proponemos que se
“rompa la cabeza”. Para los que no
tengan paciencia, indicamos el nu-
mero de desplazamientos: el obje-
tivo se alcanza en 19 movimientos.
La parte del tablero, superior o
inferior, en que caen los caballos es
indiferente; basta indicar las co-
lumnas del tablero: de, fd, eg, ce,
be, db, fd, hf, gf, ce, ac, ba, db, fd,
ef, ce, dc, iy el Danubio es conquis-
tado!
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VIGESIMA CONVERSACION

“El ajedrez no es una futil
distraccién; permite desarrollar en
nosotros las cualidades del espiritu
mas necesarias en la vida.”

(B. Franklin, cientifico)

El ordenador
juega y analiza

Este librotoca a su fin y nuestra dltima conversacion esta dedica-
da a los ordenadores de ajedrez. Es un capitulo muy interesante y
atractivo, ya que la informadtica entra cada vez més en todos los cam-
pos de la actividad humana, y el ajedrez no es una excepcion...

Desde el principio, los especialistas en electrotécnica y en ciberné-
tica se han interesado por el ajedrez con fines cientificos, utilizdindolo
como modelo de verificacién del “pensamiento” de las maquinas
(Goethe llamaba al ajedrez la “piedra de toque del intelecto”). Hoy
en dia, los jugadores se han tomado la revancha y obtienen un consi-
derable provecho de sus relaciones con los ordenadores.
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Los ordenadores modernos jue-
gan con la fuerza de un gran aje-
drecista, los mas dificiles con la de
un maestro y, cada vez mds, atacan
a los grandes maestros. El ordena-
dor se convierte en un adversario
permanente. Las partidas que dis-
putan los ajedrecistas contra él les
proporcionan satisfaccién y sobre
todo efevan su nivel de juego. Las
mdquinas analizan los finales,
resuelven y refutan los problemas
y los estudios, solucionan los rom-
pecabezas. Los ordenadores perso-
nales se utilizan como repertorios
de aperturas y “bancos” de parti-
das. Los entrenadores y los gran-
des maestros los utilizan. Existen
numerosos torneos entre los pro-
gramas de ajedrez y los ordenado-
res, entre ellos el campeonato del
mundo (por separado supercom-
putadora y microordenador).

Los ordenadores juegan cons-
tantemente en torneos en los que
participan maestros y grandes
maestros. Kasparov y yo jugamos
contra “Deep Thought” (“Pensa-
miento Profundo™), el programa
norteamericano mads dificil del
mundo. Nos tomamos el juego
muy en serio y debimos esforzar-
nos mucho para ganar.

El barén hingaro Wolfgang
Kempelen, mecdnico e inventor,
inventé hace mas de dos siglos el
primer “ordenador” de ajedrez.
Expuso en Viena en 1769 un juga-
dor mecdnico, tocado con un tur-
bante como un turco. Este robot
encanté a todo el mundo, ya que
derrotaba a los mejores jugadores
de la época. Por desgracia, este
milagro sélo era una mistificacién;
el secreto se hallaba en la caja que

sostenia el tablero. Un hombre
permanecia en el interior y dirigia
un sofisticado mecanismo. No era
visible ni siquiera cuando se abria
la caja, ya que un sistema de espe-
jos daba la ilusién de la realidad.
Estaba situado en un rincén oculto
por tabiques.

El robot de Kempelen fue muy
conocido en los siglos Xvill y XIX:
“el ajedrecista turco” hizo una gira
por las cortes de Europa, fue a
Rusia, Polonia, Alemania, Francia
e Inglaterra. Tenia en todas partes
un éxito resonante. Tras la muerte
de Kempelen, el robot continud
sus viajes por las capitales de todo
el mundo. Se cuenta que jugd en
1809 contra Napoledn ante su esta-
do mayor...

(Quién se escondia en el “tur-
c0”? Durante setenta afios, célebres
jugadores austriacos ocuparon por
tumos el cerebro del robot. Frente
a Napoleén por ejemplo, fue All-
gaier, uno de los mejores jugadores
vieneses. “El turco” pasé de unas
manos a otras varias veces mas y en
1836 se deposité en el Museo de
Filadelfia, en Estados Unidos, don-
de se quemd veinte anos después.
Asi acabd tristemente la carrera del
robot de Kempelen.

A comienzos de siglo, un famo-
so escritor, A. Bierce, escribié un
cuento fantdstico, “El maestro de
Mokson”, cuyo protagonista, un
ordenador de ajedrez, perdia tan a
menudo que acabé no soportdndo-
lo. Cuando se le dio mate por ulti-
ma vez, asesind a su creador...

Cabe suponer que los ordena-
dores modernos no amenazan de
muerte a sus inventores, a no ser
en el tablero...
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C. Shannon, iniciador de la teo-
ria de la informatica, fue el prime-
ro en enunciar los principios del
ajedrez de los ordenadores. El al-
goritmo (las reglas de la eleccién
de un movimiento) propuesto por
el cientifico norteamericano era el
siguiente: en posicion de analisis
(puede ser arbitraria) todas las va-
riantes posibles se examinan a una
profundidad determinada. Y, me-
diante una funcién llamada de esti-
macion, se atribuyen unos niime-
ros determinados (valores) a posi-
ciones finales. Dichos valores sir-
ven para estimar la posicion inicial
y determinar al mismo tiempo el
mejor movimiento desde el punto
de vista de la maquina.

La funcién de estimacidn tiene
dos componentes: un componente
material y otro posicional. El pri-
mero se determina segiin una esca-
la de valores de las piezas, el se-
gundo tiene en cuenta los signos
mas importantes de la posicion. El
conjunto de variantes posibles se
denomina 4rbol de juego. La posi-
cién estudiada es su “raiz”. La pro-
fundidad de eleccidn es siempre li-
mitada y depende de las posibilida-
des técnicas de la maquina y de la
situacién en el tablero (dificultad
de la posicion, cantidad de piezas,
etc.).

Los programas de los afios cin-
cuenta y sesenta eran bastante flo-
jos. Hubo que aumentar la capaci-
dad de las médquinas. La idea gene-
ral de Shannon se ha mantenido
hasta nuestros dias, pero se sigue
perfeccionando. Las grandes co-
rrientes de actuacién pretenden
mejorar la funcién de estimacion y
aumentar la profundidad de la

eleccion. Uno de los métodos de
eleccién, llamado procedimiento
alfa-beta, se basa en esto: si para
un movimiento determinado se ha-
lla una refutacién, ya no se anali-
zan las demds ramas del arbol. Ello
aporta un gran ahorro de tiempo.
Un segundo método se denomina
“Variante Forzosa” (VF): a una
profundidad de célculo determi-
nada, que va hasta la posicion final,
la maquina no da conclusién. Con-
tinda, buscando los jaques reci-
procos y las capturas que compen-
san el material dado (los “movi-
mientos tranquilos” no se exami-
nan). La VF permite al ordenador
tener un juego de combinaciones y
evitar también los errores graves.
La profundidad de eleccién de las
variantes depende de la dificultad
de la posicién y del nimero de
ramas del drbol, y aumenta con la
rapidez de las maquinas. En con-
clusidn, la “visidn tactica” del or-
denador crece también. Los pro-
gramas modernos de ajedrez estan
provistos de una biblioteca de
aperturas, es decir, que se hallan
en su memoria variantes y esque-
mas de aperturas (es otro medio de
reducir la posibilidad de eleccién),
al menos hasta la primera decena
de movimientos. Cuanto mayor es
la memoria de la maquina, mas ri-
co es su “banco de datos” y por
tanto mayor es su repertorio de
aperturas.

Sélo hemos recordado los prin-
cipios generales del juego por or-
denador. Cada creador de progra-
ma de ajedrez inventa sus propios
medios de mejorar el algoritmo. La
capacidad del programa depende
no sélo de la técnica del programa-
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dor sino también de las posibilida-
des del ordenador que utiliza (me-
dios especiales, microprocesado-
res, etc.).

En los ultimos diez afios el as-
pecto fisico de los ajedrecistas elec-
trénicos se ha modificado profun-
damente. En la época de las prime-
ras generaciones de ordenadores,
lamparas electrénicas cumplian la
funcién de elementos l6gicos. Lue-
go los sustituyeron los transistores.
Ahora, todo se construye sobre
microesquemas. Hoy en dia, la ma-
quina mas grande no ocupa mas
espacio que una pequefa bibliote-
ca y un microordenador, en parti-
cular los portétiles, ain menos. Las
grandes mdquinas se distinguen de
los microordenadores por la pre-
sencia de elementos y mecanismos
mads sofisticados y caros. Por tanto,
superan a sus “microcolegas” en
rapidez y memoria. Pero la dife-
rencia en la capacidad de su juego
es cada vez menor.

Los ordenadores personales,
como sus predecesores, son maqui-
nas de clase universal, resuelven
los problemas mds diversos y jue-
gan a todos los juegos posibles. To-
do depende del disco (programa)
de que dispongan. Y, desde los
anos ochenta, se fabrican ordena-
dores de ajedrez especializados
que sélo estdn hechos para jugar.
Estos ordenadores no son grandes,
algunos tienen el tamafno de un
tablero, otros el de un maletin y
otros mdas pequefios caben en un
bolsillo.

Asi, los “ajedrecistas de bolsi-
llo” han tomado el relevo de los ta-
bleros de bolsillo que existen desde
hace tiempo... Los microordenado-

res de ajedrez difieren en su aspec-
to exterior, en sus datos técnicos y
en los diversos servicios que pue-
den prestar. En estos ordenadores
se pueden instalar los distintos
niveles de juego.

Estd prevista incluso una ca-
dencia de analisis (jla mdaquina
puede pensar al menos una noche!)
y una cadencia de torneos (dos ho-
ras para hacer 40 movimientos para
toda la partida).

Existe una cadencia particular
para resolver los problemas de aje-
drez (eleccién completa de varian-
tes para un numero determinado
de jugadas).

iNingtn “fanatico” del ajedrez
habria podido pensar que algiin dia
tendria a su disposicién un adver-
sario permanente, que podria jugar
sin salir de su casa y llevarse esta
“maravilla” en sus desplazamien-
tos o en vacaciones!

El campeonato del mundo pre-
senta un gran interés para el aje-
drez, a nivel deportivo y artistico.
;Y esto hace referencia al campeo-
nato humano y al de las maquinas!

Hasta hoy, se han celebrado
siete campeonatos del mundo de
supercomputadoras y doce de mi-
croordenadores (ademads, se acep-
tan microordenadores y programas
de ajedrez para ordenadores per-
sonales en el campeonato de las
mdaquinas “mds sélidas”).

El campeonato de superorde-
nadores, como el de los jugadores
masculinos, se celebra una vez ca-
da tres anos desde 1974. Los
microordenadores jugaron su pri-
mer campeonato en 1980 y los
encuentros tienen lugar ahora cada
ano.
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El programa soviético “Kaisa”
(Caisa en castellano) fue el primer
supercampe6n del mundo en 1974.
Luego los programas norteameri-
canos fueron cinco veces vencedo-
res: “Chess”, “Belle”, “Cray Blitz”
(dos veces) y “Deep Thought”. En
el dltimo campeonato de 1992,
“Deep Thought” rehusé defender
su titulo, dedicando todos sus es-
fuerzos a encuentros contra gran-
des maestros.

Fue el programa holandés
“Chess Machine” el que gané.
“Mephisto” (Alemania) gané casi
todos los campeonatos de microor-
denadores.

Veamos ahora dos partidas del
campeonato del mundo entre or-
denadores. El segundo campeonato
(Toronto, 1977) comenzd con una
sorpresa: en la primera ronda, “Kai-
sa” sufié una derrota que alterd
durante mucho tiempo el espiritu
de los programadores y los aficiona-
dos que habian seguido el juego.

Han transcurrido mdas de quin-
ce afios, pero el final de la partida
es inico y merece ser recordado.

“Duchess” - “Kaisa”

Las blancas acaban de jugar
Da4-a8+ y lareaccion de las negras
es absolutamente sorprendente...

34. ..., Te7-e8!

Se tiene la impresién de que es
un error, jde que “Kaisa” da gra-
tuitamente una torre! Los comen-
taristas presentes en el campeona-
to, entre ellos jugadores de alto
nivel, quedaron desconcertados.
Explicaron al publico que los orde-
nadores estaban atn lejos de ser
perfectos y que se podia esperar

Diagrama 342

cualquier cosa de ellos... Cudl no
seria su sorpresa cuando después
de la partida “Kaisa” compensé su
error (después de haberle introdu-
cido la jugada “natural” 34. ..,
Rg7), con la magnifica variante: 35.
Df8+1!!, Rxf8; 36. Ah6+y 37. Tc8+
con el mate.

Esta jugada inesperada en el
transcurso del juego no estd al al-
cance de todo el mundo, jni si-
quiera de un maestro! “Kaisa” de-
bia arriesgarse y adelantar su rey:
el juego sin la torre no dejaba espe-
ranza alguna, sobre todo porque
35. g5 llevaba a las blancas a la
catdstrofe: 35. ..., Cxe3; 36. gxf6+,
Dxf6; 37. fxe3, Dg5+y 38. ..., Dxb5.
Peroel mate “predomina” sobre la
torre y el ordenador no capta los
matices psicolégicos...

3S. Da8xe8+, Rg8-g7; 36. g4-g5.

Cabe destacar que con las blan-
cas el ordenador habria reacciona-
do como un campedn mundial.

La siguiente partida procede
del quinto campeonato del mundo
(Colonia, 1986). Fue un torneo de
ordenadores muy interesante.
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“Hitech” - “Schach”
Defensa Siciliana

1. e2-ed, c7-c5; 2. Cgl-f3, d7-d6;
3. Af1-c4, e7-e6; 4. d2-d4, c5xd4; S.
Ct3xd4, Cg8-f6; 6. Cb1-c3, Af8-e7;
7. Acl-e3, Cb8-d7.

Estamos lejos de los caminos
trillados de las aperturas. La conti-
nuacién habitual es 7. ..., Cc6. Es
posible jugar ahora 8. Axe6, fxe6;
9. Cxe6, Da5; 10. Cxg7, Rf7; 11.
Cf5 con tres peones por un alfil.
Pero “Hitech” prefiere una conti-
nuacién més tranquila.

8. Dd1-d2, Cd7-e5; 9. Acd-e2,
0-0;16. h2-h3, Ac8-d7; 11. Cd4-f3,
Ce5xf3+; 12. g2xf3, Dd8-a5; 13. O-
0-0, Ta8-c8.

Los ordenadores desvelan sus
planes de aperturas: las blancas
atacan el ala de rey, las negras tra-
tan de hacer un contrajuego en el
ala de dama.

14. Thl-gl, Tf8-e8; 15. Ae3-h6,
27-g6; 16.Ah6-g5, DaS-cS.

La pérdida de tiempo pone a
las negras en mala posicién. En el
sentido de la posicién, habia 16. ..,
bs; 17. Af4, b4l, sustituyendo la
batalla en “su” parte del tablero.

17. Dd2-f4, Cf6-hS; 18. Df4-h4,
f7-f6.

Pierde forzosamente. La posi-
cién de las negras ya no es defendi-
ble después de 18. .., AxgS; 19.
Txg5 y 20. DxhS, pierden una pie-
za, y si 18. ..., Af8, entonces las
blancas sacrifican su dama: 19.
DxhS!t, gxhS; 20. Af6+, Ag7; 21.
Txg7+, Rf8; 22. Tdgl con un mate
imparable.

19. Ag5-e3, DcS-aS.

La posicién de las negras es
bastante buena, la dama en aS$
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domina el ala de rey. Pero las blan-
cas hallan un magnifico medio de
cortarle el paso...

20. Ae2-bS!,
Dh4xhs, g6-g5.

Después de 21. ..., Txc3; 22.
Txg6+, Rh8; 23. Tdgl?, las negras
ya dominan: 23. ..., Txc2+!; 24. Rbl
(24. Rxc2, Ad3+ y 25. ..., Dxh9S);

. Txb2+!; 25 Tgl+, Rfg; 26.
Th8+, Rf7; 27. Th7+, Rf8 28.
Ah6#. La bella maniobra del alfil
en bS ha inaugurado una combina-
cién que va a concluir rdpidamente
la partida gracias a una jugada del
otro alfil en la casilla simétrica...

22.  Ae3xgs!, féxgs; 23.
TglxgS+, Rg8-h8.

O 23. ..., AxgS; 24. Dxg5+, Rf7,
25. Dh5+, Re7; 26. Dxh7+, Rf6; 27.
e5+! con un mate en el centro del
tablero: 27. ..., RxeS (27. ..., dxeS;
28. Cedit); 28. Dg7+, Rf5; 29. Df7+,
ReS; 30. f4#.

24. Td1-gl.

Las negras abandonan, ya que
no pueden parar el sacrificio de
dama: 25. Dxh7+! y 26. ThS#.

Ad7xbS; 21.
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Dos campeones, “Deep
Thought” y “Mephisto”, se enfren-
tan constantemente en torneos.
Veamos su actuacion en dos cam-
peonatos de ordenadores celebra-
dos en Estados Unidos.

“Mephisto” - “Deep Thought”
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El caballo negro ha permaneci-
do mucho tiempo vinculado a la
defensa del alfil; las blancas destru-
yen ahora rdpidamente este fragil
equilibrio.

49, CeSxc6!, De6xc6.

Era muy malo 49. ..., Rxc6; 50.
Da8+, Rd6; 51. Db8+ y 52. Aad+.

50. Dh8-eS.

Las blancas ganan una pieza y
conservan un peén mds para el
final.

50. ..., Cd5-c7; 51. DeSxe7, Dc6-
g2; 52. De7-h4, f5-f4; 53. e3xf4,
Dg2-e4; 54. Dhdxgd, Dedxd4+; 55.
Rd2-c1, Dd4x{2; 56. Dg4-f5, Df2-
£3; 57. Rcl-c2, Rb7-c6; 58. Df5-eS.

El peén “f” va a dama sin en-
contrar obstdculosy lasnegrasaban-
donardn unas jugadas mds tarde.

“Deep Thought” - “Mephisto”
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Al intercambiar las damas, los
dos bandos pierden toda posibili-
dad de obtener ventaja. Pero
“Deep Thought” hace una magni-
fica jugada tactica, que cambia
bruscamente el curso del juego. La
combinacién es tan buena que for-
mo parte de las mejores combina-
ciones del Informator siguiente.

32. Cd3-e5+!!, fé6xeS; 33.
Cf3xe5+, Rf6; 34. DadxaSs, Cc6xaS;
35. Tb3xb8!, Ta8xb8; 36. Th1xb8§,
Th8xb8; 37. CeS5-d7+, Rf6-e7; 38.
Cd7xb8, CaS-cd.

Las blancas no consiguen cap-
turar un segundo pedn, pero uno
solo basta para ganar, cosa que
lograran sin problemas. Los orde-
nadores juegan a menudo entre si,
pero también se enfrentan con los
seres humanos en diversos torneos
y encuentros. Tienen en su haber
numerosas victorias contra maes-
tros y grandes maestros. Nos limi-
taremos a un solo ejemplo: la pri-
mera victoria de un ordenador
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sobre un famoso gran maestro. En
este torneo, “Deep Thought” com-
partié el primer premio con otro
gran maestro, A. Miles.

B. Larsen - “Deep Thought”
Long Beach, 1986
Apertura Inglesa

1. c2-c4, e7-eS; 2. g2-g3, Cg8-f6;
3. Af1-g2, c7-c6; 4. Cgl-t3, eS-ed; S.
Ct3-d4, d7-dS; 6. cdxdS, Dd8xdS; 7.
Cd4-c2, DdS-hS; 8. h2-h4, Ac8-fS;
9. Cc2-e3, Af8-cS5; 10. Dd1-b3, b7-
b6; 11. Db3-a4, 0-0O; 12. Cbl-c3,
b6-b5; 13. Dad-c2, AcSxe3; 14.
d2xe3, Tf8-e8.

Las negras ocupan una posicién
sélida. Por mucho que Larsen in-
tentaromperla, nada puede hacer.

15. a2-a4, bS-b4; 16. Cc3-bl,
Cb8-d7;17. Cb1-d2, Te8-e6; 18. b2-
b3, Ta8-d8; 19. Acl-b2, AfS-g6; 20.
Cd2-c4, Cf6-dS; 21. 0-0-0, Cd7-
fo; 22. Ag2-h3, Ag6-fS; 23. Ah3xfS5,
Dh5xf5; 24. £2-f3, h7-hS; 25. Ab2-
d4, Td8-c8; 26. Rcl-b2, Tc8-c7.

27.g3-g4?!
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Al no hallar forma de vencer a
su adversario electrénico, Larsen
entra en un peligroso juego abierto,
pero “Deep Thought” se lanza a
brillantes complicaciones tacticas.

27. ..., hSxgd; 28. Thl-gl, c6-cS;
29. f3xgd, Cf6xgd; 30. Addxg7, Te6-
go!

El gran maestro contaba segu-
ramente con 30. ..., Rxg7; 31. Txd5,
Dxd5; 32. Tglxgd+ con una situa-
cién embrollada en el tablero. Pero
la mdaquina utiliza en beneficio
propio la columna “g”.

31. Dc2-d2, Tc7-d7; 32. Tglxgd,
Tgbxgd; 33. Ccd-eS, CdSxe3!; 34.
Dd2xd7, Ce3xdl+; 35. Dd7xdl,
Tgd-g3; 36. Dd1-d6, Rg8xg7; 37.
CeS-d7, Tg3-e3; 38. Dd6-h2, Rg7-
h7;39.Cd7-£8+, Rh7-h8

Y las negras ganan.

Esta competicién del hombre
contra el ordenador fue una encar-
nizada batalla. Ya no estamos en la
época en que se podia adivinar el
resultado de este tipo de enfrenta-
mientos. Y el ordenador discute
con su adversario, no sélo sobre el
juego sino también sobre el andlisis
de las posiciones.

Recuerdo mi iltimo encuentro
contra Kasparov en 1990; “Deep
Thought” y “Mephisto” se mostra-
ron activos. Examinaron las conti-
nuaciones complejas y criticas, die-
ron recomendaciones y propusie-
ION en Numerosas ocasiones Ssus
propias soluciones.

Veamos la 15% partida del en-
cuentro:

A. Karpov - G. Kasparov

A falta de tiempo, ataqué el
alfil g4 con mi pedn. 26. £3? y des-
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pués de 26. ..., Tbd7; 27. Tb4, Aeb;
28. Tc2, a5; 29. Tad, g5; 30. AbS,
Td6; 31. Ae2, Ad7,; 32. Tac4, TeS;
33. Tb2, Cd5+ hicimos tablas.

“Mephisto” hallé6 mientras tan-
to la victoria de las blancas atacan-
do el alfil con la torre:

26. Th2-h4!

Asj, la torre encuentra la forma
de participar en el ataque.

26. .., Tb7-d7.

26. ..., Ac8 no funciona a causa
de 27. f4; es imposible jugar 27. ...,
Tbd7 para liberar la casilla e6: 28
eS+, etc.

27. e4-e5+, Rf6-g5.

S1 27. ..., Rxe5, entonces 28.
Tb5+, CdS+; 29. TxdS+, RxdS; 30.
Txgd4, etc.

28. Thdxgd+!, Rg5xgd; 29. Tbl-
gl+, Rgd-h5; 30. Tgl-hl+, Rh5-gS;
31. f2-f4+, Rg5-g4; 32. Ad3-e2+,
Rgd-g3; 33. Thl-gl+, Rg3-hd4; 34.
Re3-f3.

Y es mate en la jugada siguiente.

La ayuda del ordenador en esta
partida no me habria molestado...
Pero, en caso de victoria, pasaba
delante de Kasparov y la continua-

cién del encuentro habria podido
conocer otro desenlace... El lector
ya conoce un hallazgo de “Mephis-
to” en mi dltimo encuentro contra
Kasparov (ver la 14* conversacion).
Si bien en el tablero el gran maestro
aun es capaz de derrotar a un orde-
nador, la cosa es muy distinta en el
estudio de los finales, en particular
los finales con pocas piezas. Las
maquinas superan a los seres huma-
nos y les ayudan a obtener resul-
tados muy ttiles para la teoria (con
programas especializados). A veces
son absolutamente inesperados {lo
hemos visto en la 12° conversacion).
Para algunos finales (dama y peén
contra dama, torre y alfil contra
torre, dama contra dos piezas lige-
ras, etc.) se demuestra que a veces
se necesitan mds de 50 movimien-
tos, si uno de los dos bandos juega
de la mejor forma posible, para
obtener la victoria. Ello significa
que la célebre regla de los 50 movi-
mientos debe modificarse para estos
finales. No hablaremos de estos ca-
sos particulares, por falta de tiempo
y espacio. Veamos otra cosa:

Diagrama 348
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Sorprendente posicién, hallada
por un ordenador.

A pesar de latorre suplementa-
ria y el turno.., las blancas no
ganan. Con una jugada de torre, las
negras ahogan al rey (1. Te5 o 1.
Tb7, 1. ..., Dd8+), la dama no tiene
buena casilla de repliegue y el rey
no puede evitar los jaques. Si a las
negras les corresponde el turno, es
distinto; ya no pueden evitar la
derrota.

{Es una situacién muy poco
habitual de zugzwang reciproco
con una superioridad material con-
siderable de uno de los bandos!

Analizando el final, la mdquina
sigue buscando las construcciones
paradéjicas de este tipo. Veamos
dos posiciones mdas de zugzwang
reciproco cuyo descubrimiento le
pertenece.
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En general, una dama gana
frente a dos piezas ligeras, pero el
caso siguiente es una excepcion.
Con el turno, las blancas no ganan
(con el repliegue de la dama sigue
AcT7+); st les corresponde el turno,

las negras pierden rdpidamente a
causa del jaque de la dama enc70
en la columna “b”.
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Si el turno es para las blancas,
no pueden liberar su rey (1. Da3,
Ac8!). En cambio, si las negras tie-
nen el turno, la fortaleza se hunde
al instante.

Nuestros ejemplos son 1nicos;
contienen un curioso tema de aje-
drez y es un ordenador el que los
ha encontrado y no el hombre. Los
ordenadores pueden resolver fina-
les, pero también problemas, estu-
dios e incluso rompecabezas mate-
maticos. |

Si volvemos a la conversacién
anterior, la maquina pudo determi-
nar facilmente las 92 soluciones del
“problema de las ocho damas”
(jGauss no sabia hacerlo?) y hallar
los recorridos interesantes en el
“problema del desplazamiento del
caballo™.

Como conclusién de esta con-
versaciéon y del libro, veamos un
problema que se halla en el limite
entre el rompecabezas matematico
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y el final de ajedrez. Sélo un orde-
nador ha podido resolverlo. Es el
problema del rey intocable. El rey
blanco estd en c6 y no puede mo-
verse. También hay en el tablero
una dama blanca y un rey negro.
(Pueden las blancas dar mate al
rey negro?
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El problema es interesante en
suforma, pero requiere una amplia
investigacién. Las personas que lo

resolvieron, entre ellas grandes
maestros, suponian que sélo se po-
dia resolver este problema con
cierta disposicién de las piezas. Pe-
ro el ordenador demostré que se
da mate en todos los casos y antes
de la 23" jugada. Esta posicién po-
see la solucién mds larga: 1. Dh6+,
Rg2; 2. Dh4, Rgl; 3. Dh3, Rf2; 4.
Dg4,Rf1;5. Dg3,Re2;6.Df4, Rel;
7. Df3, Rd2; 8. De4, Rd1; 9. De3,
Rc?2; 10. Dd4, Rcl; 11. Dd3, Rb2;
12. Dc4, Ral; 13. Db4, RaZ; 14.
Dd4!, Rbl; 15. Dc3, Ra2; 16. Dcl,
Rb3; 17. Dd2, Rc4; 18. De3, Rb4;
19. Dd3, Ra4; 20. Db5+, Ra3; 21.
Dbl, Ra4;22. Db2, Ra5;23. Da3 #.

Como verd el lector, la dama
blanca debe dar pruebas de ingenio
para vencer al rey negro. Este ejem-
plo es atin mds resefiable porque es
la primera vez en la historia del aje-
drez y en la historia de los ordena-
dores que una maquina ha resuelto
un problema antes que el hombre.
Por supuesto, si se le dice a un juga-
dor de alto nivel que existe el mate,
acabard encontrdndolo...




Anécdotas de ajedrez

Para terminar estas veinte conversaciones que me ha complacido
mantener con usted, veamos algunas sabrosas anécdotas y agudezas
de las que los ajedrecistas fueron unas veces autores y otras victimas.

El gran maestro Saemisch daba un dia una simultdnea a ciegas en

un pequefio club. Entre los espectadores se hallaba una encanta-
dora dama, que no dej6é de mirar en todo momento al maestro de la
simultdnea e hizo saber su asombro a los organizadores:

“;Es un fraude! Le he observado bien; estoy segura de que no es
ciego y ve perfectamente.”

El gran maestro Bogoliubov habia engordado un poco. Berns-
tein, que no lo habia visto desde hacia mucho, exclamé al encon-
trarse con él un dia en Amsterdam:

“jCémo ha cambiado usted, colega! {Ahora se parece a un verda-
dero pedn doblado!”

Cuando, al final del torneo interzonal de Toluca, un reportero
pregunté a Adorjan, gran maestro hingaro, lo que pensaba de
esta competicion, €ste le respondio:
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“Por desgracia, serd para la historia un torneo que yo no habré
ganado.”

En las olimpiadas de Varna un corresponsal bilgaro se dirigio a
Fischer para pedirle una entrevista.

“50 levas o no hay entrevista”, respondié el joven gran maestro.
“iGracias, mi entrevista estd hecha!”, replicé el corresponsal con
una gran presencia de dnimo.

Un jugador en un torneo hace su movimiento, olvida pulsar el

reloj y abandona el tablero. Se vuelve, ve su reloj en marcha y
hace un segundo movimiento. Su adversario reflexiona media hora
larga y solo en ese momento declara a su adversario que ha hecho
dos movimientos. El culpable se disculpa, deshace su jugada y luego
pregunta:

“Pero jpor qué se ha callado usted tanto tiempo en lugar de decir-
melo antes?”

“Me estaba preguntando cémo podia utilizar su error”, respondid
el jugador, imperturbable.

El gran Hemingway poseia una coleccién de cuadros de la que

estaba orgulloso y que gustaba de ensefiar a sus amigos. Un dia
uno de ellos mostré una perfecta indiferencia ante gran nimero de
telasy se detuvo ante un cuadro que representaba a unos ajedrecistas
jugando.

“¢Le gusta?”, preguntd el maestro, halagado.
“Admirablemente, jes un asombroso mate en tres movimientos!”,
respondid el invitado, entusiasmado.

Durante el torneo de Filadelfia, el gran maestro Seirawan que

ocupaba en el cuadro del torneo el segundo puesto después de
De Firmian, fue a la peluqueria.

“¢Hay que quitar algo por arriba?”, pregunté el peluquero

haciendo que su cliente se sentase en el sillon.

“Si puede, a Nick De Firmian”, respondi6 impasible el gran maes-

tro al estupefacto peluquero.

8 Un gran maestro se dirige un dia a Tal:

“Micha, hoy salgo en la televisidn; ;qué debo decir a los telespec-
tadores?”
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“Déles un buen consejo: que escuchen la radio; jmafiana soy yo
quien sale!”

Alekhine estaba un dia en un café y observaba cémo jugaban

unos aficionados. Uno de los jugadores le propuso jugar contra él.
El campedn mundial aceptd, pero a condicién de tener un hdandicap
de una torre.

“;Qué dice usted? jNo me conoce!”, exclamo el adversario, asom-
brado.
“;Por eso mismo!”, respondié Alekhine con sangre fria.

1 Un dia los grandes maestros Maroczy y Spielmann juegan una
partida.

“En su lugar, yo habria jugado el caballo en e4”, le dijo a Spiel-
mann Tartakover, que estaba con ellos.

“;Pero eso es una tonteria!”, replicé Spielmann, a quien no gusta-
ba ese movimiento de caballo.

“Por eso he dicho: ‘en su lugar’, contestd Tartakover, muy satis-
fecho de su broma.

1 Hace mucho tiempo, en el torneo de San Petersburgo, dos ve-

teranos divertian al ptiblico presente. El gran maestro Black-
burne, de setenta y dos afios, que habia derrotado al gran maestro
Gunsberg, de sesenta afios, le dijo al vencido con severidad intencio-
nada:

“jAun es usted joven para medirse conmigo!”

1 Un dia, un desconocido visité a Steinitz en su piso de Londres.
Le pidi6 que le mostrase la mejor defensa en la apertura de los
dos caballos.

“¢Qué variante tiene usted en perspectiva?”’, pregunt6 Steinitz.
El desconocido no pudo responderle [o que queria. Steinitz le
mostré entonces las principales variantes de las aperturas. Varias
horas mas tarde, el desconocido movié la cabeza y dijo:
“Perdone, maestro, pero no es eso. Verd, juego a menudo con mi
amigo Blackburne y él juega siempre con un handicap de dos ca-
ballos. Sencillamente quisiera saber la mejor defensa posible con
dos caballos mas...”
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1 En una simultdnea, Spielmann gustaba de sacrificar peones a

derecha e izquierda. Pero un dia asombré a un adversario
sacrificando el aifil en f5. Al cabo de una hora, la partida termind y el
adversario de Spielmann le confesé su asombro:

“Pero, (por qué no ha sacrificado el alfil en h7? Asi ganaria de
inmediato.”

“Si, ya lo sé, pero no he podido alcanzar la casilla h7”, respondi6
consangre fria el gran maestro, que, dicho sea de paso, no era par-
ticularmente alto...

1 4 Con ocasién de un torneo, un gran maestro expresa su descon-
tento al duefio del hotel.

“Su perro ha ladrado toda la noche y me haimpedido analizar una
partida aplazada.”
“No se preocupe, duerme de dia”, le respondi6 el hotelero.

1 5 Le preguntaron un dia a Steinitz antes de un torneo:

“En su opinidn, jquién tiene mdas posibilidades de ganar?”

“Yo, por supuesto —respondio el gran maestro sin sombra de du-
da—; tengo adversarios mas flojos que los demdas competidores.
;Ellos tienen que jugar contra un campedén mundial y yo no!”

16 Dos maestros se sientan para jugar una partida en un torneo.

“Ahora veremos quién juega mejor de nosotros dos”, dice uno de
ellos.

El 4rbitro se acerca, pone el reloj en marcha y les dice:

“Ahora veremos quién va a jugar peor de ustedes dos...”

1 En Seattle, un ladrén de bancos es atrapado por la manana...
Se habia dormido sobre un periédico. Se trataba de un proble-
ma de mate en cuatro movimientos que no habia podido resolver.

“He escogido una mala aficién”, dijo cuando le capturaron.
“Tiene una buena aficién —le respondio el policia—, pero es su pro-
fesion la que no es demasiado buena...”
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1 Al final de una partida, un gran maestro le pregunt6 a su ad-
versario, que habia perdido por tiempo:

“;Por qué ha reflexionado tanto tiempo sobre esa variante de
apertura tan conocida?”

“INo es por la apertura! He perdido las llaves de mi piso y he
intentado recordar dénde habia podido dejarlas.”

19 Le preguntan a un maestro:

“;Esta contento de su yerno?”

“No sé qué decirle; no juega al ajedrez.”

“Y eso, jqué tiene de malo?”

“No tiene nada de malo pero, aunque no sepa jugar, jjuega siem-
pre!”

20 El célebre Bernard Shaw va un dia al restaurante.

“;Qué puedo interpretar en su honor?”, pregunté el director de
orquesta.

Pero como la mdsica impedia hablar al escritor y a sus amigos,
solicitd modestamente:

“Le agradeceria mucho que interpretase una partida de ajedrez.”
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KARPOV.
EL AJEDREZ.Aprender y progresar

12° Campeén Mundial de la historia del ajedrez (1975-1985)

. el célebre ajedrecista ruso, naci6 el 23 de mayo de 1951

en Zlatust (Urales), Campeén mundial jinior en 1969 y gran maestro
internacional en 1970, fue varias veces campeon de Europa y vencedor en
varias ocasiones de las Olimpiadeas en el equipo de laex U.R.S.S.

Ha ganado mas de 100 torneos internacionales y ha obtenido en nueve
ocasiones el “Oscar del ajedrez”. El titulo de campedn mundial le correspondio
en 1975, y lo defenderia y conservaria durante diez afos, hasta 1985.

En 1988, en el registro de partidas rdpidas, seria consagrado (.‘lmpcon de
Europa y del Mundo. Ademds de este prestigioso palmarés.
es, desde 1980, jefe de redaccién de la revista “64-Revista del dJCdIC/ y
también presidente del Movimiento Internacional del Fondo para la Paz. Su
obra literaria estd a la altura de su obra de ajedrez ya que es autor de mas
de 30 libros, traducidos a numerosos idiomas (inglés, francés, espaiiol,
italiano, alemdn, noruego, portugués, biilgaro, checo, polaco, servocroata,
drabe, vietnamita, chino, georgiano, uzbeko, moldavo, ucraniano, kirguiz).
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